


Fontos tudnivalok: Jogi tudnivaldk

Federal Communications Commissions (FCC) Megfeleléségi tanusitvanya
(csak az USA-ban)

Felelds fél: Brother International Corporation
100 Somerset Corporate Boulevard
Bridgewater, NJ 08807-0911 USA

kijelenti, hogy a terméke

Termék megnevezése:Brother USB-ir6
Tipusjelzése: PE-Design

A készilék megfelel az FCC elirasok 15. szakaszaban foglaltaknak. A hasznalat a kdvetkezé
két tényez6 feltétele: 1. a késziilék nem okoz artalmas elekromagneses zavart (interferenciat),
és 2. a készilék kezeli barmely felé érkezé elektromagneses zavart, beleértve a nem kivant
mikédést okozo interferenciat.

A készulék tesztelésre kerilt, és a ,B” osztalyba sorolt digitalis eszkdzdkre vonatkoz6
korlatozasoknak megfelelt, az FCC el6irasok 15. szakaszaban foglaltaknak megfeleléen. Ezen
korlatozasok rendeltetése a haztartasi hasznalat soran az artalmas interferencia elleni
hatékony védelem. A késziilék felhasznal, el6allit és sugarozhat elektromagneses hullamokat,
€s amennyiben nem az utasitasoknak megfeleléen telepitjik, hasznaljuk, karos interferenciat
okozhat radiokommunikacios eszkdzokkel. Azonban nem garantalhatd, hogy adott telepités
soran nem lép fel interferencia. Ha a készlilék a radié vagy televizi6 vételekor karos
interferenciat okoz (amely a varrégép egyszer ki- és bekapcsolasaval megallapithato), a
felhasznalénak ajanlott a kdvetkezé miveletekkel megprébalni a hibat elharitani:

* A vevbantenna athelyezésével, elforgatasaval.

» Akészilék és a vevd tavolabbra helyezésével.

e Forduljunk a markaszervizhez vagy hiradastechnikai szakemberhez segitségeért.

A Brother Industries &ltal irdasos formaban nem engedélyezett barmely moédositas, atalakitas
esetén a felhaszndélo elvesziti a készilék hasznélatara vonatkoz6 jogosultsagat.

Elektroméagneses interferenciara vonatkozo6 engedély

(Egyesiilt Allamok és Kanada teriiletén kiviil)
A készilék megfelel az EN55022 (CISPR 22 kiadvany) / ,B” osztalyra vonatkoz6 szabvanynak.




K6szonjuk, hogy termeknket valasztotta!

Kdszonjuk, hogy termékiinket valasztotta. A készilék biztonsagos és hatékony hasznalata
érdekében kérjuk figyelmesen olvassa at a Hasznalati Utmutatot, és késébbi hasznalat céljabdl
6rizze meg.

Kérjik hasznalatbavétel el6tt olvassa at

Latvanyos himzési minték tervezése
* Arendszerrel himzémintak széles valasztékat hozhatjuk létre, valamint szamos varrasi
beallitast hozzarendelhetiink a mintakhoz (pl. 6ltéssiriiség) Azonban a végeredmény
alapvetéen a haszndlt varrogép tipusatol fligg. Ajanlott egy prébavarras készitése a tervezett
mintaval, miel6tt a végsé felhasznélasra szolgalo anyagra varrnank.

Biztonsagos mikdodtetés
« Ugyeljiink, hogy ne ejtsiik a tiit, vezetékdarabot vagy egyéb fém targyat a késziilékbe vagy a
kartyafoglalatba.
¢ Ne taroljunk semmit a késziléken.

A készilék megkimélése
e Készilék tarolasa soran kertljik a kdzvetlen napfényt és a nagy paratartalma helyeket. Ne
taroljuk a készuléket fltétest, vasalé vagy egyéb hésugérzé test kdzelében.
« Ne dntslink vizet vagy egyéb folyadékot a készulékre vagy a kartyara.
¢ Ne ejtsiik le vagy Ussilk meg a készlléket.

Javitas, allitas

* Meghibasodas esetén bedllitas sziiksége esetén forduljunk a legkdzelebbi szervizbe.
Ertesités
A haszndlati Gtmutaté és a telepitési Gtmutatdé sem ismerteti a szamitdgép hasznalatat Windows
mellett. Tanulmanyozzuk a Windows® kézikonyvét.

®

Szerzéi jogi tudnivaldk

Windows® a Microsoft Corporation regisztralt védjegye. A hasznalati Gtmutatéban és telepitési
Utmutatéban szereplé termékmegnevezések megfelel6 vallalataik védjegyei és bejegyzett
védjegyei.

Fontos
A készllékkel torténd, himzdékartyadkon, Ujsdgban, magazinban szereplé anyagok kereskedelmi
forgalmazasi céli masolasa a szerzéi jogi torvénybe (itkdzik és szigortan blintetendé.

Vigyazat
A termékhez tartozé szoftver a szerzdi jogi toérvény hatalya ala esik. A szoftver a szerzéi jogi
térvénynek megfeleléen hasznalhaté, masolhaté.

ORI1ZZUK MEG A HASZNALATI UTMUTATOT
A terméket lakossagi, haztartasi hasznélatra tervezték.

Tovabbi kiegészité informéaciokat és frissitéseket talalunk a http://
www.brother.com/ vagy http://solutions.brother.com honlapokon.
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W Fotd 6ltés (Photo stitch) funkcio (24. és 127. oldal)
Himzést digitalis kameraval készitett fénykép alapjan is gond nélkil Iétrehozhatunk.

Foto o6ltés 1 (szines)

Fot6 Oltés 1 Fot6 oltés 1 Foto6 oOltés 2 Foto6 oOltés 2
(szépia) (mono) (szines) (mono)

m Osszeforgatas hattérképpel
(42. oldal)
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W Egyedi logok tervezése
(20., 70., 7., 80., 90. és 126. oldal)



Milyen lehetosegeket rejt a
PE-DESIGN szoftver

A Tervezd és Szerkesztd funkcié révén képeket, fényképeket automatikusan alakithatunk at himzési
mintakka, amely levarrhat6 a kivant oltéssel.

W Autom lyukaszto funkcio W Keresztoltés funkcio
(20., 126. oldal) (27., 134. oldal)
Grafikakat, fényképeket alakithatunk at himezhet6 Grafikakat, fényképeket alakithatunk &t
mintaval. Ezenfelll a szin és az 6ltéstipus tetszés keresztoltéses himzéssé. Ezenfelll a
szerint modosithato. keresztoltések mérete modosithato.

W Alakzatok letrehozasa himzési M Himzési mintak egyuttes
mintakhoz alkalmazasa
(29., 70., oldal) (38., 47., 52. oldal)




A szoftver 10 féle 6ltést ismer kitolt6 varrashoz, és otféle Oltést vonal varrasahoz. Az 6ltések és a szinek
modositasaval ugyanaz a grafika teljesen mas megjelenést is kaphat. Probalkozzunk a kilonféle
beallitasokkal.

57 Részletesen lasd a ,Fonal szinének és a varras tipusanak bedllitdsa” szakaszban a 94. oldalon.

Himzés nem kizéardlag a szoftverhez tartoz6 betiikészletekkel tervezhetd, felhasznalhatjuk a szamitégépre
telepitett TrueType betlikészleteket (Un. fontokat).

® Monogramok (emblémak) W Szerkesztes konnyedén
(lasd a 90., 171. oldalon) (35., 80. oldal)
Embléma kivalasztasahoz egyszer(ien valasszuk ki Tetszés szerint modosithatjuk a szovegelhelyezést.

a betltipust, gépeljik be a szdéveget, majd
vélasszunk ki egy diszité mintat, melyek széles
skélaja all rendelkezésre.
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Varras-tipusok

Az egyes varrasi tipusok jellemzéi eleinte az alapbeallitdsok szerinti értéket veszik fel, azonban késébb ezek
a varrasi jellemzék tetszés szerint modosithatok, igy egyedi oltésekkel is dolgozhatunk.

Részletesen l4sd a ,Vonal-varras jellemzdi” szakaszban a 98. oldalon és a ,KitdItd varras jellemzdi”
szakaszban a 101. oldalon..

Cikcakk o6ltés Futé oltés/Harmas 6ltés
Sorminta (motivum) 6ltés E/V 6ltés

Szatén (gobelin) 6ltések Kitolté oltések
Programozhatd kit6lté 6ltések Minta 6ltések



Keresztoltések Koncentralt koroket ado oltés

Sugaras 0ltés Spirél 6ltés
Sarkos 6ltés Sarkos 0ltés (ism. mintaval)
Steppelé (quilt) 6ltés Steppelé (quilt) 6ltés (ism. mintaval)

Jegyezzik meg:

A tervezhetd kit6ltd oltések és az ismétl6d6 mintas 6Oltések a kivalasztott 6ltési mintatol figgnek.

Részletesen lasd a 103. oldalon a , Tervezhetd kitolts dltések” c. szakaszban, a 105. oldalon a ,Sarkos
Oltések” szakaszban, az ,Sormintas 6ltések” szakaszban a 106. oldalon és a ,Steppelé (quilt) dltések”
szakaszban a 108. oldalon.



Alapmiiveletek attekintese

A csomag 6t program all.

A f6 alkalmazast, a Layout & Editing szoftvert a Design Center (tervezé kézpont), a Font Creator (betlikép
tervezd), a Programmable Stitch Creator (6ltéstervez®) és a Design Database (terv rendszerezd) programok

A Font Creator

(217. oldal)
Sajat betlikép himzése
A szdvegben egyedi
bet(tipusokat hasznalhatunk.
Szimboélumok, dupla bajtos
karakterek szintén
tervezheték, és késébb
barmikor hasznéalhatok.

egészitik ki.
E Layout & Editing (47. old.)
Himz6 mintak létrehozasa
» Fényképek automatikus atalakitasa
himzési tervekké
« Egyedi feliratozas ————
» Egyedi kialakitas
0| Design « Digitalizalas
adatbazis
(187. oldal)
Grafika fajlok kezelése
¢ Fajlok keresése

* Fajlok megnyitasa

¢ Fajlok szervezése

H Design Center

(245. oldal)
Kézi himzési minta fénykép
alapjan
A Design Center kiemelhetjuk
a kép korvonalat,
szerkeszhetjik a vonalak és
foltok alakjat, majd a minta
minden részletéhez egyedi
varrasi beallitast és szint
rendelhetiink.

¢ Fajlok atalakitasa
Himzési mintak szerkesztése/

o [ras a kartyakr e ,
L 6sszedolgozésa

» Grafikak dsszeforgatadsa

» Pozici6, méret, alakzat beélﬂzésa
» Varrasi jellemzék meghatarozasa

» Bélyegzdmintak készitése

IE' Programmable
Stitch Creator
(199. oldal)
Egyedi 6ltési minta tervezése
Kitolté/bélyegzéminta és
sormintas Oltések létrehozasa,
szerkesztése.

Iras adatkartyara/
Mentés USB-adathordozéra

Himzés a készulékkel




Oltés tervezd funkciok

Ismétlédd minta rendelhetd a steppeld (quilt) dltéshez.
Az alavarras 6ltési funkcié tovabbi fejlesztéseken ment keresztiil.

- Uj alavarras oltési mintakat talalunk szévegek kitdlté varrasainak beéllitasai kozott és a kézi
lyukasztasu mintak kozott.

- Afellletek alavetitett 6ltéseinek sirlisége harom fokozatban allithaté: sirl (dense), kdzepes
(medium), ritka (light).
Funkciok szerkesztése és felhasznaladi felllet
Layout & Editing

A Remove Overlaps (atfedések torlése) és Merge (0sszeolvasztas) parancsokkal béviilt az alakzat-
szerkeszt6 funkcié:

- Atfedések torlése: Az alakzatok egymast atfedé felletei torlésre keriiinek.
- Osszeolvasztas: Az alakzatok egymast atfeds felilletei egy alakzatta olvadnak dssze.

Olyan grafikédkat hozhatunk Iétre, melyek hatteréul egy fénykép szolgél, elétérben egy himzési minta
szerepel. Vasalhat6 transzfer félia vagy nyomtathat6 textilia hasznalataval nyomtassuk a textiliara a
képet, majd himezziik le a mintat. A pozicionald iv segit a himzés pontos illesztésében.

A Tervezd képernyd bal oldalan és tetején vonalzék segitik a tervezést. Mértékegységként a milliméter
és az inch kozott valaszthatunk.

Tobb fajlt is megnyithatunk egyidejlleg. Az adatok masolhatok, illesztheték egymas kozott.

A Sewing Attribute Setting (varras jellemzék) parbeszédablak, Thread Color (fonal szine)
parbeszédablak, és a Text Attribute Setting (széveg jellemz&k) parbeszédablak egy kézés ablakban
jelennek meg, igy hasznélatuk egyszerisodik.

A himzési grafikak betoltésére szolgalo Import parbeszédablak funkcidi fejlesztésre keriiltek.
A Sewing Order/Lock (varrasi sorrend/lezaras) ablak funkcioi fejlesztésre keriltek.

- Himzési mintak lezarhatok (nincs médositas, athelyezés, nagyitas/kicsinyités, szerkesztés).
- A killénb6z6 szinl elemek varrasi jellemzdi kulon allithatok.

Az Oltés varazslo fénykép funkcidi béviiltek, javultak.

- Szépia moddal bévilt a Foto oltés és Keresztoltés funkcio.

- Fellleti alakzat vonalla alakithaté amikor himz6é mintat automatikusan konvertalunk az Auto Punch
(kézi korberajzolas) funkciéval.

- Kulénallé keresztoltés és fonakoltés is szerkeszthetd fénykép himzési mintava alakitasa soran a
Keresztoltés funkcidval.

A fényképek 90°-os Iépésekkel elforgathatok.
Szabadkézi rajzolasra alkalmas eszkdzok jelentek meg.
Mintabdl kivalasztott szoveg gorbére, ivre irhato.

Oltési jellemzéket szinenként kulonithetjik el.




I EE———
Design Center
Radir eszkdzzel béviilt az Eszkéztar a Vonalas kép fazisnal.
A vonalas kép abrakbdl felépitett képpé alakitdsakor hasznélatos Thinning Process (vékonyitasi
mivelet) maximalis értéke ndvekedett, igy vastagabb alakzat ny(jté vonalak johetnek létre.

Font Creator

A TrueType betlkép sablonként is megnyithatd. Ezenfeliil egyedi betiikészlet, font hozhato létre
automatikusan egy TrueType betiikészletbdl.

Bet(ikdn, abécé karaktereken kivil szamok és szimbolumok is alkalmazhatok.

Amennyiben egy sablonként szolgalé kép volt megnyitva, amikor egyedi font adatokat mentiink PEF
formatumban, az adatokkal a sablon kép is mentésre kerdl.

Altalanos valtozasok
Uj mintaként szolgal6 himzé fajlokkal béviilt a Design Library mappa.
A grafika jellemz6i koz6tt szerepel a becsiilt levarrasi idé.

A Design Page Property (Tervez6é munkafelllet tulajdonsagai) ablakban 200 x 200 mm és 200 x 300
mm himzé gy(r( méretek is szerepelnek.

Az alabbi képformatumok is megnyithatok sablonként vagy eredeti fényképként.
- GIF(.gif) formatum is tamogatott.

- LZW-tdmorités .tif formatum is tAmogatott.

10
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A szoftverhez az alabbi hasznalati Utmutatok tartoznak.

Telepitési utmutato

A szoftver hasznalatat megel6z6 el6készileti miveleteket ismerteti az Gtmutatd. Kévessiik az tmutatéban
foglalt utasitasokat a szoftver telepitéséhez, el6készitéséhez.

Hasznalati itmutato (kezdé - jelen utmutato)

Jelen Gtmutat6 ismerteti a Layout & Editing és a Design Center szoftverek mikodését.

Az alkalmazasok miikddését legjobban példakon keresztil lehet érzékeltetni. Kévessiik ezen példa miveleti
sorokat az alkalmazasok alapvet6 funkcidinak elsajatitdsahoz.

Ovintézkedések, kiegészité tudnivalok és az egyes funkciok részletes ismertetése koveti a példakat.
Ugyfélszolgalati elérhetéségek is szerepelnek az Gtmutatdban.

Hasznalati itmutato (kezdé és halado)
Jelen Gtmutaté PDF-formatumban szerepel a mellékelt CD-ROMon. A fentieken tul a kovetkezé
informaciokkal egésziilt ki a dokumentacio.

A Design adatbazis, a Programmable Stitch Creator (6ltéstervez) és a Font Creator jellemzéi. Ezen
alkalmazasok mikodését példak szemléltetik. Ezenfellil biztonsagi figyelmeztetések, kiegészité tudnivaldk és
az egyes funkcidk részletes ismertetése, valamint a beallitasi variaciok is szerepelnek.

A PE-DESIGN miiveleteinek jobb megértését szolgaljak a bdvitett oktatdbanyag, tippek, fogasok leirasa,
valamint a menuk, eszkdzok listai. Ezenfelll az Gtmutat6 hibaelharitasi tudnivaldkat is tartalmaz, melyet
érdemes fellapoznunk, ha problémaba (tkdztiink a szoftver hasznalata soran.

Utmutaté megnyitasa (PDF-forméatum)
Kattintsunk a Minden program, PE-DESIGN 8, majd Instruction Manual pontokra.

Vagy barmelyik program mendijében kattintsunk a Stgé (Help), Instruction Manual pontokra .

- Adobe® Reader® sziikséges a PDF fajlok megtekintéséhez, nyomtatasahoz.

« Amennyiben az Adobe® Reader® nincs telepitve a késziléken, a http://www.adobe.com honlaprél
letdlthetjuk.

Hasznalati utmutaté nyomtatasa (PDF-formatum)

Adobe® Reader® programbdl térténé nyomtatassal kapcsolatosan tajékozadjunk az Adobe® Reader®
SGg6jabol.
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Probléma esetén forduljunk a Miszaki igyfélszolgalathoz. Lépjunk fel a http://www.brother.com/ honlapra
tartézkodasi helylinkon illetékes miszaki tigyfélszolgélat elérhetéségeihez. A GYIK és szoftverfrissités
tudnivaldit a http://solutions.brother.com/ honlapon talaljuk.

* A fenti honlapon elészor ki kell valasztanunk az orszagot, csak utana a terméket.
* Készitsuk el az alabbi informacidkat a Mdszaki tgyfélszolgélat felkeresése elétt:
* Ellendrizzuk, hogy szamitdgéplink operéacios rendszerén minden frissitést végre legyen hajtva.
+ Allapitsuk meg a szamitogép és a Windows® operacios rendszer gyartmanyat, tipusat, és vessiik
Ossze a telepitési Gtmutatoban szerepld rendszerkdvetelményekkel.
* A hibalizenet tartalmat irjuk ki. Ezzel megkdnnyitjiik a hiba okanak megallapitasat.

Amennyiben tdjékoztatast kivanunk kapni a rendelkezésre allé frissitésekrél és a jovébeni fejlesztésekrol,
regisztraljuk termékinket interneten keresztil a kdvetkez6 egyszerl mivelettel.

Kattintsunk az Online Registration pontra a Layout & Editing szoftver Help meniijében az internetes
bdngészé megnyitasahoz, és ezen beliil a Brother honlapjan a regisztracios oldal megnyitasahoz.

A regisztracios oldal jelenik meg a béngészén, ha a cimsorba a kévetkez6t gépeljik be:
http://www.brother.com/registration/

Egyes régiékban online regisztracié nem lehetséges.

Kattintsunk a Layout & Editing szoftver Help menijében a Check for updates pontra.
A szoftver leellenérzi, hogy sajat verzidja a legutolso verzio-e. Amennyiben az alabbi ablak jelenik meg, a
szoftver a legutolsé kibocsatott verzié.

Amennyiben az alabbi tGzenet jelenik meg, nem a legutolsé verzidju szoftvert hasznaljuk. Kattintsunk a Yes
(igen) gombra a szoftver legutolsé verzidjanak letdltéséhez.

Amennyiben Always check for most recent
version at startup (inditaskor mindig
ellendrizze, van-e Gjabb verzié) kapcsolot
kipipaljuk, a szoftver automatikusan
inditaskor elvégzi ezt az ellendrzést.
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Jelen fejezet ismerteti a Layout & Editing szoftver miveleteit egy himzési minta Iétrehozasan keresztiil.
El6szor nézziik at a himzési minta létrehozasanak Iépéseit, majd tanulmanyozzuk az alapmdiveleteket.

Alapismeretek

1 Himzési minta beto6ltése (15. oldal)
Inditsuk el a Layout & Editing szoftvert, majd t6ltsuk be a mintat. Ezutan tdltsik at a behozott himzési mintat

egy sajat kartyara.

2 Automatikusan alakitsuk at a képet himzési mintava (19. oldal)

A Fényképbdl himzés varazsloval himzési mintat készithetink.
3 Himzési grafika tervezésekor alakzatok rajzolasa (29. oldal)

A Shape (alakzat) eszk6zokkel grafikakat hozhatunk Iétre, melyekhez varrasi jellemzéket rendelhetiink.

4 Szbveg bevitele(35. oldal)

Feliratot hozhatunk létre, melyet alakzatba torzithatunk, gérbére vetithetiink.

5 Himzési mintdk 6sszekapcsolasa (38. oldal)

Sajét terv létrehozéasa kulonféle himzési mintak 6sszekapcsolasaval.

6 Nyomtatés és oltés (42. oldal)

Sajat terv létrehozasa egy nyomtatott fénykép és himzési minta 6sszeforgatasaval.

1. Himzési minta betoltése

A szoftverhez tartozik néhany bemutato jellegli himzési minta. Ezeket betdlthetjik a Layout & Editing
szoftverbe, rairhatjuk egy adatkartyara, majd levarrhatjuk a himz&géppel.

A kovetkez6kben elinditjuk a Layout & Editing szoftvert, betdltink egy himzési mintat, majd kiirjuk egy

kartyara.
1. 1épés Layout and Editing inditasa
2. 1épés Himzési minta betdltése
3. Iépés Grafika letoltése sajat adatkartyara
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Layout & Editing inditasa

0 Kattintsunk a ikonra, valasszuk ki a
Programok, PE-DESIGN 8 majd PE-DESIGN
8 (Layout & Editing) pontokra.

Himzési minta betoltése

Betoltjik a viragos, pillangés, napocskas mintakat.

0 Kattintsunk a 5 ikonra az Eszkoztarban.

@ Kattintsunka =1 | ikonra.

Design Library (grafika mappa)

— A Design Library (grafikékat tartalmazé
mappa) megjelenik.

Lasd a 48. oldalon a ,,Grafika betoltése” c.
szakaszban.
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e Kattintsunk a Category (kategoria)
kivalasztora. A legordiilé meniben léptessiink
le a Floral3 grafikaig, majd kattintsunk ra.

1. kattintas

2. Hazzuk le

3. kattintas

6 Hulzzuk a viragot a munkafeliiletre, az abran is
lathaté modon.

e A Kategoria kivalasztéban valasszuk az
Animals (allatok) pontot, majd huzzuk a
pillangét a munkatertiletre.

@ A Kategoéria kivalasztoban valasszuk a
Children (gyerekek) pontot, majd hdzzuk a
napocskat a munkateriiletre.




e A mintak elhelyezéséhez kattintsunk a
mozgatni kivant mintara, majd vigyiuk a
mutatot a minta folé. Amikor a mutato -ra
valtozik, hizzuk a mintat a kivant helyre.

Ha nagyitjuk, kicsinyitjik az oltési mintat, a
himzés minésége romolhat. Ezért nem
javasolt a mintak nagyitasa, kicsinyitése.

A 237. oldalon olvashatunk a
mintak nagyitasarol,
kicsinyitésérdl.

Grafika letOltése
adatkartyara

A mintat adatkartyara irva levarrhatjuk azt
varrogépiinkkel. Az alabbi példaban letdltjiik a
grafikat egy adatkartyara.

Floppy lemezre, CompactFlash kartyara,
USB-cserélheté hattértarra is menthetjik a
mintat. Varrégépunk altal kezelt adathordozét
alkalmazzuk.

0 Helyezzik be az adatkartyat az USB-kartyaird
modulba.

e Kattintsunk a File menire, majd a Write to
Card (iras a kartyara) pontra.

e Kattintsunk az OK-ra.

A kartyan lévé 6sszes kordbbi adat torlésre
keril az irds soran. Sajat kartya hasznéalata
esetén ellendrizzik, hogy a kartyan lévé
grafikdkra még sziikségiink van-e, és a
sziikséges adatokat mentsuk ki
merevlemezre vagy egyéb adathordozéra.

Ahimzékartyakrol a 49. oldalon
olvashatunk.

@ Amikor az irassal végeztink, az alabbi
(Kartyara iras befejez6doétt) Uzenet jelenik
meg. Kattintsunk az OK-ra.

* Amennyiben a kartyairdt nem
csatlakoztattuk megfeleléen, a ,No card
writer module is connected. Please
connect card writer module.” (Kéartyair6
nincs csatlakoztatva. Kérjiik csatlakozzon
a kartyairdra.) Gizenet lathato.

* Amennyiben az adatkartyat rosszul
helyeztuk be vagy az hibas, a “No original
card is inserted. Please insert an original
card.” (nincs kartya, helyezzen be kartyat)
Uzenet lathato.
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Az 0ltési adatok tomoritve keriiinek a kartyara
a hatékonyabb tarhely-kihasznélas
érdekében. A tdmdritési modtdl fliggéen az
adat mérete valtozhat. Atlagosan max.
200.000 oltés fér egy kartyara. Azonban a
mintakban az 6ltés szama a varrégép
tipusatol figgden valtozhat.

®

Figyelmeztetések a kartyaird

hasznalataval kapcsolatosan

* A kértya akkor keriilt a helyére, amikor
behelyezéskor kattanast hallunk.

* Soha ne hlzzuk ki a kértyét, és ne hizzuk
ki az USB-kabelt, amig a LED-lampa
villog.

* A varr6gép hasznalati Utmutatéjaban
foglaltaknak megfelelden helyezziik be
vagy vegyuk ki az adatkartyat.

A himzési mintak mentésérdl a 22.
oldalon olvashatunk.




Himzési mintat hozhatunk létre a digitalis kameraval készitett fénykép, szkennelt kép, clip art gyljteménybdl
szarmazo grafika alapjan. A Fényképbdl varrasi minta varazslé hasznalataval a képbél himzési mintat
készithetiink. El6szor valasszunk a kdvetkezd harom himzési minta tipus kozil.

Korberajzolas (Auto Punch)
Clip art (bra gyijteménybdl szarmazo) abrabdl vagy szkennelt grafikabol készit himzési mintat. Kevés, jol
elkiilénulé szineket tartalmazé képek a legmegfelel6bbek.

Foto 6ltés (Photo Stitch)

Himzési mintéat készitiik fényképbdl. A minta gazdag, részletes és atfed6 oltésekkel bir.

Vilagos, éles, kontlros fényképek az idedlisak, ezek remélhetéleg tisztan jelennek meg a himzésen. Portrék
himzésekor az arc mérete a fényképen legalabb 100 x 100 mm legyen.

Keresztoltés (Cross Stitch)
A fényképbdl keresztéltéses himzési minta jon létre.
Kevés, jol elkulonilé szinekbdl allé képek megfeleldk, valamint ahol a himzendé alak élesen kivalik a képbdl.

* A Fényképbdl himzési minta varazslo hasznalatarol a 125. oldalon, a ,Fénykép automatikus
atalakitasa himzési mintava” szakaszban olvashatunk.

A himzési mintak méretei és a képek méretei az allapotsorban lathatok. A mértékegység lehet
milliméter vagy inch.

Két pont kozotti tavolsag mérésérdl az 51. oldalon, a mértékegység maédositasarol a 69.
oldalon olvashatunk.

Az Utmutatéban megjelend értékek milliméterben értenddk.

Képek fajlformatum
A kovetkez6 formatumban télthetlink be képeket:
- Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(.j2k), GIF (.gif)

» Amennyiben EPS formatumu fajl nem tartalmaz nézéképet (preview), a képernyén csak szirke
téglalap lathat6. Az EPS f4jl mentésekor tigyeljiink, hogy nézéképet is mentsiink.

A fenti formatumoknak megfeleld fajlok vasalhato transzfer foliara nyomtatandd képként is betdlthetdk, a
Design Centerben sajat fényképként, valamint kézi lyukasztasi mintak, egyedi fontok, 6ltési mintak
sablonjaiként is szolgalhatnak.

Ebben a fejezetben a kézi kdrberajzolas (Auto Punch) funkcidval himzési mintat hozunk létre egy fénykép
alapjan, ezenfelll elsajatithatjuk, miként tekinthetlink megegy nézdéképet, és hogyan menthetliink himzési
mintat.
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Auto Punch (kérbrajzolas) funkcio

1. lépés Fénykép betodltése a Layout & Editing szoftverbe
2. lépés Fénykép automatikus atalakitasa himzési mintava
3. [épés Himzési minta nézéképének megjelenitése

4. 1épés Himzés lementése

9 Kattintsunk kétszer a Dokumentumok\

Adat betOltése a Layout & PE-DESIGNS8\Tutorial\Tutorial_2 mappaban a
Editing szoftverbe f4jl nevére.
Elsé Iépésként be kell téltentink a minta Amikor telepitettiik a szoftvert, a
eredetijeként szolgal6 fényképet. Dokumentumok mappéban megjelenik a PE-
A példaban a penguin.bmp képet fogjuk DESIGN 8 almappa. Amikor elészor toltiink be
felhasznalni, amely a szoftver bemutaté anyagai képet, ennek a mappanak a tartalma jelenik
kozott szerepel. meg.

0 Kattintsunk az Image, Input, majd from File
(fajlbdl) pontra.
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e Valasszuk ki a penguin.bmp fajlt, kattintsunk
az Open pontra, vagy kétszer a fajl ikonjara.

— A kép megjelenik a tervezdasztalon.

Ismételjlik meg a 0 e/ |épéseket méasik

kép kivalasztasahoz. Ha @ Iépéstdl eltéré
maodon toltiink be képet, szkennerbdl, digitalis
kamerardl, vagoélaprdl is letélthetiink képet,
vagy a portré funkciéval egyedi képet
hozhatunk létre, melyet ugyanigy
betélthetiink.

Képek betdltése a 120. oldalrdl.

Q Afogantyukkal hlizzuk a megfelel6 méretire a
kivalasztott képet.

Fogantyu

Allapotsor mutatja a kép méreteit
(szélesség, magassag).

Ha a fogantyuk eltdinnek, jobb egérgombbal
kattintsunk a képre, majd a Modify Image
pontra a legdrdild menuben.

@ Vigyuk a mutatot a kép folé, majd hizzuk
képet a kivant helyre.

Kép automatikus atalakitasa
himzési mintava
Kovetkezd lépésként megtdrténik a kép
automatikus atalakitasa himzési mintava.

a

0 Kattintsunk az Image > Image to Stitch

Wizard pontokra.

9/ Vélasszuk az Auto Punch pontot, majd

kattintsunk a Next pontra.
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e Kattintsunk a Result View pontra a konverzié , , o .,
eredményének megtekintéséhez, majd kat- Himzes neZOkepenek

tintsunk a Finish (Befejezés) gombra. megtekintése
A kész himzés néz6éképének megtekintése.

@ Kattintsunk a Display (Nézet)> Realistic
Preview (valdsaghi néz6kép) pontokra.

A kivalasztott fellletek vonalas varrashoz
alakithatok, pl. cikcakk oltésekkel.

Az Auto Punch funkciérol a 126. i
e Normal

oldalon olvashatunk. nézetre vald  visszalépéshez

kattintsunk Ujra a Display (Nézet)> Realistic
Preview pontra, majd nyomjuk le az
gombot.

— A program altal konvertalt himzési minta
megjelenik.

Himzési minta mentése

Miutén elkésziilt a himzési minta, elmenthetjik
kés6bbi hasznélat céljabdl.

@ Kattintsunk a File > Save pontokra.
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9/ Valasszuk ki a meghajtot, a kivant mappat,
majd gépeljik be a fajl nevét.

e Kattintsunk a Save (Mentés) gombra.

A Clipart mappaban szamos abra kozll
valogathatunk. A mappat abban a mappaban
talaljuk, melybe a PE-DESIGN-t telepitettiik.
Példaul: valasszuk ki a meghajtot, melyre a
PE-DESIGN-t telepitettiik, majd lépjlink be a
Program Files mappaba, Brother mappaba,
PE-DESIGN 8 mappaba, majd a ClipArt
mappaba. Gyakoroljunk ezeken a minta
fajlokon.

A grafikék adatkartyara valo letoltésérél a
17. oldalon olvashatunk.
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Photo Stitch funkcio

A Foto oltés funkcidval fényképek alapjan készithetiink himzési mintat. Kétféle atalakitasi méd kozul
valaszthatunk, valamint meghatarozhatjuk a felhasznalhat6 szineket is.

Photo Stitch 1 (1. méd):

A himzési minta nagyban meg fogja kozeliteni az eredeti képet, egy de akar tdbb szinben is. A minta
aproélékos és atfedd oltéseket is tartalmazhat.

A himzési minta lehet szines (color), szépia vagy szlrkearnyalatos (sepia), vagy monokrom (egyszin( -
Mono).

Photo Stitch 2 (2. méd):
Egy vagy négyszin( mintat készit a szoftver. A minta ismétlédé cikkcakk 6ltésbél épdil fel.
A himzési minta lehet négyszines (color) vagy egyszini (mono).

A kdvetkezd példa a Photo Stitch 1 eljaras Color beéllitasi eredményét mutatja. A példabol megismerhetjik,
miként valaszthatjuk ki a hat minta kdzil a megfelel6t, melyek mindegyike eltéré automatikus korrekcién ment
keresztul.

1. 1épés Kép betoltése a Layout & Editing szoftverbe
2. lépés A kép automatikus atalakitasa himzési mintava
Fot6 betdltése a Layout & Kép automatikus atalakitasa
Editing szoftverbe himzési mintava
Lasd a 20. oldalon ,Adat bet6ltése a Layout & Kovetkezd lépésként a szoftver automatikusan
Editing szoftverbe” szakaszban. Valasszuk a himzési mintat hoz létre a kép alapjan.

Tutorial_2 mappat, majd a girl2-face.bmp fajit.
Kattintsunk az Image > Image to Stitch
Wizard (képbdl himzési minta varazslo)
pontokra.
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e Ezutan kattintsunk a Photo Stitch 1 > Color
> Next.

* A maszk kérvonalat médosithatjuk:
athelyezhetjik, torélhetlink vagy
beszurhatunk pontot a kérvonalba.

* Ezenfellil elére elmentett sablonok kozil is
kivalaszthatjuk a maszk alakjat.

Lasd a 127. oldalon, a Photo
Stitch 1 (Color) esetén.

@ Kattintsunk a Fit to page (oldal méretére
nagyit) pontot a vésé méret megadasahoz.

A sepia (szépia) beallitas szépia szinvilagu
vagy szlirkearnyalatos mintat ered-
ményezhet. A mono bedllitas fekete-fehér
egyszind mintat hoz létre.

Lasd a 129. oldalon, a Photo
Stitch 1 (Sepia) esetén, és a 130.
oldalon a Photo Stitch 1 (Mono)
szakaszokban.

e Kattintsunk az Auto Generate pontra. Himzesi minta merete

— Ezen a méreten a minta pontosan kitolti a
tervezéfelliletet.

* A himzési minta befoglalé mérete az ablak
bal-alsé sarkaban jelenik meg. Ezen a
képernyén szabadon allithatjuk a méretet.

* A legjobb eredményt akkor kapjuk, ha
valamelyik alabbi méretet valasztjuk.

» Csak arc: 100 x 100 mm
* Fejek, véllak is: 130 x 180 mm

— Egyszines, homogén héttér esetén Lasd a 127. oldalon. a Photo
(ahogy a példaban is), az Auto Generate Stitch 1 (Cdlor) esetén.
funkci6 automatikusan feltérképezi a kép
korvonalat. . . s - "
Q Ellendrizziik az atalakitasra kijeldlt teriiletet,
majd kattintsunk a Next gombra a folytatas-

Q Kattintsunk a Next pontra a folytatashoz. hoz
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e Kattintsunk a Select from Candidates
pontra.

— Hat minta lathaté eltérd fényerével,
kontraszttal.

@ Valasszuk ki a nekink tetszét, majd Kattint-
sunk az OK-n.

— A nézéképen a kivalasztott kép fog
megjelenni.

Q Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A kép alapjan létrehozott himzési minta .
megjelenik.
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Himzési mintak mentésérdl a 22. oldalon
olvashatunk. Az adatkartyakra valo
mentésrél a 17. oldalon olvashatunk.

Latvanyos himzési minta
Iétrehozasa
Valasszunk egy nagy méretl fényképet.

(Részletgazdag, rajzos kép, pl. sok elembdl allé
fénykép nem megfelel.)

Noveljik a kontrasztot.

Olyan képet valasszunk, melynek szélessége és
magassaga 300 és 500 pixel kozé esik.

Tekintsiik meg a fényképet.
A kovetkez6 tipusu foték nem alkalmas himzési
mintava atalakitdshoz.

Tl kis fényképek, pl. az indexlapokon 1évé
fotok.

« Fotdk, melyeken az alak(ok) tul sététek,
pl. beltérben késziilt fotok, vagy erés
hattérfénnyel készult fotok.

Ha a minta nem hozza a kivant minéséget,
modositsuk a Photo Stitch 1 Parameters
ablakban a beallitasokat.

Brightness (fényeré): noveljik a kép
fényerejét.

Max. Number of Colors: ndveljik a hasznalt
szinek szamat.

Lasd a 131. oldalon a ,Szin beallitdsok”
szakaszt.

Ha a létrehozott himzési minta olyan szineket is
tartalmaz, melyeket nem kivanunk kiemelni (pl.
szirke foltok az arcon), a Sewing Order/Lock
ablakban médositsuk a varrasi sorrendet, igy a
nem kivant szinek az dsszes tobbi szin el6tt
kertilnek levarrasra.

Lasd a 118. oldalon a Varrasi sorrend
szerkesztése pontokat.




Cross Stitch (keresztoltés) funkcid

A funkcié keresztoltéses himzési mintat hoz Iétre kép alapjan. Clip art abrat, kis vonalas grafikakat is

hasznalhatunk.

1. 1épés Kép betdltése a Layout & Editing szoftverbe

2. lépés Kép automatikus atalakitasa keresztdltéses mintava

9 Valasszuk a Cross Stitch (keresztoltés)
opciot, majd a Color (szines) médot, majd

Kép betdltése a Layout &
Editing szoftverbe

Lasd a 20. oldalon, a Kép betéltése a Layout &
Editing szoftverbe szakaszban. Valasszuk a
Tutorial_2 mappat, majd a tulip.bmp képfajlt.

Kép automatikus atalakitasa
keresztoltéses mintava

A kdvetkezdkben a képet automatikusan himzési
mintava alakitjuk.

0 Kattintsunk az Image majd Image to Stitch
Wizard pontokra.

(3]

kattintsunk a Next gombra.

A Sepia bedllitas szépia vagy
szlrkearnyalatos himzési mintat hoz létre.

Lasd a 136. oldalon a
Keresztoltés (szépia)

kivalasztasa esetén szakaszban.

Kattintsunk a Next gombra.

Az ablakban a szinek szamat és a kereszoltés

méretét adhatjuk meg. A példaban az
alapbeallitasokat fogjuk alkalmazni.
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@ Kattintsunk a Finish (befejez) gombra.

Az alabbi ablakban o6ltéseket szdrhatunk be,
torélhetiink, médosithatunk, a szineket
allithatjuk, valamint az egyes 6ltések ismétlési
szamat adhatjuk meg. A példaban az
alapbeallitdsokat fogjuk alkalmazni.

A keresztoltés egy adott elemén beldl minden
egyes Oltést kilén médosithatunk.

Lasd a 134. oldalon a Cross Stich
(color) kivalasztasa esetén
szakaszban.

— A program altal tervezett himzési minta
megjelenik.

A himzési minta mentésérdl a 22. oldalon
olvashatunk. Az adatkartyara torténd
lementésrdl a 17. oldalon.
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Jelen fejezet ismerteti, miként hozhatunk létre kiilonféle alakzatokat, és allithatunk 6ssze beléle teljes himzési
mintakat. A Layout & Editing szoftverben az Alakzat eszkdzok szolgalnak kilonféle formak rajzolasara. Ezen
eszkdz segitségével egy viragot fogunk rajzolni, szarral, levelekkel, szirommal, vazaval.

1
1. 1épés Alakzatok rajzolasa, mozgatasa
2. lépés Alakzatok megkett6zése, tikrozése, mozgatasa
3. 1épés Lyuk varrasa
4. lépés Oltési minta hozzarendelése
5. 1épés Pontok szerkesztése, alakzatok médositasa

Alakzat rajzolasa,
mozgatasa

Az alabbi maveletsort kell végrehajtanunk alakzat
rajzolasahoz.

1 Valasszuk ki az Alakzat eszkozt.
2 Adjuk meg a vonalak fonalszinét és dltéstipuséat.

3 Adjuk meg a feliiletek fonalszinét és
oOltéstipusat.

4 Huzzuk a mutatét a tervezéfeliletre az alakzat
rajzolasahoz.

Vonal szine gomb
Vonal 6ltéstipusa kivalaszto

Felllet szine gomb
Felllet oltéstipus kivalaszto

/

Alakzat eszkoz Fonal szin paletta
Kivalasztott fonalszin és annak elnevezése

0 Rajzoljuk meg a szarat.

(1) Kattintsunk a @ majd a ikonra.

(2) Kattintsunk a [ | ikonra a szintar

megjelenitéséhez.

(3) Kattintsunk a LIME GREEN (z6ld) szinre.
Ha a kivalasztott szin nem lathaté, htuzzuk
a gorgetésavot, amig meg nem jelenik.
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(4) Kattintsunk a Line sew type (vonal
oltéstipus) kivalasztéban a Zigzag Stitch
(cikcakk o6ltés) beallitason.

(5) Kattintsunk az 1-es kezd&ponton, majd
kétszer a 2-es befejez6 ponton.

2
Rajzoljuk meg a jobb oldali levelet.
Ahogy a szarral is tettiik, meg kell adnunk a
szint és az oltéstipust, csak ezutan rajzoljuk
meg az alakzatot. Ezlttal mivel az alakzat
felllettel is rendelkezni fog, ennek is
megadjuk a szinét és oltéstipusat.

(1) Kattintsunk a Q}- majd @ ikonokon.

(2) Kattintsunk a vonal szinének E ikonjan,
majd valasszuk a LIME GREEN szint a
szintarban.

(3) Kattintsunk a Line sew type (vonal
oOltéstipus) kivalasztéban a Zigzag Stitch
(cikcakk o6ltés) beallitason.

(4) Kattintsunk a fellileti szin E ikonjan,
majd valasszuk a LIME GREEN szint a
szintarban.

(5) Kattintsunk a Region sew type (Feliilet
Oltéstipus) kivalaszton, majd valasszuk a
Fill Stitch (kitolt6 oltés) beallitast.

A kivalasztott szin vonalra vagy fellletre is
vonatkozhat, ezt a Color gombbal vagy az
alabbi helyen vélaszthatjuk ki.

@ O @ 6

@

B
A szint, oltési jellemzéket és a méretet az
alakzat megrajzolasa utan is modosithatjuk.

(6) Mikdzben nyomva tartjuk a
gombot, hizzuk a mutatot a

tervezéfellletre, az alabbi dbranak
megfeleléen.

5

Az alakzat rajzolasa kozben a szélesség-
magassag aranyanak rogzitéséhez a mutato

huzéasa kdzben nyomjuk le a (Shift) gombot.

(7) Vigyik a mutatét a levél folé: a mutatd
alakja €& -ra valtozik, ezutan hizzuk a
levelet a kivant pozicioba.

Alakzat megkettézése,
tukrozése, mozgatasa
A kovetkezbkben készitlink egy méasolatot a jobb
oldali levélrél, vizszintes tengely mentén

megtiikrozzik, majd athelyezziik a széar bal
oldaléara.

0 Kettézzilk meg a jobb oldali levelet.
(1) Jobb egérgombbal kattintsunk a levélre.
(2) Kattintsunk a Duplicate (megkett§z)

gombra.
] [ ] ] ‘ |*|
Cut
" Copy
Duplicate
Paste
] []

Delete

Mirror
Rotate
Center

Convert to Stitches




e Tikrozzik meg a levelet.

/

o

(1) Jobb egérgombbal kattintsunk a levél
masolaton .

(2) Kattintsunk a Mirror (tiikrozés) majd
Vertical (fliggdleges) pontokon.

I |INEEU i DML NER CHDALILEN

Cut

Copy
Duplicate
Paste
Delete

Mirror 3
Rotate
Center

Horizontal
Vertical

CIHEI
[
IIIIIDI

Hulzzuk a levél masolatat a szar bal oldalara.

Convert to Stitches

v Sewing Attribute Settmg

Igazitsuk el a leveleket mind a jobb, mind a bal
oldalon.

(1) Tartsuk lenyomva a gombot,
kézben jobb egérgombbal kattintsunk a
jobb oldali levélen, majd kattintsunk a bal
oldali levélen.

(2) Kattintsunk az Align (igazit) majd Top
(tetejéhez allit) ponton.

A kdvetkez6 mddokon tébb mintat is

kivalaszthatunk egyszerre.

« Kattintsunk az elsé mintara, tartsuk
lenyomva a gombot, majd
kattintsunk a kdvetkezé mintara.

» Hlzzuk el a kivalasztani kivant elemek
felett a mutatdt egy kivalasztd keret
rajzolasahoz.

Lyuk varras

Ezutan megrajzoljuk a viragszirmot és kdzépre egy
kort. Ezutan bedllitjuk ugy a varrast, hogy az
egymast atfedé felulletek ne keriljenek kétszer is
levarrasra.

(2]

Rajzoljuk meg a szirmokat.

(1) Kattintsunk a % majd a @ ikonra.

(2) Avonalhoz valasszuk a RED (piros) szint
és a Zigzag Stitch (cikkcakk) oltést.

(3) Vélasszuk a felllethez a PINK szint és a
Radial Stitch (sugaras) oltést.

(4) Tartsuk lenyomva a gombot,
kdzben huzzuk a mutatot a
tervezdfellleten, ahogy az az abran is
lathato.

@ @)

“) @)
&

@

Huzzuk meg a kort a kdzéppontban.

(1) Kattintsunk a @ majd @ ikonra.

(2) Valasszuk a vonal szinének a YELLOW
(séargat) szint és Zigzag Stitch (cikkcakk)
oltést.

(3) Kitoltésnek valasszuk a YELLOW (séarga)
szint és a Concentric Circle Stitch
(korkoros) oltést.

(4) Tartsuk lenyomva a gombot,
kdzben huzzuk a mutatot a

tervezéfellleten, ahogy az az abran is
lathato.

(5) Huzzuk meg a kort a viragszirmok
kbzepén.
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®)

@ Valasszuk ki a mintakat, amelyeken a

lyukvarrast végre kivanjuk hajtani.

(1) Kattintsunka R | ikonon.
(2) Kattintsunk a sarga koron, ezutan

nyomijuk le hosszan a gombot,
kdzben kattintsunk a viragszirmokon.

@
(@)

@ Allitsuk be a lyukvarrast.

32

(1) Kattintsunk a Sew > Set hole sewing
(Iyukvarras bedllitas) pontokra.

(2) Kattintsunk az OK-n.

Lyukvarras csak gy varrhato le, ha
mindegyik minta teljesen magéaba foglalja a
mésikat..

Lasd a 75. oldalon, a ,Atfedé
oltések megelézése (lyuk
varras) c. szakaszban.

Atfed6 mintakra is alkalmazhatjuk a
lyukvarrast, ehhez vagy az egymast atlapold
fellleteket vagy tordlnlink, vagy
Osszeolvasztanunk kell.

Lasd a 75. oldalon, az ,Atfedé
mintak alakjanak modositasa” c.
szakaszhan.

Minta alkalmazasa egy
Oltésre

A Sewing Attribute Setting (varrasi jellemzék)
ablakban pontosan beallithatjuk a vonal és kitoltési
felulet jellemz6it. A kdvetkezékben a vaza feliileti
jellemzéit fogjuk megadni.

0 Adjuk meg a kdrvonal és a fellllet szinét,
Oltéstipusat.

(1) Kattintsunk a @ majd @ ikonra.

(2) Véalasszuk a CLAY BROWN
(agyagbarna) szint és Zigzag Stitch
(cikkcakk) oltést a vonalnak.

(3) Valasszuk a DEEP GOLD (arany) szint a
és Prog. Fill Stitch &ltést a feluletnek.

@ (©)

2@

1
@ )

9 Adjuk meg a varrasi jellemzdket.

(1) Kattintsunk a ikonon.

(2) A Varrasi jellemzék ablak kétféle
megjelenitési moéddal bir. A példaban mia
Kezd6 (beginner) médot valasztottuk.
Amennyiben az ablak halado (expert)
maddban jelenne meg, kattintsunk a To
Beginner mode gombra a kezdé modba
torténd valtashoz.




(3) Huzzuk a Density (srliség) csuszkat 5.0
vonal / mm-re.

(4) Hazzuk a piros nyilat a Direction (irdny)
mezében 90 fokos iranyba.

[

= E | e |

i o,
Density 4.5 line/mm
W—F W @
VRegion sew
I” Under sewing
Density 5.0 line/mm

Gw—Fmw o

Direction
& Constant E

4) @ 90 degrees o

" Wariable

W Programmable fill

e — b
J’i 75x75mm o 2

- d”NWVWVW\

] Hide Hint i

B |

@

ToExpei mod

A megadott bedllitasok eredményét
elézetesen megtekinthetjik a kis
nézéképen. A nézékép a Show
Hint/Hide Hint gombbal ki- és
bekapcsolhaté.
Alapbeallitasok
visszaallitasa

(5) Kattintsunk a (&= ikonon a

Programmabile fill (programozhat6
kitoltés) szakaszban.

" Variable

% Programmable fill

’7%} FE o

751 7.5 mm -

Prog. fill pattern

(6) Valasszuk ki a net4 mintat, majd OK.

(7) Vigyuk a csuszkat 7,6 x 7,6 mm-es
értékig.
" Yariable

% Programmable fill

@%?Bx?lﬁ_mm&}) J

NN

i To Expert| node | Hide Hint | @f—"‘

A kivalasztott minta megjelenik.

Halad6 (expert) médban részletesen
allithatjuk be az oltési jellemzdket..

Lasd a 96. oldalon, a ,Varrasi
jellemzék megadasa”
szakaszban.
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, — A pontot tdrélve egy trapéz format
Pontok és alakzatok ho'itunk létre. vap

szerkesztése
A kovetkezékben torolni fogjuk a pentagon legfelsé
sarokpontjat a vaza kialakitasahoz.
0 Rajzoljuk meg a vazat.

Huzzuk el a mutatot a tervezéfelileten, ahogy
az az abran is lathato.

Ezzel elkészllt a mintat.

A 22. oldalon olvashatunk a himzési
mintak mentésérdl, a 17. oldalon az
adatkartyara térténd lementésrdl.

e Toroljik a pontot.

(1) Kattintsunk a f;‘ majd ﬂ ikonon.

(2) Kattintsunk az alakzaton.
— Az 0tsz6g alakzat pontjai megjelennek.

(3) Kattintsunk a jobb egérgombbal a fels6
ponton, majd kattintsunk a Delete
gombra.

(€

©)

@
3

34




A kovetkez6 példaban feliratot tartalmaz6 himzési mintat fogunk létrehozni.
A Layout & Editing pontban szamos himzési mintat rendelhetiink széveghez, feliratokhoz.

Beépitett betltipusok: A szoftver 35 beépitett bet(itipust tartalmaz.
TrueType betltipusok keriiltek a szamitogépre, melyekbél himzési mintékat is

TrueType fontok:

Kisebb fontok:

Monogramok:
Egyedi fontok:
Felirat igazitasa:
Atalakitas:

|étrehozhatunk.

Ezen kis betitipusok 3-6 mm kozotti méretlek.
Méretiik miatt kisebb feliratok varrasahoz idealisak.

Egyedi monogramokat hozhatunk létre feliratok és diszitémintak 6tvdzésével.
Sajat tervezési betl(itipusokat hozhatunk létre a Font Creator szoftverrel.

A feliratot egy kérvonalra irhatjuk vagy egy ivre igazithatjuk.
A felirat 26 féle el6re elmentett formara igazithato.

Részletesen lasd a 80. oldalon a ,Felirat Iétrehozasa” szakaszban.

Jelen fejezet ismerteti egy felirat begépelésének modjat és kdrvonalra igazitasat.

1. 1épés Kor rajzolasa
2. 1épés Felirat bevitele
3. lépés Szoveg formara igazitasa

KOor rajzolasa

Rajzoljunk egy kort, amelyre a kort raigazithatjuk.

0 Kattintsunk a E') majd a @I ikonra.

e Vélasszuk koérvonalnak a YELLOW (sarga)

szint és Zigzag Stitch (cikkcakk) oltést.

Lasd a 29. oldalon az ,Alakzatok rajzolasa,
mozgatasa” szakaszban.

m E wassaw Zigzag Stitch

e Kapcsoljuk ki a feliilet varrast.

Kattintsunk a .|'|,|'|,|'|,|'| ikonra, a i ikon és a

Region sew type kivalaszt6 eltinik.

L]
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@ Huzzuk a mutatét a tervezéfeluleten, az abran Q Kattintsunk az OK-n.

is lathaté modon. — A felirat megjelenik a tervezéfelileten.

:ABCDE:

A

\

A betdtipust, a betliméretet, szint és dltési
tipust barmikor médosithatjuk.

Lasd a 81. oldalon a szbveg
. jellemzék megadasat.
Felirat begépelése

Felirat alakzatra irasa
@ Kattintsunk a ﬂ majd & ikonon.

0 Vélasszuk ki a kort és a feliratot.

Lasd a 31. oldalon a ,Ne feledjik!”
bekezedést.

e A mutatot vigylk az ellipszis vagy a felirat folé,
varjuk meg, amig a c%}o alakra valt,
kattintsunk  jobb  egérgombbal, majd
kattintsunk a Fit Text to Path Setting

e Kattintsunk a tervezéfellleten. (gbrbére iras bedllitasa) pontra.

e A billentylGizeten gépeljik a “ABCDE” . .
karaktersort. ABG})E
A

A begépelt széveg

\ Group
Ungroup
\ Cut
\ Copy
‘\ Duplicate
Paste
Delete
Mirror 3
Rotate
Center

Align »

Convert to Stitches

Fit Text to Path Setting...

v Sewing Attribute Setting...

A Fit Text to Path Attribute Setting ablakban

Az Insert Character alatti tablazatra kattintva valasszuk ki a kivant igazitasi format. A
is begépelhetiink szdveget, vagy az Insertre példaban az alapbeallitAsoknal maradunk.
kattintva. LHorizontal alignment” — vizszintes igazitas

,Vertical alignment” — figgéleges igazitas
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e Kattintsunk az OK-n.
— A felirat az ellipszis ivét fogja kdvetni.

* A gorbére irt szbveg az alakzat barmely
pontjéra eltolhatd. Valasszuk ki csak magét
. a szoveget és kezdjiik el htzni a gorbe,

gw alakzat mentén az alabbi 4bran lathatd
B @ modon.

L

‘\

I\
| | . ]
\, n N Np— n
‘ L84}
\ - it @w )
\ ) u ) e
3 \
n { | n
A
\\
‘\
i ‘\
Ezzel a minta elkésziilt. 8
b

+ A felirat szamtalan modon kialakithato.

Felirat elrendezésérdl lasd a 87.
oldalon

* A szbveget alakzatra torzitasat masik
maodon kell kivitelezniink.

Lasd a 84. oldalon.

A himzési mintak mentésérél a 22.
oldalon olvashatunk. A minta
adatkartyara torténé mentésérdl a 17.
oldalon olvashatunk.
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A kovetkezd példaban sajat himzési mintat fogunk létrehozni egy képbdl atalakitott himzési minta, egy feliratot
tartalmazé himzési minta, és a szoftver elére elkészitett mintainak egyikének felhasznalasaval. Egyuttal at is
méretezziik majd a mintékat, és atrendezzik éket.

1. 1épés Az Auto Punch (korberajzolas) funkciéval fogunk egy kép alapjan himzési mintat létrehozni
2. lépés Felirat hozzdadasa és karakterkdz allitasa

3. lépés Ellipszis rajzolasa és a felirat rairasa

4. lépés Himzési minta betodltése és forgatasa

Himzési minta létrehozasa az Auto
Punch funkcioval kép alapjan

e Tartsuk nyomva a (Shift) gombot, kdzben
huzzuk a fogantyut a kép kicsinyitéséhez.

Megnyitjuk a tulipan képfajlt, majd himzési mintava

alakitjuk.

0 Kattintsunk az Image > Input > from File

(fajlbdl) pontokat.

0 Kattintsunk az % ikonra az Eszkoztarban.

@ Toltsik be a tulip.bmp fajlt.
Valasszuk ki a tulip.bmp fajlt a
Dokumentumok > PE-DESIGN 8 > Tutorial

> Tutorial_5 mappaban.

38

e Vélasszuk az Auto Punch funkciét, majd
kattintsunk a Next gombra.

Lasd a 20. oldalon a Képi adat betdltése a
Layout & Editing szoftverbe c.




@ Kattintsunk a Finish gombra.

— A tulipant dbrazol6 himzési minta
elkészult.

Felirat létrehozasa és a
karakterkoz allitasa

@ Kattintsunk  a & majd ﬂ ikonra.

Kattintsunk a tulipan also élére.

e A billentyGzettel gépeljuk be a , Tulip” feliratot,
majd kattintsunk az OK-n.

— A felirat begépelése megtortént.

e Kattintsunk az f;‘ majd ﬂ ikonon.

@ Kattintsunk a feliraton, majd kattintsunk a ,p”
beti bal-alsé pontjan.

e Vigylk a mutatét a ,p” betl f6lé, majd amikor
a mutatd ++|A alakra valt, hizzuk jobbra a
bet(t a felirat ritkitasahoz.

Ugyanigy hazzuk el a tébbi karaktert is az
egyenletes szévegkép létrehozasahoz.
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Ellipszis hozzaadasa és a
felirat rairasa

@ Kattintsunk a ()| majd @ ikonon.

e Kapcsoljuk ki a vonal és feluleti varrast.

Lasd a 35. oldalon a Kér rajzolasa
szakaszban.

o |

e Rajzoljuk meg az ellipszist és igazitsuk
helyére.
Vigyuk a mutatét a munkaterileten belll egy
nagy kor rajzolasahoz, majd hizzuk helyére.

@ Valasszuk ki a ,Tulip” szét. Tartsuk lenyomva
a gombot, majd valasszuk az ellipszist.

@ Vigyiik a mutatot az ellipszis vagy a felirat folé,
majd amikor alakra valt, jobb egér-
gombbal kattintsunk, ezutan kattintsunk a Fit
Text to Path Setting beallitasra.

Q Kattintsunk a the other side (tulsé oldal)
kapcsoléra, majd az OK-ra.

— A felirat a kor bels6 ivére irodik.

e Kattintsunk az éppen kivalasztott elemen
kivilre, hogy semmi se legyen kivalasztva,
majd valasszuk ki a feliratot, és hlzzuk el a
koriv mentén.

Lasd a 37. oldal ,Ne feledjiik” rovataban,
és a 87. oldalon a Felirat igazitasa
szakaszban.
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Toltstik be és forgassuk el

a himzési mintat
A kovetkezékben betoltjik a pillangét abrazold
himzési mintat, majd allitjuk annak sz6gét.

0 Kattintsunk a File > Import parancsokra.

@ Kattintsunka __ £1 | ikonra.

Galéria megtekintése gomb

Ha a g | gomb nincs kivalasztva,

kattintsunk ra.

(-]

A Category (kategoria)

kivalasztoban
vélasszuk az Animals (allatok) ikont, majd
hazzuk a pillang6t a tervezéfeliletre.

Q Kattintsunk a pillangé gombra a kivalasz-

tashoz, majd kattintsunk a
Eszkdztarban.

t)

ikonra az

@ Huzzuk el a forgatasra szolgalé foganty(t a

pillangé sz6gének allitAsahoz.

Ezzel a minta elkészlilt.

A minta elmentésérél a 22. oldalon

olvashatunk, a minta adatkartyara torténé

mentésérdl a 17. oldalon.
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A kovetkez6 példabdl elsajatithatjuk, miként hozhatunk Iétre mintat kép és himzés 6tvozésével.

Betoltlink egy képet a Layout & Editing szoftverbe, majd hozzunk létre egy mintat, amelyet a képbe fogunk
beemelni. Ezutan kinyomtatjuk egy felvasalhaté transzfer féliara vagy nyomtathat6 textilre, majd a
himzdgéppel belevarrjuk a mintét a szévetre felvitt képbe.

A hattérkép nyomtatasa az anyagra.

Himzés
7

-

b}

”
et e

;-__/_%é

1. lépés Hattérképpel 6sszeforgatott himzési terv létrehozasa
2. lépés Hattérkép nyomtatasa

3. lépés Az igazitast segit6 iv nyomtatasa

4. |épés Himzés

R Rorf] 3 rer e e Toltsik be a Bear_Background.jpg fajlt a
H,atte,rk_eppel QtVOZOtt, Dokumentumok > PE-DESIGN 8 > Tutorial
himzési terv létrehozasa > Tutorial_6 pontokat.

El6szor egy képet kell betdlteniink, majd vagy
létrehozunk egy himzési mintat, vagy betéltiink egy
kész mintat. Jelen példaban az ajandékdoboz
(Bear_Background.jpg) fajlt hasznaljuk fel, és a
medve himzési mintat (Bear.pes), amely a szoftver
elére elmentett mintai kdzott talalhato.

0 Inditsuk a Layout & Editing szoftvert.

A tervezéfeliilet mérete legyen 130 x 180 mm.

Képek betodltésérdl a 120. oldalon

Lasd a 68. oldalon a tervezdfelilet
olvashatunk.

méretének és szinének beallitasat.

(™

Kattintsunk az Image > Input > from File 6/ Kattintsunk az % ikonon.
(fajlbdl) pontra.
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Toltstik be a Bear.pes mintafajlt.

Vélasszuk ki a Bear.pes fajlt a Documents >
PE-DESIGN 8 > Tutorial > Tutorial_6
pontokra kattintva.

Himzési minta betoltésérdl a 48. oldalon
olvashatunk.

Gépeljik be a szbveget.

Valasszuk ki a 30-as szamu bet(tipust,
fonalszinnek a DEEP ROSE (mélyvéros)
szint.

~ A 80. oldalon olvashatunk széveg, kisebb
felirat begépelésérdl.

@ Formazzuk ugy a szbdveget, hogy igazodjon a

kép formavilagéhoz.
(1) Kattintsunk az & | ponton.
(2) Valasszuk a Transform (formaz)

kapcsol6t, majd kattintsunk a

ikonon.

(€]

@)

@

(3) Kattintsunk a 4) ikonon, majd hizzuk el

a forgato fogantydt a minta szogének
modositasahoz.

(4) Huzzukela ’ ikont, vagy a fogantyukat
a minta méretezéséhez.

©)

4)

Felirat szabad torzitasa a 84. oldalon, a
mintak forgatasarél az 54. oldalon
olvashatunk.

@ A grafika elkésziltét kovetden valamely

kompatibilis adathordozéra mentsuk le a
himzési adatokat, igy himzési mintaval
levarrhatjuk azt.

Minta mentésérdl a 22. oldalon, a minta

adatkartyara torténd mentésérél a 17.
oldalon olvashatunk.

Hattérkép
nyomtatasa

Nyomtassuk ki a hattérképet egy felvasalhaté
transzferfoliara vagy nyomtathato textiliara.

0 Kattintsunk a File > Print Setup pontokra.

43

Mo1alawside|y l



e Adjuk meg a nyomtatasi beallitasokat. Q Ellenérizzik a nyomat elhelyezését.

(1) Adjuk meg a kivant nyomtatot. Ha a kép barmely pontja tullégna a nyomatasi

(2) A Paper (papir) és Orientation (tajolas) terllleten, huzzuk el a képet.

beallitasok alatt valasszuk ki a
transzferfoliat vagy a nyomtathato
textiliat.

(3) Valasszuk az Image print mode (kép
nyomtatasi méd) opciot.

(4) Vaélasszuk a Print the image on
printable fablic or an iron-on transfer
sheet (kép nyomtatasa textiliara vagy
transzferfoliara) kapcsolot.

(5) A transzferfélian a fotd tikrozott
nyomtatasahoz kapcsoljuk be a Print a
flipped image (tukrozott kép nyomtatasa)
kapcsolét.

Egyes nyomtaték automatikusan
tukrozott képet nyomtatnak, ha
hordozoként transzferfoliat adunk meg.
llyen nyomtatoknal vegyiik ki a pipat a
Print a flipped image kapcsolébdl.
Részletesen lasd a nyomtatéhoz kapott A nyomtatési néz6kép megtekintéséhez
dokumentacioban. kattintsunk a Print Preview gombra.

Kattintsunk az OK-n.

© 0

Kattintsunk a Print ponton.

a Adjuk meg a kivant beallitasokat a Nyomtato
@ beallitasai ablakban, majd Kattintsunk az OK-
ra.

@) @) Nyomtatasrol lasd a 143. oldalon.
— A nyomtatas elindul.

®

4
(4) ®)

e Kattintsunk a Change Position (elhelyezés a

lapon) gombra. .
pon) g Transzferfoliara, nyomtathaté textiliara

torténd nyomtatas elétt tanulmanyozzuk a
féliahoz, textilhez kapott utasitasokat.
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lllesztélap
nyomtatasa

Nyomtassunk egy lapot a kép és a himzés
illesztéséhez.

0 Adjuk meg a nyomtatasi beallitasokat.

(1) A Paper (papir) és Orientation (tajolas)
beallitasoknal adjuk meg a hordozopapir
jellemzéit.

(2) Valasszuk a Print a sheet of paper for
aligning the printed image and the
embroidery (lap nyomtatasa a kép és a
himzés illesztéséhez) kapcsolot.

€Y @

&)

e Kattintsunk a Print gombon.

e A Nyomtatas ablakban adjuk meg a
jellemzéket, majd kattintsunk az OK-n.

Nyomtatasrol lasd a 130. oldalt.
— A nyomtatéas elkezd&dik.

A nyomtatasi nézékép megtekintéséhez
kattintsunk a Print Preview gombra.

Himzés

0 Ha vasalhaté transzferfoliat hasznalunk,

vasaljuk ra a képet a textiliara.

Transzferfoliarol textiliara torténd vasalasos
atvitelhez tanulmanyozzuk a féliahoz kapott
utasitasokat.

9/ Flzzlk a textiliat egy himzékeretbe.

Helyezzik az illesztélapot a textiliara, ugy
hogy pontosan illeszkedjen a nyomtatott
képhez.

« Ha az illesztélap tul nagy volna, vagjuk
akkorara, hogy kénnyedén igazithassuk a
megfeleld helyre.

» Ragasszuk az illeszt6lapot a textiliara,
hogy véletleniil se mozduljon el.

e Csatlakoztassuk a himzékeretet a

himz&géphez.
Fontos hogy az illeszt6lap ne mozduljon el.
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@ lgazitsuk a tt az illeszt6lap kozepén lévd
jelhez.

* Ha a himz6gép beépitett kameraval
rendelkezik, nyomjuk le a start gombot a
illesztéjel automatikus érzékeléséhez és a
himzés automatikus igazitasahoz.

» Kamera nélkili készulékeken kézzel
igazitsuk a poziciot.

©

Miutan a tl pozicionalasa megtortént,
tavolitsuk el az illesztélapot.

@ Inditsuk el a himzést.

=

* A himzégép hasznalatarél részletesen a
készlilékhez kapottt dokumentaciéban
olvashatunk.

* Az alabbi mappaban hat kész bemutat6
tervet taladlunk a Nyomtatas és himzés
fejezethez.

Dokumentok \ PE- DESIGN 8\ Sample \
Layout & Editing \ Print and Stitch.
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5 Tervezoéfelulet
12 A munkafeliletnek azon része, amely
ténylegesen levarrhatd, menthetd.

5
3 ] )
4 A tervezdfelulet alapértelmezett mérete
100 x 100 mm.
Munkafeltlet
7

Fonalszin, varréasi jellemzék, széveg
formazok
A fonalak szineit, a varrasi jellemzdket, és a
feliratok jellemzdit adhatjuk meg az ablakban.
A felsé fulekre kattintva valthatunk a harom
2 Varrési jellemzék beéllitdsav beallitasi téma kozott.

Vonalak, feluletek varrasi jellemzéit adhatjuk

meg (szin, 6ltéstipus).

1 Eszkdzsav
Ikonok a menuparancsok gyors eléréséhez.

3 Eszkoztar * A parbeszédablak megjelenitéséhez
Minték létrehozéasara, kivalasztasara, kattintsunk a M| vagy ikonra, vagy
szerkesztésére szolgal. valasszuk a Sew - Sewing Attribute

Setting vagy Text - Text Attribute Setting
meniipontokat. Az ablak bezarasahoz
kattintsunk a &4 jelre.

* A program elsé inditasakor az ablak a
képernyé jobb széléhez rogzitve jelenik

4 Attekintd ablak
A munkaterileten l1évé 6sszes minta
megjelenitésére szolgdl, igy egy kisebb
részleten dolgozva sem veszitjik el az

Osszkepet. meg. Athelyezhetjiik az ablakot, vagy
Az attekinté ablak hasznalatarél a 66. egyszerlien huzzuk el, vagy kattintsunk a
oldalon olvashatunk. cimsoran kétszer (az ablak tetején lévé

savon). Az ablak jobb szélre torténd
visszahelyezéséhez hiizzuk el jobbra, vagy
kattintsunk kétszer a cimsoron.

Egyszerre tobb fajlt is megnyithatunk a Layout & Editing szoftverben, és az egyidében megnyitott fajlok kdzott
adatokt masolhatunk at, illeszthetiink be.

— Egy teljesen U] tervezéfelilet jelenik meg.

Uj himzési terv létrehozasa

A tervezdfelllet mérete modosithato.

Eszkdzséav ikon: D A 68. oldalon olvashatunk a

tervezdfeliilet méretének,
szinének megadasardl.
Kattintsunk az D ikonon, vagy a File >

New pontra.
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Layout & Editing fajl
megnyitasa

Layout & Editing fajlként (.pes formatum) elmentett
himzési mintat késébb barmikor megnyithatunk.

Eszkozsav ikon: Eﬁ;

L |
Kattintsunk a [ ikonra, vagy a File >

Open pontra.

Valasszuk ki a meghajtot és a mappat.

* Ha a Preview kapcsolét kipipaljuk, a
kivalasztott fajl tartalma megjelenik a
nézéképen.

* A kivalasztott mappaban a Browse (tall6z)
ablakban kis miniatarak forméajaban
valogathatunk a tervek kdzott.

A tervet kivalasztva és a Preview gombra
kattintva egy egészablakos méretben
lathatjuk a nézdképet.

* A fajl megnyitasahoz kattintsunk az Open
parancsra.

* Ha a lista ire, .pes fajl nem szerepel a
mappaban. Valasszunk masik mappat.
 Ha a kivalasztott fajl nem .pes formatumd,
az “Unexpected file format” (ismeretlen
formatum) hibatizenet jelenik meg a

Preview mezében.

Fajl megnyitdsdhoz vélasszuk ki azt, majd
kattintsunk az Open gombra, vagy Kattintsunk
kétszer a fajl ikonjan.

— A tervezéfeluleten megjelenik a fajlban
tarolt terv.

Féajl még a kovetkez6 modokon nyithaté meg:
* A Windows Intézében listazzuk ki a
kivant himzési fajlt, majd hizzuk at a
Layout & Editing ablakaba.
* A Windows Intézében listdzzuk ki a
kivant himzési fajlt, majd kattintsunk
annak ikonjan kétszer.

Himzési terv betoltése

Eszkozsav ikon: %

Kattintsunk a % ikonon, vagy
a File > Import menupontokon.

A legordiilé meniibél valasszuk ki a kivant
kategoriat.

1 2 3

1 Design Library (galéria) nézet
2 Mappa nézet
3 Kartya nézet
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Valasszuk ki a kivant tervet tartalmazo féjlt,
majd kattintsunk az Import parancsra, vagy
kattintsunk kétszer a fajl ikonjan.

— A himzési terv megjelenik a
tervezéfeluleten.

* A fajlt tgy is megnyithatjuk, hogy az Import
ablakbol athuzzuk az ikont a
tervezdfeluletre.

* Tobb f4jl egyidejdleg nem tdlthetd be.

Az Import ablak bezarasahoz kattintsunk a [E]
jelre a jobb-felsd sarokban.

Megnyitas a galériabdl (Design
Library)

Kattintsunka __#1 | gombon a galéria
ablakdnak megnyitasahoz.

A Category (kategéria) kivalasztéban
valasszunk egy kategériat a vonatkozé tervek
megnyitdsahoz.

Megnyitas mappabdl

Kattintsunk a D gombon a mappa
nézethez.

A kivalasztott mappa elérési ttja

Kattintsunk a 2| ikonon.

— A Browse (talldz) ablak mutatja a mappa
aktudlis tartalmat.

Valasszunk egy mappat, majd kattintsunk az
OK-n.

AFile Type (fajltipus) ablakban vélasszuk ki a
kivant fajlformatumot.

Ha més gyart6tdl szarmazd tervet toltiink be,
lgyeljiink, hogy a kivalasztott terv raférjen a
tervezdéfeliletre.

Mivel a .dst fajlok fonalszinre vonatkozé
adatokat nem tartalmaznak, betoltéskor
ideiglenes szinek rendelédnek a tervhez.

igy a .dst tervek szinei betéltéskor a vart
szinvilagtdl eltérhetnek. A Sewing Order/Lock
paranccsal barmikor modosithatjuk a
fonalszineket.

A 118. oldalon olvashatunk a
szinek modositasardl.

Megnyitas adatkartyarol
Helyezzik be a kartyat az USB-kartyaird
egységbe.

Lasd a 17. oldalon, a Terv letoltése
adatkartyara szakaszban.

Kattintsunk a ) gombon.

— Miutan a kartya beolvasasa befejez6dott,
kartya nézetben megjelenik egy ablak, amely
a kartyan tarolt terveket mutatja.

Szerzéi jogvédelmi okokbdl egyes
himzékartyak nem mikddnek egyiitt ezzel a
funkcidval.
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Himzési terv betoltése a
Design Centerbél

A Design Centerben tarolt himzési minta kézvetlendl
betdlthetd a Layout & Editing szoftver tervezéfeliletére.

Lasd a 153. oldalon a Himzési minta
készitése kép alapjan manudlisan c.
szakaszban.

Eszkoztar ikon: %

Inditsuk el a Design Centert és nyissuk meg a
fajlt.
Lasd a 146. oldalon a Sajat kép

alkotasa szakaszban és a 155. oldalon
a Fajl megnyitasa szakaszban.

Kattintsunk a % ikonon vagy a File >

Import from Design Center (betoltés a
Design Centerb6l) menlpontokra.

Az Import Size (betdltés mérete) ablakban
gépeljik be vagy valasszuk ki az atméretézési
aranyt szazalékosan.

@

A legnagyobb nagyitasi mérték az az érték,
melyen a terv éppen kitolti a
tervezdfeliletet. A minindlis (kicsinyitési)
mérték a 25%.

Az Orientation (tajolas) pont alatt adjuk meg a
kivant formatumot.

A bet6ltéshez kattintsunk az Import pontra.
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Nagyitas/kicsinyités

Nagyithatunk a terv egy részletének alaposabb
megtekintéséhez, vagy kicsinyithetiink, ha a kivant
részlet mar nem lathato teljesen az aktualis
nézetben.

Kattintsunk az Eszkodztarban a O\‘ ikonra, a

ikonsor jelenik meg.

Kattintsunk a megfelelé ikonra:

() | : Atervezéfelilletre kattintva ranagyitunk a

tervre. Adott terllet kinagyitashoz vigyuk a
mutatét a kivant tertiletre, majd hizzuk el
(lenyomott egérgomb mellett) atlésan a
mutatét a kivant terulet felett.

) | : Kattintsunk a tervezdéfeltletre kicsinyitett
(tavolabbi) nézet megjelenitéséhez.

. Atervezoéfelllet valés méretl megjelenitése.

1]
@ : Jeldljuk ki egy elemet, majd kattintsunk az

ikonra. A tervezéfellilet olyan nagyitasban
jelenik meg, hogy csak a kijelolt elemek
lesznek lathatok.

Tyl : A teljes tervezéfeliilet az ablakot kitolté
méretben lesz lathato.

Két pont k6zo6tti tavolsag
meérése
Kattintsunk az @ ikonra az Eszkdztarban.

Vigylk a mutatét az elem kezdeti pontjahoz,
majd tartsuk lenyomva az egérgombot.
— Egy kis kor jelenik meg, jelezve a mérés
kezdeti pontjat.

HUzzuk a mutatot: az allapotsorban lathatjuk a
meérési adatokat a kezd6épont és az egér
aktudlis poziciéja kozott.

Szélesség

Hosszusag

Magassag

o1

(Bunip3 % 1NoAe) 8s9[8z8X MaAI8l IS9ZWIH (



Jelen fejezet ismerteti a killonféle szerkesztési lehetéségeket, pl. mozgatasi, nagyitasi, kicsinyitési, forgatasi
miveleteket. Szerkesztés el6tt ki kell valasztanunk a kivant mintét.

Minta kivalasztasa

Az Eszkdztarban kattintsunk a k ikonon.

Kattintsunk a mintara.

— Kis fogantyuk jelennek meg a minta korul.

- Fogantyik

* Az allapotsor mutatja a minta méreteit
(szélesség, magassag).

A minta kivalasztasanak megsziinte-
téséhez kattintsunk egy méasik mintara,
vagy a tervezdéfelllet egy Ures pontjara,
vagy az Eszkdztarban egy masik eszkozre.

Tovéabbi minta egyideji kijel6léséhez tartsuk

lenyomva a gombot, majd kattintsunk a
masik mintéara.

A mutatét a kivant mintak felett elhtizva is
kivalaszthatjuk.

Nyomijuk le a gombot a létrehozasuk
ideje szerinti sorban a kévetkez4 minta
kivalasztasahoz.

Osszes himzési minta
kivalasztasa

Kattintsunk az Eszkoztarbana R | ikonra.

Kattintsunk az Edit > Select All pontra.

52

Mintak athelyezése

Vigylk a mutatot a kivalasztott minta vagy a
kivalasztott mintak csoportja folé.

Huzzuk a mintat a kivant helyre.

» A minta vizszintes vagy fuggdleges

mozgatasahoz tartsuk lenyomva a
gombot, és igy hdzzuk el a mintat.

« A nyil gombokkal 0,5 mm-rel Iéptethetjiik a
kivalasztott mintat a nyil irAnyaba. A nyil
gombot hosszan nyomva tartva folytonosan
fog elmozdulni a minta a nyil iranyaban.

* Haa Snap to Grid (racsraigazit) funkcio be
van kapcsolva a Display > Grid Setup
ablakban, a nyil minden egyes
lenyomasara egy racskoznyit ugrik a minta.

A racs bedllitasat lasd a 69.
oldalon.

« A nyil gombok nem alkalmasak gorbére irt
szbveg arrébb léptetésére a gorbére
mentén, amikor csak maga a felirat van
kijeldlve. A gorbét is ki kell valasztani a nyil
gombokkal valé6 mozgatashoz.

Lasd a Felirat igazitasa
szakaszban a 87. oldalon.

Himzési minta kozépre helyezése

Valasszunk ki egy vagy tobb mintat.

Kattintsunk az Edit > Center pontokon.

— A kivalasztott mintak a tervezéfelilet
kdzepére ugranak.




Himzési mintdk igazitasa
* Egyes himzékartyakrol betoltott mintak

Valasszuk ki a mintakat. nem méretezhetdk.

) . . . * Amikor 6ltési mintat méretezhetiink, az
Kattintsunk az Edlt, > Allgn (|g_a2|t) > Left bltések szama alland6 marad, vagyis
(bal), Center (kdzép), Right (jobb), Top mindségromlas koévetkezik be. Az
(felllre), Middle (kbzépre - fiiggélegesen), Oltéss(iriiség megtartdsahoz méretezés
vagy Bottom (alulra) pontokra. kozben tartsuk lenyomva a gombot.

— A kivalasztott mintak az alabbi dbra Il_ésd a I?DF forméatumu
szerint keriilnek igazitasra. Utmutatoban a 237. oldalon az
Oltési minta nagyitasa,

D W kicsinyitése.

‘ : —_—p '

f ' Top | L, . . .

3 Q,; | : Méretezés szazalékosan, adott

PR, 4 . \ :::::::::::::,‘ méretre

e .O" Valasszuk ki a mintakat.
| Kattintsunk az Edit > Numerical Setting >

Yy { - TS — Size menupontokat.
e : A szélesség és magassag aranyanak
O O ' I ', megtartasahoz pipaljuk ki a Maintain aspect
]! b 4 b ' O ratio (nagyitasi arany tartasa) kapcsolét.

Size

. p z z Width Height

Mintak méretezese o i [Tl
r[ns j 4G j
i ¥ Maintain aspect ratio

Kézi meretezeés r

Vélasszuk ki a mintakat. | | [ cancel |

Fogantydk Hatarozzuk meg a szélesség/magassag

maddosulast szazalékosan vagy a konkrét
méretek modosulasaval.
Gépeljiik vagy valasszuk ki a kivant
szélességet, magassagot.
A kivalasztott minta atméretezéséhez az
eredeti Oltéssirliség megtartasa mellett
pipaljuk ki a Keep density and fill pattern
(6ltéssiriiség és kitoltési minta megtartasa)
« Afogantyt hiizasa kézben a gombot kapcsolét.

lenyomva a méretezés a minta

kdzéppontjatol kerul kiszamolasra.

« A fogantyu huzasa kézben az aktualis
méret megjelenik az allapotsorban.

Huzzuk el a fogantyut a kivalasztott minta(ak)
atméretezéséhez.

A Keep density and fill pattern kapcsol6
csak az oltési adatok kivalasztasa esetén
aktiv.
* Bélyegzéminta bedllitasokat (stamp) nem

érinti annak a mintanak a médosulasa,

melyen végrehajtasra keriltek. Amennyiben

a bélyegzét tartalmazéd mintat modositjuk,

ellendrizziik a bélyegzémintat a modositast

koévetden.

Lasd a PDF formatumu
Utmutatéban a 237. oldalon az
Oltési minta nagyitasa,
kicsinyitése.

Lasd a Bélyegzéminta készitése, Kattintsunk az OK-n.

szerkesztése szakaszban a 114.
oldalon.
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Mintak tikrozése
vizszintesen, fuggélegesen

P - | S
Eszkozsav ikon: H’J . R¥
Valasszuk ki a minta(ka)t.
Kattintsunk az Edit > Mirror (tiikrozés) >

Horizontal (vizszintes) pontra vagy EJ

pontra.
Kattintsunk az Edit > Mirror > Vertical

(fggoleges) pontra vagy I;I‘} ikonra.

Egyes himzékartyakrol betoltétt mintdk nem
tukrozhetdk.

Mintak forgatasa

® Forgatas kézzel

Eszkézsav gomb: 4)

Vélasszuk ki a minta(ka)t.

Kattintsunk az Edit > Rotate (forgatas)
pontokra vagy ‘t} ikonra.

Huzzuk el a fogantyut.
1. A fogantyukat kisebb
négyzetek valtjak fel.

2. A mutaté alakja &) -ra valt.

3. Forgatas

15°-0s léptetéssel torténd forgatashoz a
fogantyl hlzasa kozben tartsuk lenyomva a

gombot.
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Forgatas fok megadasaval

Vélasszuk ki a minta(ka)t.

Kattintsunk az Edit > Numerical Setting

Csoport tagjainak kulonallé
szerkesztése

A csoport létrehozasa utan is szerkesztheték a
mintak kalénalléan.

(szdmadatokkal) pontra majd a Rotate pontra.

Gépeljuk be vagy valasszuk a kivant
elforgatasi széget.

Rotate
@ 0 ﬂ degree
| | Eancell

» A szogeta @ korben 1évé piros nyil
elhtizasaval is allithatjuk.

Kattintsunk az OK-n.

Mintak csoportba foglalasa
€s a csoport bontasa

Mintak csoportba foglalasa
Kiloénall6 mintdkat egy csoportba foglalva
elérhetjuk, hogy a végrehajtott moédositasok a
csoport 0sszes tagjan egyforman végrehajtasra
kerulnek.

Valasszuk ki a mintakat.

Kattintsunk az Edit > Group (csoport) pontra.

— A kivalasztott mintak egy csoportot
alkotnak.

Ha egy olyan minta kerdil kijel6lésre csoportba
foglalas céljabdl, amely lyukvarrast vagy
egyéb gorbére igazitast is tartalmaz, a teljes
minta a csoport részét fogja képezni.

Csoport bontasa

Valasszunk egy himzési minta csoportot.

Kattintsunk az Edit > Ungroup (csoport
bontas) pontokon.

— A mintak Gjra kulénallbéan kijelolhetéek
lesznek, a csoport megszdnt.

Egy csoport tagjanak kilonallé

kivalasztasahoz tartsuk lenyomva az
gombot, kdzben kattintsunk a kivant mintara.
Egy csoportba tartoz6 tébb minta

kivalasztasahoz tartsuk lenyomva a és

gombokat, kézben kattintsunk a kivant
mintakra.

Vékony kék keret jelenik meg a csoport kordl,
akarhanyszor a csoport vagy annak tagja
kivalasztasra kertl.

Tetszés szerint médositsuk az elemet.

A csoport megsz(inik, ha a kivalasztott mintak
torlésre kertilnek, és csak egy minta maradna
a csoporthan.
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Pontok kijel6lése

56

Az Eszkoztarban kattintsunk az f;‘ ikonra.

— Keét ikon jelenik meg:
Kattintsunk az # | ikonon.

Kattintsunk a mintan.

— A mintaban szereplé csomdépontok kis
Ures négyzetekként jelennek meg.

L € @

llyen minta lehet egy tort vonal, gorbe, ives
alakzat, csillag alak, korszelet, kézzel rajzolt
grafika, 6ltési adat.

Egy csomédpont kijeléléséhez kattintsunk az
Ures négyzetre.

» A kivalasztott pont kis fekete négyzetként
lesz lathato.

Tobb pont egyidében a kdvetkezé médokon
jelélheté ki:
* HUzzuk el a mutat6t.

— A téglalapba esé pontok mind
kijelolésre keriilnek.

» Tartsuk lenyomva a gombot,
mikdzben a pontokra kattintunk.

— Minden pont, amelyre kattintunk,
kijeldlésre kerdl.

— Pont kijeldlésének
megsziintetéséhez kattintsunk a mar
kijeldlt pontra.

« A pontokra kattintas kdzben tartsuk
lenyomva a gombot.

— A pontok, melyekre kattintunk, és a
kozéjik esé dsszes pont kijeldlésre
kerul.

A vagy gombok lenyomésa

kdzben tartsuk lenyomva a gombot.
— Az utolsé pont felé esé kovetkezd
pont hozzaadddik a kijeloléshez.
— Pont kijeldlésének
megsziintetéséhez nyomjuk le a

vagy gombot.
<A vagy gombok lenyomasa

kézben tartsuk lenyomva a gombot.
— Az elsé pont felé esé kdvetkezd pont
hozzaadddik a kijeldléshez.
— A pont kijel6lésének
megsziintetéséhez nyomjuk le a

vagy gombot.

Ezenfellil a kijelolés iranya (kezdd vagy
befejezé pont felé) az aldbbi médokon
vélthato.

*A vagy gombok lenyomésa

kdzben tartsuk lenyomva a gombot.
— A kijel6lés iranya az utols6 pont felé
fog mutatni.

*A vagy gombok lenyoméasa

kozben tartsuk lenyomva a gombot.
— Akijeldlés irAnya az elsé pont felé fog
mutatni.
« Oltési mintan beliil egyes 6ltési pontok
kijelolésérdl részletesen a 62. oldalon
olvashatunk.




Pontok athelyezése

Jeldljunk ki egy pontot.

Lasd az 56. oldalon a Pont kijel6lése
szakaszban.

Huzzuk a mutatét az 0] pozicidba.

]

N

Kijeldlt pont =

Huzas

Hazzuk el a kivalasztott pontot. Ha a minta
kdrvonalan egy Ures pontra kattintva kezdjik
el hiizni a mutatdt, egy Uj pont keril
beszlrasra, vagy a kivalasztott pontok
kijelolése megsznik.

» Az 6sszes kijeldlt pont ugyanabba az
iranyba fog elmozdulni.

* Tort vonal, gorbe, kézzel rajzolt grafikai
mintaju vagy Oltési adat vizszintes,
flggdleges irdnyba térténé elmozditasahoz
tartsuk lenyomva a gombot hizas
kozben.

* A nyil gombokat lenyomva a kijel6lt pont 0,5
mme-rel [éptetéssel keriil eimozditasra a
lenyomott nyil gomb iranyaba.
Folyamatosan nyomva tartva a nyil gombot
a korvonal az adott iranyba folytonosan fog
elmozdulni.

» Ha a Snap to Grid kapcsolét bekapcsoljuk,
a nyil gomb minden egyes lenyomasara a
pont egy racskdznyit ugrik arrébb.

* A nyil gombok nem hasznalhatok iv, csillag
alakzat végpontjainak athelyezéséhez.

* Lyukvarrasra kijel6lt mintak pontjai is
athelyezheték. Azonban a pont nem
mozdithaté el Ggy, hogy kérvonalat
keresztezzen. llyen miivelethez elészor
kapcsoljuk ki a lyukvarrast.
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Pontok beszuUrasa

Uj pontot is beszlrhatunk a minta alakjanak
modositasahoz. Ha az Gj pont egy gorbére kertilt
beszirasra, a fogantylval az Uj pont érintd
egyenesét is allithatjuk.

Kattintsunk a Z | majd /| ikonra.

Kattintsunk a mintara.

Kattintsunk a kérvonalra a pont
beszlurasahoz.

Kattintsunk

Pont torlése

Valasszuk ki a pontot.

Lasd az 56. oldalon a Pont kijeldlése
szakaszban.

Kattintsunk az Edit > Delete pontra vagy

nyomjuk le a billenty(it a pont

torléséhez.

Kijelolt pont

torlés

Egyenes szakasz atalakitasa gorbe
szakassza és forditva

Jeldljuk ki a pontot.
Lasd az 56. oldalon a Pont kijel6lése
szakaszban.
Kattintsunk az Edit > Point (pont) > To Curve
(gorbéveé) vagy kattintsunk a To Straight
(egyenessé).

gorbévé egyenessé

Gorbe atalakitdsahoz egyenes szakassza,
kattintsunk a gérbén a pontra, majd valasszuk
az Edit > Point > To Straight pontokat.

58



Iv kisimitasa
csomopontnal
Jeldljiik ki a pontot, ahol az ivet ki kivanjuk
simitani.

Lasd az 56. oldalon a Pont kijel6lése
szakaszban.

Kattintsunk az Edit > Point (pont) >To
Smooth (simit) pontokra.

— A pontnal a gorbe sima ivben hajlik.

Huzzuk el az érint6pontokat az allitashoz.

Csomopontérintépontjainak
szimmetrikus allasa

Jeldljuk ki a pontot, melynek érintéponjtait
szimmetrikusra kivanjuk allitani.

Lasd az 56. oldalon a Pont kijel6lése
szakaszban.

Kattintsunk az Edit > Point (pont) >To
Symmetry (szimmetrikus) pontokra.

HUzzuk az ivet az allitdshoz.

— Az érintépontok szimmetrikus allast
vesznek fel.

Csucspont kialakitasa

Vélasszuk ki a pontot, ahol térést szeretnénk

bevinni az ivbe.

Lasd az 56. oldalon a Pont kijeltlése
szakaszban.

N\

Kattintsunk az Edit > Point (pont) >To Cusp

(csucsos) pontokra.

— A kivalasztott pontban a gérbe megtorik,

csucspont alakul ki.

o

20

Hazzuk az érintépontokat az allitashoz.
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Belépd/kilépd pontok,
k6zéppont mozgatasa

Belépé/kilépd pontok mozgatasa

Az oltések allitdsanak egy maédja, hogy az eszkdztar
eszkdzeivel készilt targyak belépé és kilép6
pontjainak athelyezése.

Kattintsunk az Eszkdztarban a f;‘ ikonra.

—A ikonsor jelenik meg.

Kattintsunk a @ ikonra.

Amennyiben a belépé és kilépd pontok
optimalizalasra keriiltek (a Sew meniiben az
Optimize Entry/Exit points parancs elétt
pipa all), a minta ezen pontjai nem
szerkeszthetdk. A szerkesztéshez a Sew
meniiben vegylk ki a pipat a parancs eldl.

Kattintsunk az elemre.

— Az elem kilép6 és belépé pontjai jelennek
meg.

Amennyiben a felllethez sugaras (radial)
vagy koncentrikus kdrokbdl allo oltés keralt
beallitasra, az 6ltés kdzéppontja lathato.

Lasd a 61. oldalon a K6zéppont
mozgatasa szakaszban.

Oltési adatok, felirat, kézzel rajzolt
grafikakilépé és belépd pontjai nem
szerkeszthetdk.

N A korvonal dltéssor belépd pontja.
B Az el6z6 minta ehhez a ponthoz
kapcsolédik.

a2 Eza koérvonal oltéssor kilépé pontja.
W Az Gltések ettdl a ponttdl indulnak a
kovetkez6 minta felé.
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u A belsd kitolté fellleti oltések belép6
A pontja. Az el6z6 minta ehhez a
ponthoz kapcsolédik.

u A belsé fellleti 6ltések kilépd pontja.
o Az 6ltések innen folytatédnak a
kovetkez6 minta felé.

Amennyiben a kdrvonal a belsé felulethez
nincs varras hozzarendelve, a vonatkoz6
pontok nem jelennek meg.

Huzzuk el a pont kordli nyilat a pont tetszés
szerinti athelyezéséhez.

* Kizarélag a kor, téglalap, kérvonal
eszkozokkel létrehozott mintak belépd és
kilépd pontjai szerkeszthetdk. A szdveg
vagy kézi korberajzolas eszkdzokkel
létrehozott mintak, 6ltési mintak nem
szerkeszthetdk.

» Amennyiben a Sew > Optimize Entry/
Exit points (kilépé és belépd pontok
optimalizalasa) parancsot kipipaljuk, az
Osszes belépd és kilépé ponton végzett
modositas elveszik, ezek automatikusan
atrendezésre kerllnek.

Beléepd és kilepdé pontok
optimalizalasa
Az oltések idedlis igazitasat végzi el a kilépd és
belépé pontokat automatikusan optimalizald
funkcio.

Kattintsunk a Sew > Optimize Entry/Exit
points parancsra. A parancs el6tt pipa kell
szerepeljen, ekkor aktiv az optimalizalé
funkcio.

— Ha a pipa megjelenik a parancs el6tt, a
kapcsolddo oltések ki- és belépd pontjai
optimalizalasra kertiilnek, vagyis a lehetd
legkisebb tavolsag mellett fognak
kapcsolédni.




* Kizarélag a kor, téglalap, kérvonal
eszkdzokkel létrehozott minték belépd és
kilépé pontjai szerkeszthetdk.

* Amennyiben a Sew > Optimize Entry/
Exit points (kilépé és belépd pontok
optimalizalasa) funkcio aktiv, a Belépd/
Kilépd pont szerkeszt6 eszkdzzel a
pontok nem szerkeszthetd.

— Amennyiben a Optimize Entry/Exit points
(kilépd és belép6 pontok optimalizalasa)
parancs mellett nincs pipa, ezen pontok
nem kerilnek optimalizdlasra. Ha a funkciot
kikapcsoljuk, a pontok megmaradnak a
funkcio altal kijeldlt helyen, azonban ezutan
mar szabadon szerkeszthet6k a Belépd/
Kilépd pont szerkeszt6 eszkdzzel.

Optimize Entry/Exit points parancs nem aktiv

Optimize Entry/Exit points parancs aktiv

Kozéppont mozgatasa

A koncentrikus koérdkbél allé vagy sugaras
oltéstipusu felliletek kézéppontja athelyezheték,
ezzel még latvanyosabba valik a himzés.

Kattintsunk a ﬂ majd @ ikonra.

Kattintsunk a koncentrikus kérds vagy
sugaras 0ltésa fellletre.

— Az elem kdzéppontja, valamint a ki- és

belépé pontok megjelennek.

Kozéppont

N A
AN

Huzzuk a k6zéppontot a kivant helyre.

61

(Bunip3 % 1NoAe) 8s9[8z8X MaAI8l IS9ZWIH (



Az oltési mintakban az 6ltések folytonos vonalként (

(—-—).

Elem atalakitasa oltési
mintava
A Layout & Editing szoftver eszkézeivel rajzolt
elemek o6ltési mintava alakithaték, ezzel lehetévé

valik, hogy az oltések egyedi athelyezésével
aprélékos madositasokat hajtsunk végre.

Lasd a 70. oldalon, az Alakzatok rajzolasa
szakaszban.

Valasszuk ki az elemet.

Kattintsunk a Sew > Convert to Stitches
(6ltéssé alakit) pontra.

A kivalasztott minta oltési mintava alakul.

L)

.

— Az atalakitott minta kortili pontozott vonal
jelzi, hogy oltési mintabdl all. Az
atalakitott minta minden egyes 6ltése
szerkeszthet a Pont szerkeszt§
eszkozzel.
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), az ugré oltések pontozott vonalként jelennek meg

« Ha egy csoportha foglalt elemet,
lyukvarrasra jel6lt elemet, alakzatra irt
feliratot valasztunk ki, a csoport minden tagja
oltési mintava alakul.

» Mintak, melyek oltési mintava alakitaskor
varrasi jellemzékkel nem rendelkeznek,
torlédnek.

 Elemek alatt az Alakzat, a Széveg vagy a
Kézi kdrberajzolas eszkozokkel létrehozott
mintakat értjiik.

Oltési minta oOltési
pontjainak kijeldlése

Kattintsunk a ﬂ majd a ﬂ ikonra.

Kattintsunk az elemen.

— Az oltési mintdban az 6ltési pontok kis
Ures négyzetek formajaban jelennek meg.

®

Az dltési mintakat pontozott vonal veszi
korbe. Ha a pontozott kdrvonal hianyzik, az
elem nem szerkeszthetd. Oltési pont csak
6ltési minta esetében szerkeszthetd.

Egyetlen 6ltési pont kivalasztasahoz
kattintsunk egy Ures négyzetre.

— A kivalasztott 6ltési pont kis fekete
négyzetként jelenik meg.

» Ha ugro oltésen kattintsunk, a két végén
Iévé mindkét pont kijeldlésre kerdil.

» Tébb 6ltési pont is kijeldlhetd; a himzési
minta pontjaihoz hasonlé médon.

Lasd a Pont kijeldlése szakaszt
az 56. oldalon.
« A kbvetkezd szin dsszes Oltési pontjanak

kijeldléséhez nyomjuk le a (Tab) gombot.
Az el6z6 szin dsszes odltési pontjanak

kijeléléséhez tartsuk lenyomva a
gombot, és igy nyomijuk le a gombot.




* Nyomjuk le a és gombokat.
— Az elsé fonalszin belépd pontja
kijelolésre kerdil.

+ Nyomjuk le a és gombokat.
— Az utolso fonalszin kilépd pontja
kivalasztasra kerul.
* Valasszuk ki egy adott szin legalabb egy
pontjat, majd nyomjuk le a gombot.
— A szin belépd pontja kivalasztasra
kertlt.
* Valasszuk ki egy adott szin legalabb egy
pontjat, majd nyomjuk le az gombot.
— A szin kilépé pontja kijel6lésre kerl.

Amikor 6ltési pontokat jeldliink ki, fontos
hogy rakattintsunk az 6ltési pontra (ne a
tervezdfelilet Ures tertletére), egyébként az
osszes kijeldlt pont kijeldlése megsziinik.

Oltési pontok mozgatasa

Huzzuk a kijeldlt 6ltési pontot az Gj helyre.

Oltési pontokat a himzési mintak pontjaihoz
hasonléan helyezhetiink at. Azonban ha a nyil
gombokat hasznaljuk, minden egyes
gombnyomassal 0,1 mm-t ugrik arrébb az
oltési pont.

Lasd az 57. oldalon a Pontok
athelyezése szakaszban.

Oltési pontok és ugrol oltések
beszurasa

Kattintsunk két 6ltési pont kdzotti vonalra az Uj
pont beszUrasahoz.

Uj 6ltési pont beszlrasahoz és az el6z6 vonal
ugro oltéssé alakitdsahoz tartsuk lenyomva a

és gombokat, kézben

kattintsunk a vonalon.

Oltési pontok torlése

Nyomjuk le a gombot a kivalasztott
oltési pont térléséhez.

Ha egy ugré o6ltés végpontjat toréljuk, az ugré
Oltés szakasz torlédik, és az ugré oltés eldtti
és utani dltések kapcsolodnak dssze.

Oltési minta atalakitasa
tOmbos alakzatta

Az oltési mintakka alakitott importalt 6ltési adatok
vagy mintak témbokké alakithatok (kézi
koérberajzolasi adattd), igy bizonyos varrasi
jellemzéiket modosithatjuk, valamint egyedi szineket
vihetlink bele az 6ltési minéség megtartasa mellett.

Valasszuk ki az 6ltési mintat.

Kattintsunk a Sew > Stitch to Block (6ltésbél
témbbe) pontra.

HUzzuk a cslszkat a kivant érzékenységi
szintre.

Stitch to Block sensitivity

Fire: Morrnal Coarse

—J—
oK Cancel |

A Normal beallitas altalaban megfeleld
eredményt hoz, de a minta dsszetettségétdl
flggden vélaszthatunk durvdbb (coarse)
vagy finomabb (fine) érzékenységi szintet.

Kattintsunk az OK-n.

— Az dltési minta csoportba foglalt kézi
koérberajzolasa (manual punching) adatta
valik.

A kézi kérberajzolasi adatok csoportba
foglalasarol és a csoport bontasarol, valamint
ennek szerkesztésérdl az 55. oldalon, a
Mintak csoportba foglalasa és a csoport
bontésa szakaszban olvashatunk.

A Stitch to Block parancs egyes
himzékartyakrol betdltott dltési mintak
esetén nem hasznalhat6.
Lasd a PDF formatumu
Utmutatéban az Oltési mintak
nagyitasa/kicsinyitése
szakaszban.
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Oltési minta részeinek
felosztasa

Kattintsunk az Eszkoztarban a

Az eszkoz kizaroélag oltésekhez hasznalhato.

Rajzold, széveg eszkdzokkel készitett
mintakat 6ltéssé kell alakitani mielétt az
Oszté eszkozzel elvagjuk.

Lasd a 62. oldalon az Elemek
atalakitasa oltési mintava
szakaszban.

Kattintsunk az oltési adatra.

— Az 6sszes egyéb Oltési adat eltlinik a
képerny6rol.

Kattintsunk a tervezéfellletnek azon pontjara,
ahonnan a korbejeldld vonalak rajzolasét
inditani kivanjuk.

Kattintsunk tovabb a kivagéast befoglal6 keret
sarokpontjainak kijeltléséhez.

— A pontozott vonal amely a mutato
elmozditasaval megjelenik a képernyén
folytonos vonal lesz a kdvetkez6 pont
kijelolésekor.

« Az utolsé bevitt pont elvetéséhez
kattintsunk az egér jobb gombjaval. Minden
egyes jobb oldali kattintas tordl egy pontot,
egyenként, a bevitellel ellenkezé iranyba.
Amikor az 0sszes pont torlésre kerilt, az
Eszkdztar eszkdzei Gjra elérhetévé valnak,
azonban alkalmazéas Osztott 6ltési médban
marad.

« Kivagas csak oltési adat esetében
végrehajthat6. Ha a bezart elemek &ltési
adatokat nem tartalmaznak, hibalizenet
jelenik meg, a kivagéasi forma torlédik,
azonban az alkalmazas Osztott &tlési
modban marad.

Kattintsunk kétszer a tervezéfelileten a
kétfelé osztandd szakaszok kijeloléséhez.
Tetszés szerint médositsuk a kivagott
szakaszt.

* Egyszerre csak egy szakasz vaghatd ki.
Ujabb darabok kivagasahoz ismételjik
meg a miveletsort.

* A kivagott darab a varrasi sor végére
keril, és a fonalszin sor az eredeti
mintédhoz dsszedllitott sornak megfeleléen
jelenik meg.

Oltési adatok szinbontasa

Oltési adatok szinbontasa

Oltési adatok szinekre bonthatok.

Szinbontas el6tt

Vélasszunk valamely 6ltési adatot.

Kattintsunk a Sew > Divide Stitches by
Color (6ltés bontasa szinenként) pontra.
— Pontozott vonal jelenik meg az 6ltési adat
alkotéelemei korul.

A funkci6 csak oOltési adat kijel6lése esetén
mukddik, pl. csoportba foglalt himzési adat
esetén, amely 6ltési adattol eltéré adatot
tartalmaz, mar nem mgkaédik.
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Himzés nézéképének
megtekintése

Miutan elkésziltliink a himzési mintaval, nézéképen
ellendrizhetjiik az dltések kapcsolddasat, valamint
val6saghi nézéképen tekinthetjiik meg a grafika
kinézetét.

Nézoékeép
Eszk6zsav ikon:

Kattintsunk a |$%%| ikonra, vagy a Display >

Preview (néz6kép) pontra.

— A himzési minta néz6képe megjelenik.

A néz6képbdl vald kilépéshez ismételjik meg

az 1. 1épést, vagy nyomjuk le a
gombot.

Valosaghii nézékép

Eszkozsav ikon: |8

Kattintsunk a | thg ikonra, vagy kattintsunk a

a Display > Realistic Preview pontra.

— Valésaghl nézéképen jelenik meg a
himzési minta.

A val6saghl nézéképbdl valé kilépéshez
ismételjuk meg az 1. Iépést vagy nyomjuk le a

gombot.

* A himzési minta nem szerkesztheté a
valésaghdi nézéképen.

* A tervezéfeliiletre betoltott kép is
megtekinthetd a nézéképen, ha a Display
Image (kép megjelenitése) funkciot Ggy
allitjuk be.

L4sd a 123. oldalon a
Hattérkép megjelenitése c.
szakaszban.

Valésaghii nézékép beallitasanak
maodositasa

Allitsuk be igény szerint a valdsaghi
nézékép megjelenését.

1. Kattintsunk a Display > Realistic
Preview Attribute Setting beallitas
pontra.

— A Realistic Preview Attribute
Setting ablak jelenik meg.

Realistic Preview Attribute S...
Thread width:

Thin . J—I Thick
Contrast:

Flat o IJL Sharp
Brightness:

Dark LJL Bright

| Cloze |

2. Ha szikséges, allitsuk at a fonal
szélességet (thread width), a
kontrasztot (contrast) és a fényerét
(brightness).

3. Kattintsunk az Apply gombra a
beallitasok hatadsanak
megtekintéséhez (ha éppen a
valosaghi nézékép lathato).

Vagy, kattintsunk az OK-ra ha a
valésaghi nézékép nem lathato, ekkor
csak a kdvetkezd megjelenitéskor
érzékelhet a beallitdsok hatasa.
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Oltés ellendrzése

Egy oltés szimulator funkcid szolgal a himzégép
altal majd kivitelezett varras el6zetes
megtekintésére.

Eszkozsav ikon: %_L:J

Kattintsunk a %{{J ikonra vagy kattintsunk a

Display > Stitch Simulator pontra.

A Stitch Simulator ablak jelenik meg, és a
himzési terv eltlinik a tervezéfellletrél.

Kattintsunka  » | gombra a szimulacios
nézet inditdsahoz.

* A csUszka mutatja a szimulacioban az
aktualis helyzetét. A cstszkahb arrébb
hizva médositjuk a szimulacioé helyzetét.

Az Oltés részletesebb megszemléléséhez a
szimulacios ablak megnyitasa elétt
nagyitsunk ra a tervre.

A kovetkezd miveletekre van lehetéség a
szimulator képernydn:

m | : Megéllitjuk a szimulaciot és
visszalépink az el6z6 képernydre.

IIl : Ideiglenes felfiggesztjik a
szimulacié lejatszasat. Az
Ujrainditashoz kattintsunka ~ »
gombra.

: A csliszka elhGizasaval
allitjuk a szimulacié varrasi
sebességét.

3 L M

—J—
E—|: Az el6z6 szin elejére ugrunk vissza.

E+| : A kovetkez6 szin elejére ugrunk.

W —|: Visszaforditjuk az ltést a stitches/
step (6ltés/Iépés) mezében megadott
Oltésszammal.
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W+ : Astitches/step (6ltés/Iépés) mezében
megadott 6ltésszammal elére ugrunk
a varrassal.

HH—|*: Visszalépunk az el6z6 keretszakasz
kezdetére.

HH+|*: El6re ugrunk a kovetkezd
keretszakasz kezdetére.

* Kizardlag egyedi méreti tervezéfelilet
esetén jelenik meg.

A szamok a kovetkezdket jelentik.

U 42607 Aktualis 6ltésszam
' 0E55 Oltések teljes szama
4 Levarrand6 szinek szama
E 10 Osszes hasznalt szin szama

Megjelenitett szakasz

A mintaban szerepl6
keretszakaszok szama
(kizardleg egyedi méreti
tervezéfeliilet esetén)

i

Kattintsunk a [E] ikonra az ablak jobb-felsé
sarkéban a bezarashoz.

Amennyiben a szimulator megjelenitésekor
egy minta ki volt valasztva, csak a kivalasztott
minta jelenik meg a szimulator ablakban.

Terv megtekintése az
attekinté ablakban

Az attekint6 ablak egy atfogo képet ad a grafikarol,
amikor éppen egy adott részletre ranagyitva
dolgozunk. Piros keret jelzi a tervezdfellleten éppen
kinagyitott részletet.

Eszkozsav ikon: %

A % ikonnal ki- és bekapcsolhatjuk az attekint®

ablakot, ugyanezt megtehetjiik a Display >
Reference Window meniipontokkal vagy a

funkciégombbal.

Nagyitas/kicsinyités
Az attekinté ablak ugy is beallithatd, hogy a

tervezéfelulet teljes egészét mutassa vagy csak a
himzési mintét.




Kattintsunk a @ ikonon.

— Az attekint6 ablakban megjelend kép
maédosul.

A képernyét jelzé piros keret
elmozditasa

A tervezéfeliileten megjelend grafika az attekinté
ablakbdl is allithato.
Vigylk a mutatét a piros kereten beldil.

Huzzuk a keretet Gigy, hogy magéaba foglalja a
megtekinteni kivant részletet.

— A terv piros keret altal befoglalt része
megjelenik a tervezéfelileten.

A piros keret Ujrarajzolasa

A piros jelol6 keretet nem csak athelyezhetjik, Ujra
is rajzolhatjuk a tervezéfeliileten a minta kivant
részletének megtekintéséhez.

Kattintsunk a megjeleniteni kivant tertleten,
vagy hizzuk a mutatét az attekinté ablakban a
kivant részlet korl.
— A piros téglalap Gjrarajzolasra kertl, és a
tervezéfellleten a kijeldlt részlet lathato.

Piros jel6lé keret méretezése

Vigyuk a keret a piros keret sarkahoz.

Huzzuk el a sarkot a jel6l6 keret kivant
méretre igazitasahoz.

67

(Bunip3 % 1NoAe) 8s9[8z8X MaAI8l IS9ZWIH (



A hattér szinének allitasan felll allithatjuk a tervezéfelllet szinét, méretét. Valasszunk a himzégépben
hasznalni kivant keretnek megfelelé méretet a tervezéfelilethez. A késébb megosztani kivant és tébb
Iépésben himzendd mintak esetén is egyedi méretet adjuk meg a tervezéfeliletnek.
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Kattintsunk az Option > Design Page
Property (tervezéfeliilet tulajdonsagok)
pontot.

Adjuk meg a tervezéfelllet méretét.

Keretmérethez is igazithatjuk a tervezéfelilet
méretét, ehhez valasszuk ki a Hoop Size
leg6rdilé meniben a kivant méretet.

A tervezdfeliilet 90 fokos elforgatasara is
lehetéség van a Rotate 90 Degrees
kapcsoldval.

Egyedi méret(i tervezéfeliilet kialakitasahoz
valasszuk a Custom Size gombot, majd
gépeljuk be a kivant szélességet (width),
magassagot (height).

Lasd a hasznalati tmutaté 167. oldalan,

az Osztott himzési minta létrehozasa
szakaszt.

A Page (oldal) kivalasztéban adjuk meg a
kivant szint.

A Background (héttér) kivalasztoban adjuk
meg a héttér szinét.

Kattintsunk az OK-ra.

Az alapbeallitasra val6 visszalépéshez (100 x
100 mm), kattintsunk a Default (alapbeallitas)
gombra.

¢ A 130 x 300 mm, 100 x 172 mm-es
tervezéfeliilet méreteket kis ,*" jeldli; ezek
a méretek tobb allast himzési mintdkhoz
valok, melyek olyan specidlis keretben
kertilnek himzésre, amelyeket harom
allasban helyezhetiink a himzé&gépbe.

Lasd a 182. oldalon a Himzési
minta tervezése tobb allasu
kerethez c. szakaszban.

* Ne valasszunk a himzégéphez
hasznalhat6 legnagyobb keretnél
nagyobb keretméretet.




Racs beallitasa

Folytonos vagy pontozott vonalakbol allé racs
jelenitheté meg vagy rejtheté el, valamint a racskdz
allithato.

Kattintsunk a Display > Grid Setup
(racsbedllitas) pontra.

A racs megjelenitéséhez pipaljuk ki a Show

Grid pontot.
A racs elrejtéséhez vegyuk ki a Show Grid
kapcsolét.
Grid Setting

I~ Show Grid r

™ Shap to Grid

Grid interval: 25 3: mm

| Cancel |

A mintak racsra igazitdsahoz vagy azonos
méretl mintdk hasznalatahoz valasszuk ki a
Snap to Grid (racsra igazit) kapcsoloét.

A mutat6 a Grid Interval (racskdz) mezében
megadott értékkel fog arrébb ugrani.

Az igazito funkcid akkor is mikodik, ha a racs
rejtve van.

A racskoz allitasahoz gépeljiink be vagy
véalasszunk ki egy értéket a Grid Interval
mezében.

A réacs folytonos vonalként vald
megjelenitéséhez pipaljuk ki a with Axes
kapcsolét.

A metszéspontok és a kdzépvonalak
megjelenitéséhez vegyik ki a with Axes
kapcsolébdl a pipat.

Kattintsunk az OK gombra a médositasok
végrehajtasahoz és az ablak bezarasahoz.

Mértékegység allitasa
(mm vagy inch)

A mérési értékek megjelenhetnek milliméterben
vagy inchben.

Kattintsunk az Option > Select System Unit
(mértékegység kivalasztasa) pontra, majd
valasszuk ki a kivant mértékegységet.

Vonalzd beallitasa

A vonalz6 megjelenithetd, elrejthetd.
Kattintsunk a Display > Ruler (vonalzd)
pontot.

— Amikor a parancs mellett megjelenik a
kapcsold, a vonalzo lathatéva valik.

A vonalz¢ elrejtéséhez kattintsunk a Display
> Ruler parancsra, hogy a pipa eltiinjon.

Erre az ikonra kattintva valthatunk a
milliméter és az inch kdzott.
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A Téglalap, Kor és Alakzat eszkdzokkel normal és lekerekitett sarkl téglalapokat, ives alakzatokat (normal
koroket, ellipsziseket, csillagformakat, iveket) rajzolhatunk.

* A szint és a varrasi jellemzdket az alakzat rajzolasa el6tt és utan is barmikor modosithatjuk.

Lasd a 94. oldalon a ,Fonalszin és varrasi jellemzd bedllithsa” szakaszban.
* A Varrasi jellemzék (Sewing Attribute Setting) ablakban is megadhatjuk az alakzat egyéb jellemzdit.

A 96. oldalon olvashatunk a varrasi jellemzdékrél.

Téglalap, kor és iv rajzolasa

Téglalap
kor ellipszis iv
korcikk korszelet

Az iveken kivil az 6sszes alakzat rendelkezik egy
korvonallal és egy belsé felllettel, és ezek kulon is
allithatok. Az ivek egyszer( korvonalak.

Az eszkdz hasznalatakor rajzolas elétt
valasszunk egy alakzatot. Nem rajzolhatunk
kort, majd régtoén egy ivet.

Téglalap, kér vagy iv
rajzolasa
Kattintsunk az E') ikonra az Eszkoéztarban.
— Hat ikon jelenik meg:
Kattintsunk a rajzolni kivant alakzatra.
— A varrési jellemz6k ablak jelenik meg.
Huzzuk a mutatét az alakzat rajzolasahoz.
Téglalap []
A pont, ahol a mutatét hizni kezdjik, a téglalap

sarokpontja lesz. A pont ahol az egérgombot
felengedjik, a téglalap atellenes sarokpontja lesz.

Négyzet rajzolasahoz tartsuk lenyomva a
Shift) gombot a mutat6 huzésa kdzben.

Téglalap lekerekitett sarkokkal |()

Kattintsunk a | (]| ikonra a lekerekitési sugar

aktualis értékének megtekintéséhez.

A sarkok kerekitési sugaranak allitasahoz
kattintsunk az Edge radius kivalasztéra, majd
gépeljiik be a kivant értéket, nyomjunk (Enter)-t,
vagy valasszunk a listabol.

Huzzuk a mutatét a téglalap megrajzolasahoz az
imént beallitott sarkokkal.
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1. példa 2. példa iv
Ker. sugéar: 0.0 mm Ker. sugér: 20.0 mm

Ha sima Téglalap eszkdzzel rajzolunk egy
eszkozt, a sarkok utélagos kerekitésére az
Edge radius bedllitdssal barmikor
lehetéségiink van.

Kor vagy ellipszis ()]
A pont, ahol az egeret hizni kezdjik, az ellipszis
képzeletbeli befoglalé téglalapjanak sarokpontja
lesz. A felengedés pontja ennek a téglalapnak az
atellenes sarokpontja lesz. Az ellipszist ez a
téglalapot fogja kitdlteni, hosszabbik tengelye
egyezni fog a téglalap hosszabbik oldalaval, korszelet
rovidebbik tengelye a kisebbik oldallal lesz azonos.

Kor rajzolasahoz tartsuk lenyomva a
gombot a mutatd hizasa kdzben.

iv, |, korszelet Ql korcikk <

Tegyulnk ugyanugy, mintha kort vagy ellipszist
rajzolnank.
— Sugariranyud vonal jelenik meg az
ellipszisen, amikor az egérgombot
felengedjuk.

Vigyuk a mutatét az iv kezdépontjara, majd
kattintsunk.

— A sugaras vonal elt(inik.
Vigylk a mutatét, amig az iv, kérszelet,

korcikk el nem éri kivant alakjat, majd
kattintsunk.

9

kattintsunk a kezdéponton

(N

vigyuk a befejez6 pont folé

+ kattintsunk e felett

0

kattintsunk a kezdéponton

D
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vigyuk a befejezé pont folé

+ kattintsunk e felett

.
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korcikk

+

kattintsunk a kezdéponton

+

vigylk a befejez6 pont folé

—’— kattintsunk e felett

Kész alakzatok rajzolasa

Az Alakzat eszkozzel 24 féle alakzatot, szivecskét,
csillagot, sokszdget rajzolhatunk. Mindegyik alakzat

kulon allithaté korvonallal és belsé felllettel
rendelkezik.

Kattintsunk az eszkdztarban a C{fg ikonra.

— A 24 féle alakzat megjelenik.

Kattintsunk a kivant alakzatra.

Huzzuk a mutatét a tervezéfellileten.

A pont, ahol elkezdtik hdzni a mutatét, az
alakzat képzeletbeli befoglal6 téglalapjanak
sarokpontja lesz. A pont, ahol felengedjiuk az
egeret, a téglalap atellenes sarokpontja lesz.
Az alakzat a képzeletbeli téglalapot fogja
kitdlteni.

Az alakzat eredeti szélesség-magassag
aranyanak megtartasa melletti rajzolasahoz

tartsuk lenyomva a (Shift) gombot.

Egyenes vonal és ivek

A Korvonal eszkdzok szolgalnak egyenes vonalak

és ivek rajzolaséra.

A fenti ikonokkal csak zart alakzatokat

hozhatunk létre. A zart alakzatok kilon allithaté
kérvonallal és belsé felllettel is rendelkeznek.

Ha az alakzat vonalai egymast metszik, a
belsé felllet nem kaphat kitoltést. A vonalak
nem keresztezhetik egymast, a belsé felllet
kitdltheté valamely szinnel.

=8|y

A fenti ikonokkal nyitott iveket rajzolhatunk.
A nyitott alakzat csak korvonalbdl all, belsé
felllete nem lehet, oltési tipus és szin csak a
vonalhoz rendelhetd.

Ha egy képet sablonként kivanunk hasznalni, a
B és E eszkdzok félig automatikusan
lekovetik a kép korvonalat.
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zar6 pont

kezdé pont

nyitott vonal zart vonal

A zart alakzat vonalai egymast keresz-
tezik, kitdltés nem lehetséges.

zaré pont
kezdé pont

nyitott gérbe zart gorbe

A zért gorbe vonala 6nmagat keresz-
tezi, kitdltés nem lehetséges.

Egyenes vonal és gorbe
rajzolasa

Kattintsunk az eszkoztarban a @ ikonra.

— Nyolc ikon jelenik meg

[ { | : Egyenes vonalakbol all6 zart alakzatot
rajzolhatunk.

(Billentytiparancs: (Z))

<l Egyenes szakaszokbdl 4ll6 nyitott
vonalat rajzolhatunk.

(Billentyiiparancs: (Z))

g . Zart gorbe rajzolasa.
(BillentyGparancs: (X))

ﬂ . Nyitott gorbe rajzolasa.
(BillentyGparancs: (X))

D : Sablonként szolgal6 képet
megjelenitve kattintsunk a kép
kérvonala mentén a kép automatikus
leképezéséhez zart alakzatokkal.

(Billentyiiparancs: (€) )

E : Sablon kép megjelenitésekor

kattintsunk a kdrvonal mentén a kép
nyitott vonalakbdl &ll6 leképezéséhez.

(Billentyiiparancs: (€) )

Q’ : Hlzzuk a mutat6t zart szabadkézi
gorbe rajzolasahoz.

’U : HUzzuk a mutatét nyitott szabadkézi
vonal rajzolasahoz.

Kattintsunk a rajzolni kivant alakzat ikonjara.
— A varrasi jellemz8k sav megjelenik.

Kattintsunk a tervezéfellleten vagy kezdjuk el
hazni a mutatét a vonal rajzolasahoz.

Egyenes vonal/gorbe
A kovetkezd leiras az Egyenes vonal eszkoz
hasznéalatat ismerteti, azonban a Goérbe és Fél-
automatikus eszkdzok ugyanezen médon
mikddnek.

Kattintsunk a tervezéfellleten a kezdé pont
kijeloléséhez.
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Kattintsunk a tervezéfelileten a kovetkez6
pont kijel6léséhez.

—

Az utolso bevitt pont térléséhez kattintsunk a
jobb egérgombbal, vagy nyomjuk le a

gombot.

Folytassuk igy a tovabbi sarokpontok
kijeloléséhez, majd kattintsunk kétszer az

utolsé ponton, vagy nyomjuk le az
gombot.

« Szabadon valthatunk a vonal tipusok
kozott, akar mésik ikonra kattintva, akér
masik billentyiparancs lenyoméasaval.

» Egyenes vonal vizszintes vagy fliggéleges
rajzoldsahoz, a mutat6 hizdsa kdzben

tartsuk lenyomva a gombot.

A Fél-automatikus eszkdzdk hasznalatahoz
egy sablonként szolgal6 képre is sziikség
van. Ha nincs kép, az eszk6z az Egyenes
vonal eszkdzzel egyezéen mdkodik.

Lasd a 120. oldalon a Képi adat
betoltése szakaszban.

» A minta megrajzolasa utan is atalakithatjuk
a gorbe szakaszokat egyenessé és
forditva.

Lasd az 58. oldalon, az Egyenes
szakasz atalakitasa gorbévé
szakaszban.

Szabadkézi vonalak
HUzzuk a mutatét a vonal rajzolasahoz.

Engedjik fel az egérgombot a rajzolas
befejezéséhez.

Vonalvégek jellemzéinek
modositasa
Avonalvégek jellemzéit a Kérvonal eszkdzzel rajzolt
elemeknél moédosithatjuk.

Vélasszunk egy elemet, amely a Kérvonal
eszkdzzel készult.
Lasd az 52. oldalon a Minta kivalasztasa
szakaszban.
— A GOrbe alakja (gorbe alakja) kivalaszto
jelenik meg a Varrasi jellemzék ablakban.

Openpath -
Close path

Open path

Valasszuk ki a megfelel6 zarodasi jellemzét:
»open path” - gorbe nyitasa; ,close path” -
gorbe zarasa.

—




Oltések atfedésének
megelézése

A lyukvarras megadaséaval az egymast atfedd

feliletek nem keriilinek kétszer levarrasra.

Lyukvarras csak abban az esetben allithat6 be,
ha az egyik felllet teljesen korilveszi a méasikat.

Vélasszunk ki mintapéarokat, pl. egy kort egy
ellipszisen beldl.

(0 )(e®

megfeleld

Csak akkor végrehajthat6 a lyukvarras, ha az
egyik minta teljesen kdrbeveszi a masikat, és
nem tartalmaznak feliratot, kézi
kdrberajzolasu mintat vagy oltési adatot.

> @&

Nem megfelelé

Kattintsunk a Sew > Set hole sewing
(Iyukvarras beallitdsa) pontra.
— Amennyiben a kijelolt par alkalmas
lyukvarrasra, a kovetkezé Gzenet jelenik
meg (a lyukvarras beallitas sikeres volt):.

— Amennyiben a pér lyukvarrasra nem volt
alkalmas, hibalizenet jelenik meg.

egyszeri
Kétszeri levarras levarras
lyukvarras nincs lyukvarras beallitva
beallitva

Kattintsunk az OK-n az Uizenet torléséhez.

» Amikor egy mintapért lyukvarrisra
allitottunk, az egyik mintat arrébb helyezve
a masik minta is egytt mozdul vele.

» Amikor a lyukvarrast harom vagy tébb
elemre aktivaljuk, elészor két elemre
allitsuk be, majd jeldljiik ki az elsé két
csoportba foglalt elemet, ezutan a
harmadikat, és ismét adjuk meg a
lyukvarrast.

A korvonal, korcikk és korszelet
eszkdzokkel rajzolt elemek kdrvonala
szerkeszthet6 a Pont szerkeszt6 eszkdzzel.

A lyukvarras hatasanak részletesebb
ellenérzéséhez a mivelet eldtt és utan is
tekintsiik meg a nézdéképet.

Lasd a 65. oldalon a Himzés

nézdéképének megtekintése
szakaszban.

Lyukvarréas elvetése
Vélasszunk egy mintat, amelyet lyukvarrasra
mar kijeldltink.
Kattintsunk a Sew > Cancel hole sewing
(Iyukvarras elvetése) menipontra.
A part alkoté két minta most mar egymastol
fuggetlenul mozgathatd.

Atfedé mintak alakjanak
modositasa

A Téglalap, Kor, v eszkdzokkel létrehozott himzési
mintak esetében az Alakzat vagy Koérvonal
eszkdzokkel eltavolithatjuk az atfed6 részeket, vagy
Osszeolvaszthatjuk ezeket.

Atfedés torlése

Az atfedd mintak kivalasztasa utan lehetdéség
van az egymast atfedd részek torlésére.

Amikor ezt tébb minta kijeldlése mellett végezziik
el, a tdbbi minta altal atlapolt feliilet is toérlésre
kerul.

Valasszuk ki a két vagy tébb egymast atfed6
mintét.

Kattintsunk a Sew > Remove Overlaps
pontokra.

— Az egymast atfedd részek torlésre
kertlnek.

— Amennyiben a kivalasztott mintak
esetében a mlvelet nem végrehajthato,
hibatizenet jelenik meg.
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* Részleges atfedés esetén

« Az egyik minta koérbeveszi a masikat

« A varrasi sorban az utolsé minta teljesen lefedi a
masikat.

Varrasi sorban az elsé minta

Varrasi sorban a masodik minta

‘ﬁ Varrasi sorban a harmadik minta

m Osszeolvasztas
Az atfed6é mintdk egymasba olvaszthatok.
Amennyiben ez ketténél tébb mintanal térténik,
az utols6 minta (legfelsd) szinét és varrasi
jellemzéjét kapja meg az 6sszeolvasztott minta.

3. Valasszunk ki két vagy tobb atfedd elemet.

4. Kattintsunk a Sew > Merge (9sszeolvasztas)
pontot.
— Az 8sszes kijelolt minta 6sszeolvasztasra
kerul.

— Ha ez a kijel6lt mintdk esetében nem
végrehajthato, hibatizenet jelenik meg.
« Részleges atfedés

 Teljes atfedés

« Amikor a tébbi mintat a varrasi sorban az utols6
minta fogja koérbe

A varrasi sorban az elsé minta
A varrasi sorban a masodik minta

‘ﬁ A varrasi sorban a harmadik minta




Amikor kit6lt6 oltést vagy szatén (gobelin) 6ltést rendeliink egy felllethez, az 6ltések allasszége, iranya lehet
akar egységesen azonos vagy az alakzattdl fliggéen valtoz6. Azonban a Kézi kérberajzol6é (manual punch)
eszkdzokkel az oltések irdnya tetszélegesen valtoztathat6 agy, hogy a létrehozott minta a lehet6 legjobban
emlékeztessen egy kézi himzésre.

Példaul ha a kitolt6 oltések vagy szatén (gobelin) oltések a kdvetkez6 alakzatnak megfeleléen valtoznak, az
oOltések az aldbbiaknak megfeleléen alakulnak.

<Alakzat>
Szatén oltés Kitolté oltés

Ha a kézi korberajzolasu minta létrehozéasakor a fenti kép szolgélt sablonként, az 6ltési minta az alabbiak
szerint fog mutatni.

<Kézi korberajzolas> L e
Szatén 6ltés Kitolté oltés

A mintaban szerepl6 vonalak az A sik alakzatbol térbeli megjelenés hozhatd ki.
Oltések iranyat jelzik. Az

Oltésminta a sugaras 6ltések

kdzéppontja korul megfordul.

A kézi kdrberajzolast mintakhoz lagyitott szegély bedllitasok adhatok meg. Az dltéss(irliség csdkkentésével
vagy az 6ltéshossz rogzitésével a minta kdrvonalat ellagyithatjuk.

Lasd a 108. oldalon a ,Lagyitott szegélyek” pontot a Kézi kdrberajzolas szakaszban.

Példa: kitolté oltés

Kuloénféle variacié a viragsziromra.
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A kovetkez6 példa azt mutatja, miként rajzolhatunk

a Kézi korberajzol6 eszkdzzel szakallat a szarvas
koré (Rudolph.bmp), amely sablonként fog
szolgalni.

A sablon és a befejezett minta az alabbi mappéban
talalhat6: Dokumentumok \ PE-DESIGNS \
Sample \ Layout & Editing \ Manual Punch.

Toltsiik be a Rudolph.bmp fajlt.

A 120. oldalon a Képi adatok betdltése
szakaszt.

Ha a fél-automatikus tdmbds kdrberajzolo
eszkozoket kivanjuk hasznalni, egy
sablonként szolgald képre is sziikség lesz.

Kattintsunk az Eszkoztarban a ‘ ikonra.

— Ot ikon jelenik meg:

. Egyenesekkel hatarolt tombokbdl allé

mintakkal torténik a korberajzolas
(feluleti kitolt6 varras).

(Billentytiparancs: (Z))

Gorbékkel hatarolt tombokbél allo

mintakkal torténik a korberajzolas
(felUleti kitolt6 varras).

(Billentyiiparancs: (X))
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G‘ . Egyenesekkel hatarolt tsmbokbsl all6

korberajzold mintak fél-automatikus
létrehozasa. Fél-automatikus
leképezés esetén a program a sablon
vonalai mentén pontok kijelélése

torténik. (Billentylparancs: (C) )

/\/ : Folytonos vonall kdrberajzolasi minta
létrehozasa (vonal varras).

(Billentylparancs: @ )

Pontozott vonald kdrberajzolasi minta

|étrehozasa (ugroé oltések).
(Billenty(parancs: )

L4sd az Utmutaté 238. oldalan az Ugrd
oltések c. szakaszban.

Kézi kérberajzolast minta létrehozasakor
vélthatunk a kulénféle eszkdzok kozott. Ezt a
billentylparancsok hasznélata nagyban
megkdnnyiti.

Kattintsunk a /\/ ikonra a folytonos vonall
minta rajzolasahoz.
— A Varrasi jellemzdk sav jelenik meg.

E |WWWW Zigzag Stitch j

Valasszuk a Fill Stitch (kitolt6 6ltés) pontot a
tomb oltési tipusanak megadasahoz, és a
SILVERt mint kit6lté szint.

* A minta létrehozéasa utan a szin és az
6Oltéstipus barmikor modosithato.

Lasd a 95. oldalon a Szin és a 96.
oldalon az Oltéstipus szakaszt.

« A Varrasi jellemzék ablakban is
végrehajthatjuk a modositasokat.

A 96. oldalon olvashatunk a
Varrasi jellemzdékrdl.

Ha nem mddositjuk idében ezeket a
beallitasokat, az aktudlis beallitasok
keriilnek végrehajtasra. Azonban barmikor
modosithatjuk a varrasi jellemzéket.




Kattintsunk a tervezéfeluleten az 1-12. pontok
kijeldléséhez.

Az utoljara megadott pont térléséhez nyomjuk

le a (BackSpace) gombot, vagy kattintsunk a

jobb egérgombra.
Miutan kijeloltik a 12-es pontot (a folytonos
vonal tipust minta utolsé pontjat), kattintsunk

a ikonra, majd kattintsunk a tervezé-
fellletre a 13-15. pontok kijeldléséhez.

13

15 14

— A vonalak altal kérbefogott teriilet
tombként keril kialakitasra.

Kattintsunk a tervezéfeluleten a 16-23. pontok
kijeldléséhez.

A
B 16
17 )
D-_C 20
19 £ 22
21
23

— Az ,A"-,E™ig jelolt blokkok létrejonnek a
megfelel6 sorrendben.

Kattintsunk a tervezéfeluleten a 24-48. pontok
kijeloléséhez.

48
46 47
44 45
42
43
32 40
3%8 41
24 28\ 34 39
26 30
37
35
25 33
31
27 o9

Kattintsunk a 49. pont kijel6léséhez (a minta

utolsé pontja), majd nyomjuk le az
gombot vagy kattintsunk kétszer a ponton a
minta befejezéséhez.

49

» Amennyiben az alakzat a Kézi kdrberajzolé
eszkdzokkel nem rajzolhaté meg szépen,
az alakzat pontjai utélag szerkesztheték.

Lasd az 56. oldalon a Himzési
minta szabad szerkesztése
szakaszban.

<A , - vagy ﬂeszkézﬁkkel rajzolt

mintak kdrvonalai mentén vonalas varras
nem lehetséges.
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Felirat/apro betiis szoveg
bevitele

Kattintsunk az Eszkoztarban a A | ikonra.

— Harom ikon jelenik meg: | A |agc|4gp |-

Kattintsunk a | A | vagy ABC‘ ikonra.

H : Felirat

ABC‘ : Kisbetis szbveg

— A varrasi jellemz8k sav megjelenik.
A

ABC ‘

Igény szerint modositsuk a bettipust, felirat
méretét, szin és az oOltéstipust.

« Barmikor, a felirat el6tt és utan is
modosithatjuk a betdtipust, felirat méretét,
szint és az 6ltéstipust.

A 81. oldalon a bet(itipus
allitaséardl, a 83. oldalon a
betiiméretrdl, a 95. oldalon a
szinrél és a 96. oldalon az
Oltéstipusrdl olvashatunk.

* A Varrasi jellemzék ablakban tovabbi
jellemzéket allithatunk be a széveghez.
Lasd a 83. oldalon a
Szdvegjellemzék megadasa
szakaszban.

* A Varrasi jellemzék ablakban tovabbi
jellemzéket allithatunk be a széveghez.

Lasd a 96. oldalon a Varrasi
jellemzék megadésa
szakaszban.

» Amennyiben az alkalmazashoz kapott
valamelyik fontot (01- 35) vagy sajat fontot
valasztunk ki, a vonal 6ltéstipus nem
allithato.

* Az Oltéstipus kis méretd felirathoz nem
allithato.
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Kattintsunk a tervezéfellletre.

— Az Edit Text Letters (szévegbevitel)
ablak jelenik meg, benne egy tblazattal a
kivalasztott bet(tipus altal tartalmazott
Osszes karakterrel.

Gépeljiuk be a feliratot.

» Nyomjuk le az gombot Uj sor
beszirasahoz.

« Karaktert Ugy is bevihetlink, ha kivalasztjuk
azt a tblazatban, majd kattintsunk az
Insert gombra, vagy egyszerien
kattintsunk kétszer az adott karakteren.

Ez kulondsen hasznos ha ékezetes
karaktert kivanunk bevinni, amely a
billentydizeten nem megtalalhaté.

Kattintsunk az OK-n.
— A szdveg megjelenik a tervezéfellleten.

« Ha szerkeszteni kivanjuk a bevitt
szoveget, jeldljuk ki azt majd valasszuk a
Text — Edit Letters (szbveg
szerkesztése) menipontokat.

A megjelend Edit Text Letters
(szbvegszerkesztd) ablakban
moédositsuk a széveget.
Lasd a 83. oldalon ,Bevitt széveg
szerkesztése szakaszt.

A A.BC‘ Kisbetlis szoveg eszkoz feliratok

létrehozasara szolgdl, ahol a karakterek
kozotti ugro oltéseket nem kell elvagni.

» Ha a megadott karakterek nem
szerepelnek a kivalasztott betditipus
készletében vagy a széveg nem
alakithaté himzési mintava, egy
hibatzenet jelenik meg. Kattintsunk az
OK gombra az uizenet bezarasahoz és az
Edit Text Letters ablakhoz val6
visszalépéshez, ahol médosithatjuk a
szoveget.




Tudnivaldk a kisbetds szovegekhez

* A szokésosnal kisebb fonalfeszességet
alkalmazzunk himzésnél.

* A szokéasosnal kisebb sebességgel
varrjunk himzés soran. (A fonalfeszesség
és a varrasi sebesség allitasarol a
himzdégéphez kapott hasznalati Gtmutatot
tanulmanyozzuk.)

* Apré betds feliratoknal akkor kapjuk a
legjobb eredményt, ha a karakterek kozott
nem vagjuk el az ugro oltéseket. (A fonal
elvagasarol részletesen a himzégéphez
jaré Utmutatéban tajékozédhatunk.)

Felirat jellemzdinek
megadasa

A Font (betdtipus) kivalasztoban és a Text Size

(betiiméret) kivalasztéban adjuk meg a jellemzéket.

A Font és a Text Size kivalaszté akkor jelenik
meg, amikor az Eszkoztarbol kivalasztjuk a

A | ikont. Akkor is megjelenik, amikor a
tervezdéfelileten a felirat kijeldlésre kertl.

Felirat himzése

« Kisbet(is szévegtdl eltérd betditipust kis
betliméret mellett alkalmazva a himzés
problematikus lehet. 10 mm-nél kisebb
betiiméretet lehetdség szerint ne
alkalmazzunk.

* Egyes grafikaknal eléfordulhat, hogy
TrueType fonttal készitett széveg
himzési mintava alakitasa nem lesz
megfeleld. Valasszunk egyenletes
vastagsagu vonalas betditipust, pl.
Arialt.

Font

Kattintsunk a Font (bet{tipus) kivalasztét.

kivalaszto

— A bet(tipusok listdja megjelenik ha a jobb
oldali nyilra kattintunk.

0 ABC ~| 10 ~| mm
01 ABC [«
02 HLBE

|03 ARG

|04 ABE

05 #8E

s ABC

07 ABC

05 ABC

03 ABE

110 4gc IR -

Rendelkezésre allé

Fontminta karakterfajtak

Font sorszama

Kattintsunk a kivant betGtipusra.

— A beallitas vonatkozik az 6sszes ezutan
létrehozott feliratra, egészen addig, amig
a beallitast nem moédositjuk.

— Ha a feliratot vagy abban szerepl6
karaktereket kijel6link, a beallitas a
kijelolt karaktereken is végrehajtasra
kerdl.

A valaszthatd bet(tipusok és karakterfajtak az
alabbi listaban talalhatok.

Programhoz jaré bettipusok

Felirat

(11 ABC [azfafelag)

02 S

03 ABRC

04 4K

0h AEE lHahakeiy

06 ABC Bl

07 ABC

08 ABC PRapskelag

03 ABL

0 ABC [Hala

| ABC [Bahak)

2 ABC

3 ABC [Faps]

4 AHE [

h AdS (e

f A0 [l

[ ARC

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Felirat « Egyedi fontok

20 ABC [a]afo-gfz2! A Font Creatorral Iétrehozott és a PE-
DESIGN telepitési helyén talalhatéd

21 aau @ I-h MyFont mappéaba bemasolt PEF-

22 &I fajlok felhasznaloi fontként jelennek
meg az el6z6 listdban, ezeket a ,UD”

234.B.CH felirat jeloli.

24 amﬁ @ Lasd a 225. oldalon az Egyedi fontok

ARG [ létrehozasa Font Creatorral szakaszban.

28 M&I@ ¢ TrueType fontok

2? AR @ A TrueType fontok az egyedi betitipusok utan

jelennek meg a listaban.

26 ABE [

30 ABC

beépitett fontok

31 ABC

32 ABC EEIE egyedi fontok

33 AB G RERRRE

I TrueType fontok
34 ABC bl
3h A BC kbl
Kisebb méret( feliratok
S 01 ABC Ba-elz20E38] (5 -6 mm) A forméazasokat a TrueType Font Attribute
Setting (TrueType betdtipus beallito) ablak,
S, 02 ABC [Alfo-sfag (5 -6 mm) amely a Text — TrueType Font Attribute
Setting menupontok kivalasztasaval
SL 03 4B C HETTEIEE (5-6 nn) Smetimk e, ook KveaszIEsay
5,04 ABC  [aafpsfEE] (3 -4 nm) Lasd a 89. oldalon a TrueType
felirat jellemzdinek megadasa
A &7 -
8,05 ABC RR-sEES (3-4 nn) ablakbap.
IEl Angol abécé nagybetls valtozat
Egyes TrueType fontokkal Iétrehozott
@ Angol abécé kisbetis véltozat feliratok nem alakithatok at megfeleléen
himzési mintava a karakter formajabol
. K adoddan. Ezen karakterek nem himezheték
Szamjegye le megfelelden. Végezziink prébavarrast.
3 N o 3 Ezenfelll bizonyos TrueType fontok
a7l EIva’Iaszt_oleng, zarbjelek és karakterei egyéaltalan nem alakithatok
— egyeb szimbolumok himzési mintava.
E Nagybetis és kisbetlis ékezetes
- karakterek Lasd a a 80. oldalon a Szdvegbevitel/Kis

felirat Iétrehozéasa c. szakaszt.
Kisebb méreti feliratok (csak

(%-6mm) kisebb méreti betlitipusoknal
jelenik meg)

Csak a beépitett fontok alkalmasak kisebb
betds feliratokhoz.
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Felirat mérete
Kattintsunk a Felirat mérete kivalasztoéra.

Gépeljik be a kivant magassagot, majd

nyomjuk le az gombot vagy

kattintsunk a kivant értékig.

— A bedllitds vonatkozik az 8sszes ezutan
|étrehozott feliratra, egészen addig, amig
a beallitdst nem mddositjuk.

— Ha a feliratot vagy abban szerepl6
karaktereket kijeldlunk, a bedllitas a
kijelolt karaktereken is végrehajtasra
kerdil.

Lasd a a 80. oldalon a Felirat/apré betlisz
szOveg bevitele c. szakaszt.

Bevitt szoveg szerkesztése

A bevitt szoveg barmikor kdnnyedén szerkeszthetd.

Valasszuk ki a feliratot vagy a kis méret
szoveget.

Egyidében egynél tobb mintat nem
szerkeszthetlink. Ha egynél tébb feliratot
jelélink ki, a menuparancs nem elérhetd.

Kattintsunk a Text > Edit Letters (széveg
szerkesztése) pontot.

A kivalasztott felirat megjelenik a széveg
mezGében.

Igény szerint modositsuk a széveget.

Kattintsunk az OK-n.
— A mddositott széveg megjelenik a
tervezéfellleten.

Lasd a a 80. oldalon a Felirat/apré betiis
szOveg bevitele c. szakaszt.

Felirat jellemzéinek
megadasa
Szamos formazasi lehetdség all rendelkezésre a
Text Attribute Setting ablakban.

A kijeldlt széveg minden egyes bedllitasnal
modosulni fog.
Valasszuk ki a feliratot vagy a kis betiiméreti
szoveget.

Kattintsunk a Text > Text Attribute Setting
(sz6veg jellemz&k beallitasa) pontokra.

Lasd a 47. oldalon a Fonalszin, varrasi
jellemzék, széveg formazas szakaszt.

Ha szikséges, modositsuk a széveg
jellemzéket.

Az alapértelmezett beallitasok
visszaallitasahoz kattintsunk a bedllitasok

melletti @ ikonra.

0.0 mm
Kerning Két egymas melletti Abcdef
(alavagas - | karakter kozotti tavolsag | 5.0 mm (“A” és
egalizalas) | allitasa “b" kdzott)
A bedef
0.0mm
vertical Abcdef
Offset Felirat fliggbleges
(fuggol. eltolasa 20mm
eltolas)
Abcdef
0 fok
Rotate
angle Elforgatja a karaktereket, Abcdef
(dontési donti a szbveget 20 fok
sz6Q)
Bocdet
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0.0 mm
Karakter- | A karakterek kozotti ritki- Abcdef
kdz tas a teljes szévegben. 2.0mm
Abcdef
100%

_ A karakter Abcdef
Line magassaganak ghijklI
Spacing szazalékaban adhatjuk

N R 150%
(sorkoz) meg a sorok kozotti
tavolsagot. Abcdef
ghijkl
Bal
Abcdef
ghijkl

. A teljes tombot balra, Koézep
Alignment | ., P
(igazités) kozépre, és jobbra Abcdef

zarhatjuk. ghijkl
Jobb
Abcdef
ghijkl
Vizszintesl|
Direction )
(szoveg- Megadhatjuk, hogy a Fuggélegesl
g !
e karaktereket jobbra vagy A
folyatasi L
" balra igazitsuk-e
irany)

B
C

* A fliggdleges folyatasu felirat fliggélegesen
jelenik meg a tervezdfeliileten.

» Mind a Kerning (alavagas) mind a
Character Spacing (karakterkdz) beallitas
akarakterek kozotti tavolsagot befolyasolja.
A Kerning két beti tavolsagat allitja, a
Character Spacing a teljes feliratra fog
vonatkozni. A sz6vegben egyes karakterek
kllénallé kijeldlésérdl a 85. oldalon, a
Karakterek kijelélése szakaszban
olvashatunk.

Felirat szabad torzitasa
Elére elmentett formaba torzithatjuk a feliratot.

Kis betiiméretd felirat nem torzithaté.

Jeldljuk ki a feliratot.
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Pipaljuk ki a Transform kapcsol6t majd
kattintsunk az alakzatba torzit6 gombokra.

— A kivalasztott alakzattol fliggéen

pontozott vonal és @ vagy <]>
nyilak jelennek meg a felirat kordil.

:‘ABCDE!

A TrueType fonthdl létrehozott felirati minta
mind vonalas mind feluleti 6ltést tartalmaz.
{gy amennyiben ezt a parancsot valasztjuk
ki, a TrueType fonttdl fliggben kis koz, rés
johet létre a kdrvonal és a belsé kitolté feltlet
kozott.

Huzzuk a @ nyilat a felirat torzitasahoz.

. @ csak fliggdleges torzitasra alkalmas.

. <1> csak vizszintes torzitasra alkalmas.

A szdveg eredeti alakjaba torténé
visszaadllitasahoz vegyik ki a pipat a
Transform kapcsoldbdl.

ABCDE ABCDE

« Afeliratot akéar ives alakzatba is torzithatjuk

a és ikonnal.

* Az itt végrehajtott modositasok minden ezutan
létrehozott feliratra érvényesek lesznek, amig
ezeket Ujbol nem médositjuk.




Karakterek Kkijelolése

A betltipus, a betiméret, a fonalszin, az oltéstipus
és az egyéb jellemz6k minden egyes kijelolt
karakternél kiilénallban moédosithatok.

Kattintsunk a ﬂ majd ﬂ ikonra.

Kattintsunk a feliratra vagy a kis betiiméret(
szovegre.

— A karakterekhez tartoz6 mozgatépontok
kis Ures négyzetekként jelennek meg.
Egy adott karakter kijeldléséhez kattintsunk a

karakterhez tartozé pontra.
Tobb karakter egyideji kijeldléséhez tartsuk

lenyomva a gombot, majd kattintsunk
az egyes karakterekhez tartozé pontokra,
vagy hidzzuk a mutatét a pontok felett.

— A kivalasztott karaktereknél a pontok kis
fekete téglalapokként jelennek meg.

— A fogantyuk jelennek meg a karakterek
kordl.

— A Varrasi jellemz&k sav megjelenik.

ABCDEF

ABCDEF

1 Forgaté fogantyu
2 Méretez6 fogantyu
3 Fuggéleges eltolas fogantyu

 Tdbb pont is kijelolhetd egyidejdleg és a
kijeldlt pontok a himzési pontokkal egyezd
maodon szerkeszthetdk.

Lasd az 56. oldalon a Pontok
kijelolése szakaszban.

* TrueType font hasznéalata esetén a
kdrvonal levarrasa ki- és bekapcsolhatd,
valamint szint és varrasi jellemzét is
hozzarendelhetiink.

Betlimeéret és jellemzék gyors
szerkesztése

Az egérmutatdval kdnnyedén hajthatunk végre
formazasi miveletek, a karakterkdz, a fliggéleges
eltolas, elforgatas allitasat feliratokon, kis
betiiméretl szévegen, monogrammokon.

Betliméret allitasa

Hozzuk a mutatét a @ fogantyu folé.
Hulzzuk a fogantyut.

ABC

— A beti pontozott kérvonala mutatja a
madositott méretet.

q .
T

ABC

Az egérgombot felengedve a karakterméret
maodosul.
— AVarrasi jellemz6k savban megjelenik az
Uj méret.

o7

A
X
-

A kis betiméret(i felirat karaktermérete is
megndvelheté. Azonban az 6ltések mindsége
romolhat, durvava valhatnak.
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Karakterkoz allitasa

Vigylk a mutatét a bet(itestre a % %

ésiJ) ikonok tertiletén kiviil, majd kezdjtik el
hlzni a karaktereket vizszintesen.

ABE
— A karatkerek pontozott vonallal jel6lt
kérvonala a huzas iranyaba elmozdul.

Az egérgombot felengedve a karakterkoz

modosul.

— Az (jj alavagas a Text Attribute Setting
ablakban valik lathatova.

Szoveg fluggodleges eltolasa

Vigylk a mutat6t az als6 @ fogantyu folé.

Huzzuk a mutatot fliggdlegesen.

ABE

— A karatkerek pontozott vonallal jeldlt
kérvonala a hiizas iranyaba elmozdul.

Az egérgombot felengedve a felirat az (j
fuggbleges helyzetet veszi fel.

— Az (j pozici6 a Text Attribute Setting
ablakban valik lathatova.




Karakterek elforgatasa

Monogram karakterek nem forgathatok.

Vigyiik a mutatét a () fogantyd folé.

ABE

Huzzuk el a fogantyut.

— A karatkerek pontozott vonallal jel6lt
kérvonala a hiizas iranyaba elfordul.

Amikor felengedjik az egérgombot, a karakter
allasszége modosul.

AB i
— A Text Attribute Setting ablakot

megnyitva a karakter az (j elforgatassal
jelenik meg.

» AText Attribute Setting (szévegjellemzdk)
ablakban elvégzett mddositasok az 6sszes
kivalasztott karakteren végrehajtasra
kertlnek.

« Az alapértelmezett bedllitast a [Z3]| ikonnal

allithatjuk vissza.

» A Text Attribute Setting ablak mddositasai
az 9sszes ezutan létrehozott feliratra
vonatkoznak majd, egészen amig nem
modositjuk ezeket.

Felirat igazitasa

A feliratsort vonalra, gorbére irhatjuk.

Lasd a 70. oldalon az Alakzatok rajzolasa
szakaszban.

. +
Eszkoztéar ikon: &_E_t_s

Valasszuk ki a feliratot vagy kis betliméret
szOveget és a gorbét.

Abcdef

*
Kattintsunk a ikonra vagy BB vagy

vélasszuk a Text > Fit Text to Path Setting
(szbveg gorbére igazitasa) pontot.

A Horizontal Alignment (vizszintes ig.)
Vertical Alignment (fliggdleges ig.) és Text
Orientation (délés) kivalasztdkban adjuk meg
a kivant igazitasi médot.

Fit Text to Path Attribute Setting

Horizontal Wertical Teut
Alignment: Alignment: Orientation:
_aBC -] [_AaBC -| [R&C -]
[ the ather side oK | Cancel |

A gorbe ellenkezé oldra igazitasahoz pipaljuk
ki a the other side (tuloldalra) kapcsol6t.

Kattintsunk az OK-n a beallitasok
végrehajtasahoz.

Amikor a feliratot gorbére igazitjuk, a széveg
torzitasa torl6dik. Egy gorbére csak egy
feliratsor igazithato.

A feliratot athelyezhetjiik a gorbén: jeldljuk ki
a feliratot, majd huzzuk arrébb. Lasd a 37.
oldalon a ,Ne feledjuk” rovatban.
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Horizontal Alignment
(vizszintes igazitas)

A karaktereknek a gorbe mentén valo
elosztasat allithatjuk be

Vertical Alignment
(fuggoleges igazitas)

Allitsuk be a felirat és a gorbe kozétti
tavolsagot

Text Orientation
(szbveg délése)

A karakterek gorbére valé felfekvését,
délését allithatjuk be.

The other side
(taloldalra) kapcsolo

A gorbe tulsé oldalara igazithatjuk a
szoveget.

[ the other side w
[V the other side \p/h

Felirat igazitasanak
A felirat gorbére igazitasat megsziintethetjik.

Eszkozsav ikon:

AEC
4
~

Jeloljuk ki a gérbére igazitott feliratot vagy kis
betiméretl szbdveget.

88

. ABC . .
Kattintsunk a 4 ikonra, vagy valasszuk a

Text > Release Text from Path (gorbére
igazitas feloldasa) pontot.

o

Abcdet

Lasd a 87. oldalon a Felirat igazitasa
szakaszt.

§




TrueType szoveg
formazasa

Szamos karakter jellemzé, pl. bet(ivaltozat allithatd
a himzési mintavé alakitott TrueType fonthdl
készitett feliratokon

Jeloljuk ki a TrueType feliratot.

Kattintsunk a Text > TrueType Font
Attribute Setting beallitast.

— Az ablak megjelenik. Ha barmely
TrueType fontbdl atalakitott karaktert
kivalasztunk, az adott karakter jellemzéi
megjelennek.

TrueType Font Attribute Setting
Font: Arlal Black Font style

Sample Reqular

AaBbYyZz | [0

Sexipt Italic

Westem -

A betlivaltozat médositasahoz a Font style
listabol valasszunk.

A fonthoz tartoz6 karakterkészlet cseréjéhez
véalasszuk ki a kivant karakterkészletet a
Script kivalasztobol.

Kattintsunk az OK-ra a jellemz&k
médositasahoz és az ablak bezarasahoz.

— A moddositas az 6sszes ezutan, TrueType
fontbol készitett feliratnal érvényben lesz,
egészen addig, amig Ujb6l nem
madositjuk.

« A Font style vagy Script opcidk a
kivalasztott fonttdl figgben eltéréek
lehetnek.

» Ha tdbb TrueType betditipusbdl kialakitott
feliratot valasztunk ki, a parancs nem
elérhetd. Valamint ha azonos betditipusbol
de eltéré valtozatbol vagy készlethdl
szdveget jelolink ki, az ablak az elsé
karakter jellemzdit fogja mutatni. A két
utébbi eset barmelyikében a feliratbdl
egyetlen karaktert kijeldlve az ablak a
kijelolt karakter jellemzdit fogja mutatni.

Lasd a 80. oldalon a Felirat/apro betds
szOveg bevitele szakaszt, valamint a 83.
oldalon a Felirat jellemzdinek megadasa
szakaszt.

Felirat korvonalanak
mintava alakitasa

TrueType fontbdl 1étrehozott felirat kdrvonalas
mintava alakithato.

Vélasszuk ki a TrueType fontot.

Kattintsunk a Text > Convert to Outline

Object (kbrvonalas elemmé alakitas) pontra.

— A kivalasztott felirat kdrvonala marad

meg.
L R ™
[ | 1 L
A
P L I B
o B T
i ! P

Varrési jellemzé nem kerdilt
hozzarendelésre a korvonalhoz, ezért
pontozott vonalként jelenik meg. Igény
szerint adjuk meg a varrasi jellemzdéket.

Hogy a minta megdrizze alakjat, foglaljuk
csoportba a korvonalat, vagy rendeljunk
hozza lyukvarrast.

Lasd a 240. oldalon a Kérvonalas
karakterek létrehozasa (Felirat
atalakitasa korvonalas elemmeé
eszkdzzel) c. szakaszt.
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A monogram egy, ketté vagy harom nagybetis karakterbél és korilétte diszes keretbél all.

Kattintsunk az Eszkdztarban a A ikonra.

— Harom ikon jelenik meg: | A |agc|4gp|-

Kattintsunk a FIBD ikonra.

— A varrasi jellemzd sav jelenik meg.

‘M;D\amund ABC j [200 ~] mm E ‘MMMM Satin Stitch j

» Diamond és Script fontok kizarélag
monogram készitésére szolgalnak.
Emellett mas fontokat is hasznalhatunk.

* Ha egy TrueType betdtipust kijeldltnk,
a Varrasi jellemzék sav az aldbbiaknak
megfelelden jelenik meg, igy a vonalas
fonalszin és az 6ltéstipus kivalaszthato.

Ha sziikséges, modositsuk a bet(tipust, a
felirat méretét, szinét és az oltéstipust.

» A monogram létrehozésa elétt és utan is
barmikor moédosithatjuk a betdtipust,
szbveg méretét, szinét.

Lasd a 91. oldalon a Monogram
font és Monogram méret
szakaszt, a Szin szakaszt a 95.

oldalon és az Oltéstipus szakaszt

a 96. oldalon.
* A Sewing Attribute Setting ablakban is

megadhatjuk a monogram egyéb jellemzdit.

Lasd a 96. oldalon a Varrasi
jellemzék megadasa
szakaszban.

Kattintsunk a tervezéfeliiletre.

Gépeljuk be a monogram szévegét
(nagybetls karakterekkel).

90

« A karaktereket a karaktertablabdl kijel6lve
is begépelhetjik: jeloljuk ki, majd
kattintsunk az Insert gombra, vagy
kattintsunk a karakterre kétszer.

« A monogram funkcidval legfeljebb harom
karaktert adhatunk meg.

Tobb sorbdl allé széveget nem adhatunk

meg. Ha lenyomjuk az gombot, az
ablak bezarédik, és a monogram megjelenik

a tervezdfelileten.

A monogramot diszité mintaval tehetjik
latvanyosabba: valasszuk az Add Decorative
Pattern (diszit6 minta hozzdadasa)
kapcsolét, majd kattintsunk Select Pattern
(minta kivalaszt6) gombon.

Kattintsunk egy tetszetés mintan, majd
kattintsunk a Select gombon (vagy kattintsunk
kétszer a mintan). A Decorative Pattern
ablak bezarul, a minta megjelenik az Edit
Monogram Letters (Monogram szerkesztd)
ablak nézéképén.

Kattintsunk az OK-n.

— A monogram megjelenik a
tervezéfellleten a kivalasztott diszit6
mintaval.

e

Kattintsunk a WK | ikonra az Eszkéztarban,

vélasszunk egy diszité mintat, majd allitsuk be
ennek méretét, helyzetét.




 HUzzuk a fogantyut a a kivalasztott minta
kivant méretre igazitdsahoz.

Lasd a Mintak méretezése
szakaszt az 53. oldalon

* A mutaté a
elem mozgathat6.

-ra valt, amikor a kijelolt

Ha sziikséges, modositsuk a fonalszint és az
oOltéstipust a Varrasi jellemzék savban.

Monogram szerkesztése

A Monogram betlitipus és Monogram méret
ablakban allithatjuk a monogram jellemzéit.

A Monogram font kivalaszt6 és Monogram
Size kivalaszto jelenik meg a Varrasi
jellmezék savban, amikor az Eszkdztarban a

FIBD ikont kivalasztjuk. A tervezdéfeliileten

kijeldlve a monogramot ugyancsak
megjelennek.

Monogram betlitipus

Kattintsunk a bet(tipus kivalasztora.

— A monogram fontok listaja jelenik meg.

Kattintsunk a kivant fontra.

— A bedllitds az 0sszes ezutan létrehozott
monogramra is igaz lesz, egészen addig,
amig nem maodositjuk Ujbal.

— Amennyiben egy monogram mintat
kivalasztottunk elézéleg, a beallitasok
ezen is végrehajtasra kerilnek.

Monogram méret

Kattintsunk a Monogram méret kivalaszté

Adjuk meg a kivant magassagot, majd

nyomjuk le az gombot vagy

kattintsunk a kivant értéken.

n.

— A bedllitas az 6sszes ezutan létrehozott

monogramra is igaz lesz, egészen add
amig nem madositjuk Ujbol.
— Amennyiben egy monogram mintat

kivalasztottunk elézéleg, a beallitasok
ezen is végrehajtasra kerilnek.

Monogram szoévegének
szerkesztése

Valasszuk ki a monogramot.

Egyidében csak egy monogramot
szerkeszthetunk. Tébb monogramot
kijelélve a funkcié nem elérhetd.

Kattintsunk a Text > Edit Letters (széveg
szerkesztése) menilponton.

ig,

— Az Edit Monogram Letters ablak jelenik

meg, ahol a széveg mezdében a kijelolt
monogram szdvege lathato.

Tetszés szerint moédositsuk a széveget.

* A diszité minta médositasahoz kattintsunk

a Select Pattern gombon, majd valasszunk
egy Uj mintat a megjelend ablakban. Ezutan

jeléljuk ki a régi mintat a tervezéfeliileten,
és toroljik azt.
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Kattintsunk az OK-n.

— A mddositott monogram megjelenik a
tervezéfeliileten.

Lasd a 90. oldalon a Monogramok
létrehozasa szakaszban.

m Kulonallé karakterek
szerkesztése

A fonalszin, karakterméret, karakterkoz, és
fuggobleges eltolas a monogram minden egyes
karakterénél kiilonalléan szerkeszthetd. Ugyanugy
kell eljarnunk, mint a feliratokndl. A karakterek nem
forgathatok.

~  Lé&sd a 85. oldalon a Karakterek kijeltlése
szakaszban és a 85. oldalon a
Karakterméret és jellemzdék gyors
modositasa szakaszban.
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A Varrési jellemz6 savval a kovetkezé jellemzdket
adhatjuk meg:

» alakzati jellemzdket (téglalap sarkénak
lekerekitése, gorbe alakja)

e szoveg jellemzdket (font, méret)

¢ himzési jellemzdket (fonalszin és
oOltéstipus, kdrvonal és bels6 feliilet
kivétele, beemelése)

A varrasi jellemz6k az Eszkdztarban kivalasztott
eszkdztdl, valamint a kivalasztott himzési mintatol
fllgg6en valtoznak.

1. példa: Téglalap kijellésekor.

2. példa: Szdveg kijeldlésekor.

Amikor a mutatét egy gomb vagy kivalaszto6 folé
visszilk a Varrasi jellemz6k savban, egy cimke
jelenik meg a bedllitas nevével. A kdvetkez6
ismertetés soran ezen cimkékkel fogjuk jeldlni a sav
egyes elemeit.

Altalanos szabaly, hogy egy adott minta jellemzéi a
létrehozas el6tt megadhatok, de utélag is barmikor
madosithaték. Példaul egy téglalap rajzolasakor a
szin és a lekerekitési sugar azutan is megadhato,
hogy elkezdtiik rajzolni a téglalapot. Amikor a
téglalapot megrajzoltuk, kivalaszthatjuk és
maddosithatjuk annak jellemzéit.

Alakzati jellemzok

Lekerekitési sugar: Téglalap
m T sarkanak lekerekitése.
Lasd a 70. oldalon.
Gorbe alakja: Gorbe zéarasa,
megnyitasa.
Ocen rath -] Lasd a Vonalvégek zarédasa
szakaszt a 74. oldalon.

Szoveg jellemzék

Font: Szoveg bet(tipusa.

Lasd a 81. oldalon a Font
szakaszban.

01 ABC [HavdlRg] -

Méret: Betiiméret megadasa

Lasd a 83. oldalon a Felirat
mérete szakaszban.

100 ~| mm

Himzési jellemzék

Vonal varras: Vonal varrasanak
ki- és bekapcsolasa. Ha a kérvonal
varrasat kikapcsoljuk, az nem kerdl
ﬂ himzésre (szin és oltéstipus sem
allithato).

Lasd a 94. oldalon a Vonal

varras/feluleti varras
szakaszt.

Felllet varras: Felilet varrasanak
ki- és bekapcsolasa. Ha
kikapcsoljuk a belsé fellletet, az
M nem kerll lehimzésre (szine és
Oltéstipusa nem allithato).

Lasd a 94. oldalon a Vonal
varras/fellileti varras
szakaszt..

Vonal szine, felllet szine, sz6veg
szine, kdrberajzoléas szine:

A fonal szinét adhatjuk meg a fenti
elemekhez.

Lasd a 95. oldalon a Fonal
szine beallitasnal.

Kulonleges szinek
Lasd a 95. oldalon a
Kilénleges szinek
szakaszban.

Vonal dltéstipus:

Lasd a 96. oldalon az
Oltéstipus szakaszban.

Felllet oltéstipusa: Feliilet,
szoveg, kézi kdrberajzolas belsé
kitolté feluletéhez rendelhetiink
oOltéstipust.

Lasd a 96. oldalon az

Oltéstipus szakaszt.
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Fonalszin és oltéstipus
megadasa

Minden mintahoz rendelhetd legalabb egy szin és
Oltéstipus. A kdrvonalas és belsé felllettel
rendelkez6 mintak két eltér6 fonalszin és dltéstipus
is rendelhetd. Ha egy feluletet szinatmenettel
toltink ki, egy tovabbi szint kell megadnunk az
atmenet létrehozasahoz (részletesen lasd a 115.
oldalon). Ezenfellll egy feliratban minden egyes
karakterhez egyedi fonalszin és o6ltéstipus
rendelhetd.

Mintak korvonallal és belsé felllettel: TrueType
fontbdl atalakitott felirat, korok, korcikkek, ivek, 24
féle alakzat, téglalapok, zart gérbék. Ezen mintaknal
klén-kilon ki- és bekapcsolhatjuk a kdrvonal és
felllet levarrasat.

Mintak csak korvonallal: ivek, nyitott egyenes
szakaszokbdl &ll6 vonalak, nyitott gorbék. Ezen
mintaknal a kérvonal varrasa kapcsolhat6 csak ki és
be.

Mintak csak felllettel: a programhoz kapott
fontokkal készitett feliratok, egyedi fontokkal
készitett feliratok, és kézi kdrberajzolasu elemek.
Ezen mintaknal csak a belsé felulet varrasat
kapcsolhatjuk ki és be.

Kézi kdrberajzolasu mintak: szint és oltéstipust
rendelhetiik a kézi kdrberajzolasu elemhez.

* A szin és az oOltéstipus bedllitas késébb az
0sszes azonos tipusl elemre érvényes
lesz, amig Ujbol nem modositjuk. Az egyes
kategoriak szin jel6l6 gombjai mutatjak az
adott kategoria aktualis szinét.

 Egy mintat kijelélve a szin és 6ltéstipus
mezd6k a kijeldlt mintara jellemzé bedllitast
fogjak mutatni.

Vonal /| /feltlet jilh| varrasa
r\»" ikon a vonal varrasat kapcsolja ki és be, a

.|'|.|'|.|'|.|'| ikon a felllet varrasaval teszi ugyanezt.

» Ha a vonal vagy fellleti varrast
kikapcsoljuk, az nem keril levarrasra (és a
szin, oltéstipus nem adhat6é meg).

A két beadllitas kozott a gombokra kattintva
valthatunk.

Be (on): A szin kivalaszto és az éltéstipus
kivalasztok megjelennek .

94

Ki (off): A szin kivalaszt6 és az dltéstipus
kivalaszt6 nem jelennek meg.

W ;lj |wx.mw Zigzag Stitch j

vonal
vonal szine  vonal dltéstipusa

Vonalvarras ki:
[
T i

Vonalvarras be:

b= 4
i M| [t Stitch -
szine
felllet Oltéstipusa

Felllet levarrva Fel. varras kikapcs.

Lasd a 96. oldalon az Oltéstipus
szakaszban és a 95. oldalon a Szin
szakaszban.

A Feluleti varras jellemz6 nem adhaté meg
olyan zart gorbe alakzat esetén, melynek
vonala énmagat metszi, hidba készult az
alakzat egyenes vonall vagy gorbe vonall
eszkozzel zart alakzatként.




Szin E

Kdrvonal, belsé felllet, felirat és kézi kdrberajzolas
szinét adhatjuk meg ezzel a gombbal. A TrueType fontokbdl készitett mintaknal
megjelend Fonalszin ablak tetején
kivalaszthatjuk a kijeldlt szinhez tartozé
oOltéstipust. Az elemek a kdvetkezdk:
Line: vonal szine

Regionl: felllet szine

Region2: tovabbi szin az atmenethez
(Region 2 kizardlag atmenet, szinatfutas
beallitasa mellett jelenik meg).

Lasd a 115. oldalon a
Szinatmenet létrehozasa
szakaszban.

Kattintsunk a Color gombra.

e Szintar méd

Sajat fonal tipus tablazat kialakitasarol,
illetve a himzdgépek fonalszin kezelési
miiveleteirdl a 110. oldalon olvashatunk.

Az oOltési mintdkban a fonalszinek
médositasarol a 118. oldalon
. , olvashatunk.
e Lista méd

Kulonleges szinek

« A fonalszin jellemzéinek megtekintéséhez
véalasszuk a To List mode (lista médba
valt) gombot a Fonalszin ablak bal-alsé
sarkéban.

* A szinek adatok nélkiili megtekintéséhez
kattintsunk a To Palette mode gombra az
ablak bal-alsé sarkaban.

A Fonal tablazatbol valasszunk egy markat,
vagy sajat fonaltablazatot adjunk meg.

A fonalszinek listajabdl valasszuk ki a kivant
szint.

Nincs

megadva APPLIQUE
APPLIQUE
HELYE

APPLIQUE ANYAGA

Nincs megadva: Egyes himzégépeken a
fonalszin automatikusan megjelenik a
kijelzén, a megadott szint mutatva. llyen
gépet hasznélva egyszinli minta esetén a
szin kézi megadasahoz valasszuk ki a
nincs megadva gombot.

Foltvarras (appliqué) szinek: Harom
szint adhatunk meg foltvarras
készitésekor.

APPLIQUE ANYAGA jeldli a folt
anyagabdl kivagott fellilet szinét.
APPLIQUE HELYE jeldli a hordozé
anyagon a folt helyét jel6l6 varras szinét.
APPLIQUE a folt levarrasanak szine a
hordoz6 anyagra.
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Az Appliqué Varazsl6 hasznalataval
kénnyedén hozhatunk létre foltvarrdsokat.

Lasd a 137. oldalon az Appliqué
készitése szakaszban.

Oltéstipus

|wnmn~ Zigzag Stitch j

(111 Fin stteh -

A korvonalak, belsé feluletek, kézi kérberajzolas
Oltéstipusat adhatjuk meg.

Kattintsuk a legordlé listara.

— A kivalasztott elemtél fliggéen a
vélasztasi lehet6ségek is eltérnek..

I?Iem . \{on'al Felulet 6ltéstipus
tipusa Oltéstipus
Felirat
(beepl_tett, Nincs
egyedi
fontbdl) . . oty £
- Satin, Fill (kitolté) és
Zigzag - Prog. Fill (programozhaté
Felirat  |C1kKeakk, kitolts) Sltések
Running - elé,
(TrueType ;
fontbol)  |Ple-
harmas, Motif,
és E/V oOltések
Text . .
(Kis méret) Nincs Nincs
Satin - szatén, Fill -
Kézi kitolté, Prog. Fill
korberajz. Nincs (programozhato kitoltd),
minta Piping-zsinérszegd és
Motif-motivum o&ltések
Satin, Fill-kitdlté, Prog.
Zigzag- Fill (programozhaté kitoltd),
cikkcakk, Piping-zsinérszegd, Motif-
Egyéb Running-elé, |motivum, Cross-kereszt,
Triple-harmas |Concentric Circle -
Motif, és E/V  |koncentrikus korok, Radial-
Stitch sugaras, Spiral - spiral és
Stippling-pontoz6

Kattintsunk a kivant éltéstipuson.

Lasd a 94. oldalon a Vonal / Felulet varras
szakaszt és a Varrasi jellemzék
megadésa szakaszt a kdvetkezd

hasébban.
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Varrasi jellemzoék
megadasa

Kulonféle varrasi jellemzéket rendelhetiink
vonalakhoz, fellletekhez a Sewing Attribute
Setting (Varrasi jellemz6k bedllitasa) ablakban.

Valasszunk egy o6ltési mintat, majd a Rajz
vagy Szoveg eszkozt.

Kattintsunk a Sew > Sewing Attribute

Setting (varrasi jellemzé megadasa) ablakra.
Lasd a 47. oldalon a Munkaterilet
szakaszban.

Kezdé moédban:

1
Allitas a
csuszkaval
5
3
4
2
Haladé médban:
1
Adjunkmeg
egy értéket
5
3
4
2




a b W N P

Alapértelmezett beallitas visszadllitasa.
Méd valtasa.

Varrasi bedllitAsok mentése/betoltése.
A tippek ablak megjelenitése, elrejtése.

Tippek ablak
A beadllitds modositdsanak hatasa az 6ltésrdl
megjelené nézéképen ellendrizhetd.

Az ablakban megjelend varrasi jellemzdk a
kivalasztott dltéstipustdl figgden valtoznak.

Az alapvet6 varrasi jellemz6k és
legegyszer(ibb beallitAsokhoz valasszuk a To
Beginner mode(kezdd modba) gombot.

Az dsszes bedllitas megtekintéséhez
kattintsunk a To Expert mode (haladé
moédba) gombra.

A haladé médban megadott beallitdsok
megmaradnak, amikor kezdé modba valtunk,
még ha ezen beallitasok nem is lathatdk.

Ha szikséges, modositsuk a varrasi
jellemzéket a Vonal varras és Feliilet varras
mezdk alatt.

— A bedllitasok minden egyes
moédositasakor a himzési minta ennek
megfeleléen valtozik.

A kilénféle varrasi jellemzdk és
beallitasok a 98. oldalon kertilnek
ismertetésre, a fellileti varrasi jellemzék a
101. oldalon. Ezenfelil a gyakran
hasznalt varrasi jellemzék elImenthetdk.
Részletesen lasd a 109. oldalon a
.Beadllitasok mentése lista formajaban”
szakaszban.

* Az ablak beallitasai a modok kozotti
valtastol fliggetlenil megmaradnak
egészen addig, amig nem madositjuk
ezeket.

* Az 6ltéstipus kis betiiméretii széveghez
nem allithato.
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Vonal varréasi jellemzék
A rendelkezésre allé beallitasok a kivalasztott 6ltéstipustol fiiggden valtoznak.

Cikkcakk oltés

Y

Density (strlség)

Az egy milliméterre esé fonal szamaval adjuk meg
az oltéssirliséget.

. Az alavarras oltésének beallitasahoz pipaljuk ki a Ki

Under sewing . . J -
(alévarras) kapcsol6t. Az alavarrassal megel6zhetjik, hogy az IR

anyag 6sszeugorjon a himzés soran. AN
Zigzag width Keskeny Széles
(cikkcakk oltés Adjuk meg a szatén 0Oltés szélességét.
szélessége) ARSI

Durva Finom

Half Stitch (fél
oltés)

A bedllitashoz pipéljuk ki a kapcsolét.

Ha a cikkcakk oltés egyik fele sr, fél oltések
keriilnek levarrasra automatikusan még
egyenletesebb oltéseloszlas kialakitasahoz.
A rajzol6 eszkdzokkel létrehozott feliratoknal,
elemeknél érvényes.

I T
belsé oltesek a belss dltések
siriibbek egyenletesek

Sharp Corners
(éles sarkok)

Adjuk meg, hogy a csucsos sarkok miként
keruljenek levarrasra.

A

!

Running (eld) 6ltés

Run pitch
(6ltéshossz)

Oltéssiiriiség megadasa (egy 6ltés hosszanak).

Rovid Hosszu

Run time(s)
(lefutdsok szdma)

A korvonal levarrasa hanyszor ismétlédjon meg.

Egyszeri levarras Otszori levarras

w1 %5

Triple (harmas) oltés

Run pitch
(6ltéshossz)

Oltéshossz megadasa (egy oltés hossza).

Rovid Hosszu
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Motif (motivum) 6ltés

Valaszunk egy mintat a motivum 6ltéshez.

']
Kattintsunk a [&>| ikonra a Tall6z ablak megnyitasahoz. Valasszuk ki a kivant mappéat, majd a kivant

mintat (.pmf formatum) a megjelend fajlok kozl.

(6ltéshossz)

Oltéshossz megadasa.

Adjuk meg a minta méretet. A minta nagyithato, Kisebb Nagyobb
{} @ kicsinyithetd, mikozben a szélesség-magassag
}— (A A, ;
arany alland6 marad. BRI LTI LTALTE
1 Kicsi Magasl
1 - magasséag Minta magassaga.
I’ﬁ%m P T W
o 2 Kicsi Nagy
50 =
—Imn 2 - szélesség Adjuk meg a minta szélességét.
PRRRQRRRRE SR EGFEF
PEEE | Nomal gz g
H-Arrange A mintak vizszintes tengely mentén térténé
(vizszintes igazitasa. A mintak egydtt és kilon is tikrozhetok a EEs | Tukor A iyl
elrendezés) tengely mentén.
P | valk  greasmasity
B | Nomal g g g g g e
V-Arrange A mintak fiiggéleges tengely mentén torténé
(fuggéleges igazitasa. A mintak egyutt és kiilon is tikrozhet6k a kkk] | Tukor R T ROy B R g
elrendezés) tengely mentén.
B | valtak. e AT
Szoros Laza
Elosztas A mintak kozotti tavolsagot adhatjuk meg.
Révid Hosszu
Run pitch
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E/NV

oltés

E Stitch 9

Vélasszunk az ,E” és a V" 6ltés kdzott.

.E” Oltés

Kicsi Nagy
. A hlazasok kozotti
1-ko6z . J
tavolsag. 0 A A S AN AU SV SO
Kicsi Magas
2-hizas | ke magassaga
magass. e LT
Rovid Hosszu
3 - Oltés- Oltéshossz.
hossz U U U, U OO UUON UV FUUO ORGP SN AN PR O AU A {

Run time(s) - lefutdsok
szama

Az 6ltés hany alkalommal keruljon
levarrasa.

Egyszeri levarras Otszori levarras

Stroke time(s) - Huzasok
levarrdsanak szama

Megadhatjuk, hogy a hizasok hany
alkalommal keruljenek levarrasra.

%1 %3
& __/.— T y iy
Arrande - igazitas A hlzas iranyanak megadasa (bels6/ £ 3 .f'-"( ’
ge-19 kilsd). k 9 1 5
V7 Oltés
Kicsi Nagy
1 2 1- Kbz A htizasok kozotti
L,ﬁﬂm ‘ tavolsag. WAAAAAAPNAAAANN cdrn et
—
Al A I,ﬁjm Rovid Hosszl
2 - huzas . .
> X Huzas magasséag.
,ﬁgmm széless. O A T
3 Rovid Hosszu
ﬁ(;sosl';es— Oltéshossz.
ML A AL AN A AN AN

Run time(s) - lefutdsok
szama

Megadhatjuk, hogy az 6ltés hany
alkalommal ker(ljon levarrasa.
LV Oltés esetén a vonal és a
huzésok ugyanannyi alkalommal
keruinek levarrasra.

Egyszeri levarras Otszori levarras

Arrange - igazitas

A hizés iranya (bels6/kiils6).
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Feluleti varras beallitasa
Az elérhetd jellemzdk a kivalasztott 6ltéstipustol fliggden véaltoznak.

Satin - gobelin 6ltés

Az alavarras megadaséhoz pipéljuk ki a kapcsolét, majd adjuk meg a kdvetkezd paramétereket.
Az alavarras az anyag himzés soran bekdvetkezd 6sszehtzodasat el6zi meg.

Adjuk meg a levarmi kivant alavarras oltéstipust.

* Felirat és kézi korberajzolasos minta esetén. S .
« Egyéb minta esetén

EI Csak szegély % | Egyszeri: A megadott varrasi irdnyra

merélegesen varr.

Csak felllet (egyetlen cikkcakk
alaku oltésekbl allo réteg) Dupla: A megadott varrasi iranyra
% | 45°-0s és —45°-0s szogben varr.

Under Csak fellilet (egyetlen zsinérszegély

Sewing - alaka oltésekbdl all6 réteg)

Alavarras

Szegély és fellilet (egyetlen

W | | cikkcakk alaku oltésekbl All6 réteg)

Csak felllet (kettds, egy
zsindrszegély alaku 6ltésekbdl allo

réteg és egy cikkcakk 6ltésekbdl allé

réteg)

Siirliség
Valasszunk a Dense (strti), Medium (kdzepes) vagy Light (kénnydi) beallitasok kozil az alavarras
slriiségének.

Durva Finom

Adjuk meg az egy milliméterre esé fonalak szamat.

Gradation (atmenet)

Density - Atmenetet (arnyékolast) rendelhetiink a siiriiséghez a
Stirliség kapcsolo kipipalasaval. Off - nincs &tmenet  On - van atmenet
Az alabbi esetekben atmenet nem hozhat¢ létre:

« A varrési irany Variable (valtozo).

 Felirat, vagy kézi kérberajzolast mintarol van szé.
Kattintsunk a Pattern gombra egy atmeneti minta
kijeléléslhez.

Lasd a 115. oldalon az Atmenet készitése
szakaszban.
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Adjuk meg a varrasi iranyt.

Felirathoz és kézi korberajzolasi mintahoz nem alkalmas.

Constant (allando): Varras adott iranyszégben.
Hazzuk a @ piros nyilat vagy adjuk meg a szdget.

Constant

Direction
(irany) Variable
Variable (valtozé): Automatikusan valtoztatja a varras
iranyat a felulet alakjanak megfeleléen.
Off (ki)
Fél oldalas o6ltéshez pipaljuk ki a kapcsolot.
Half Amennyiben a cikkcakk 6ltés egyik oldala sr(, a fél
Stitch (fél oldalas 6ltés ugy kertl automatikusan levarrasra, hogy
old. 6ltés) egyenletesebp legyen :512 oIt.t?seIoszIas. o
Csak akkor valaszthato opci6, ha a varrasi irany oo .
Constantra (allandéra) van &llitva. A belsé o6ltés sriibb Az bltések egyen-
letesen oszlanak el
Adjuk meg az el6oltések gorbéjét a belsé felllethez. N
& | Felilet (a legrovidebb Gtvonal az alakzaton beliil) N\ | Belsd felulet
%, | Kérvonal mentén (legrévidebb Gt az alakzat
Running
Stitch korvonala mentén) ’
Path (eld- ; L L %, | Kérvonal mentén
Bltés Q Korvonalon (legrévidebb Ut a kérvonalon)
gérbe) Afellet belsé tulajdonsaga nem dllithaté, ha a Gradation
(atmenet) kapcsol6 nincs kijelolve.
A kovetkezd esetekben a beallitas nem elérhet6: N
e Avarrasiirany Variable (valtozéra) van allitva. Q Korvonalon
« Felirat és kézi kérberajzolasu minta esetén.
Pull Nincs Leghosszabb
ggtrinopnen— Meghosszabbitja a varrasi irdnyba a feliiletet, igy kiegyenlités
Py ellensulyozza a minta varras soran bekovetkezé
(hazés . sz
. Osszehlz6dasat.
kiegyen-
lités)

Lasd a 77. oldalon a ,Professziondlis himzési minta létrehozasa (kézi kdrberajzolas) c. szakaszt.
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Fill (kitolt) oltés

Under
sewing
(alavarras)

(sdrdség)
Direction
(irany)

Density Lasd a Satin (gobelin) 6ltés szakaszt a 101. oldalon.

Stitch

tipus)

Type Adjuk meg az oltéssor visszatérd végéinek alakjat. r
(6ltés- VAltozo 6ltési irdny esetén nem elérhetd a bedllitas. 1

Half Stitch
(fél old.
oltés)

Stitch Path
(elédltés
gorbe)

Running Lasd a 102. oldalon a Fél oldalas Oltések és El§ 6ltések gorbe szakaszt.

Step pitch

hossz)

(6ltés- Oltéshossz (egy oltés hossza).

Rovid

Hosszu

Frequency

risag)

(gyako- Adjuk meg az Oltések kozotti eltolast.

0%

50%

Pull
compen-
sation
(huzas ki-
egyenlit-
és)

Lasd a 102. oldalon a Hizas kiegyenlités szakaszt.

Programozhat6 kit6lté oltés

Alavarras

Siirliség

Irdny

Fél oldalas oltés

El6 6ltés gorbe

Huzas kiegyenlités

Lasd a 101. és 102. oldalon a Felllet varrasi jellemzék szakaszt.
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Programozhato kitoltés

=

Valasszunk egy mintat a programozhato kitolté ltéshez.

T
Kattintsunk a [z=| ikonra a Tall6z ablak megnyitasahoz. Valasszunk egy mappét, majd

vélasszuk ki a kivant mintat (.pas fajt) a megjelend listabol.

Adjuk meg a minta méretét. A minta Kisebb Nagyobb
171 nagyithato, kicsinyithet6 a szélesség/ COICCOTITNS SN N NN
{?(_ —] I_ ﬁ magassag aranyanak megérzése OO ? @@@Q
mellett. YOS Heaehone
— 1 Kicsi Magasl
1-es Adjuk meg a minta OO RPN AN
o magassag magassagat. AN NN v@@@g
75 JFST il S RaTaaTaaiaalnty
——2 Keskeny Széles
IFJ 2-es Adjuk meg a minta NN T N
| szélesség szélességét. @@@@@@@ ) @ @ @ (
(AN DCDCHCC
o 900 o
Directi _ Hazzuk a @ piros nyilat a varrasi irany 1035 - 3
irection (irany) megadasahoz. 180 0
225 15°
270°
0%
Adjuk meg a mintasor eltolasanak COTICICICII
e iranyat. VYV,
Offset QOOIOOT
Ezlst)o ) Sor - 50% Oszlop - 50%
column Adjuk meg a mintasor eltolasanak DI PAN AN AN P
(oszlop) | éntéket OTOTNG GOSVA
JOQOOTK DA DA

Base Sewing
(alapvarras)

A beallitashoz pipaljuk ki a kapcsolét, majd

adjuk meg a kovetkez6 jellemzéket.

Stitch Type
(6ltéstipus)

Adjuk meg az oltések visszatérd
végeinek alakjat.

A bedllitas nem él, ha a varrasi irany
valtozo.

Step Pitch
(6ltéshossz)

Adjuk meg az 6ltéshosszt (egy oOltés
hosszat).

= =
Rovid Hosszu

Frequency
(gyakorisag)

Adjuk meg az oltések kozotti tAvolsagot.

0% 50%

Minta

(9]

A terilet, ahova a dombor
vagy bemetszés effektus
kivitelezni kivanjuk
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OO0
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Ez a teriilet a programozhat6 kitdltd oltés
alapvarrasanal megadott varrasi beallitasokkal
kerdl levarrasra.

A felulet a minta fajlban megadott oltési
beallitasokkal keril levarrasra.




Piping - savos - 6ltés

Az 6ltések a tdombok teljes hossza mentén futnak végig.

Adjuk meg a varrasi széget.

o goo o
Huzzuk a @ piros nyilat az irany 135 45
Direction (irany) megadasahoz. 180° 0°
Kézi kdrberajzolasi minta esetében 225 15°
nem él a bedllitas. 270°
Ha nem motivum (motif) 6ltési mintat hasznalunk, adjuk meg a kévetkez6 beallitasokat.
Durva Finom
Density (siirliség) Egy milliméterre esé fonalak szama. @
Révid Hosszu
Run pitch (6ltéshossz) Adjuk meg a vonalak 6ltéshosszat.
0% 50%
Frequency (gyakorisag) Adjuk meg az oltések kdzotti tavolsagot.

Pipaljuk ki a kapcsolét motivum 6ltések hasznéalatahoz, majd adjuk meg a kovetkezd

Use Motif (motivum hasznélata) | . M
jellemzéket.

Moti-
vum Pattern] only

Lasd a 106. oldalon a Motivum 6ltés pontot a Felllet varrasi jellemzék
szakaszban.

Patternl (1. minta)/
Pattern2 (2. minta)

A motivum oltés
mérete, tipusa

H-Arrange (vizszintes

; Lasd a 99. oldalon a Motivum 6&ltés pontot a Vonal varrési jellemzék szakaszban.
elrendezés)

V-Arrange (figgbéleges
elrendezés)

H-Spacing (vizszintes
elosztas)

V-Spacing (fuggéleges

elosztas) Lasd a 106. oldalon a Motivum ¢&ltés pontot a Felilet varrasi jellemzék
Row offset (sor eltolas) szakaszban.

Run pitch (6ltéshossz)
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Motivum o6ltés

Motivum

Pattern only -

Valasszuk ki a motivum 6ltéshez hasznalatos
mintat.

Patternl only: Csak az 1. minta hasznélatos.
Pattern2 only: Csak a 2. minta hasznalatos.
Pattern1 and 2: Mindkét minta hasznalatos

véltakoz6 sorminta létrehozasahoz.

Patternl only

A
3

vk

[N
Ly T Byl
o Y
Ly L Do gt L
oAy Ry
&'} L L7

Pattern2 only

Patternl/Pattern2

Adjuk meg az alabbi bedllitasokat mind a két mintahoz.

A motivum minta
oltéstipusa és mérete

H-Arrange (vizszintes
igazitas)

Lasd a 99. oldalon a Motivum &ltés pontot a Vonal varrési jellemzék szakaszban.

;s o R e e

V-Arrange
(flggbleges igazitas)
H-Spacing
(vizszintes elosztas)
V—"Spa"cing 3 Keskeny Széles
(figgdleges elosztas) | adjuk meg a minta fggéleges W3 Ao aom
elosztasat. FAT T LT AT T
90°
. . . - . 1352 45°
. . L Huzzuk a @ piros nyilat az irdnyszdg
Direction (irany) - 180° 0°
megadéasahoz.
225 15°
270°
Kisebb Nagyobb
Row offset (sor eltolasa) | Adjuk meg a mintasor eltolasat. iy P
NN NN 1A AAALE

R e B

Run pitch (6ltéshossz)

Lasd a 99. oldalon a Motivum &ltés pontot a Vonal varrasi jellemzék szakaszban.
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Keresztoltés

Size (méret)

Adjuk meg a racsminta vizsszintes és filiggéleges
méretét.

Halad6 médban milliméterben vagy 6ltésszamban
adjuk meg a méretet. Ha az értéket csak az egyik
mértékegység szerint hataroztuk meg, az azonnal
atszamitasra kerul és megjelenik a mésik
meértékegység szerint is.

Kisebb

Times (levarrasok
szama)

Valasszunk a Single (egyszeri) Double (kétszeri)
vagy Triple (haromszori) bedllitAsok kézott, amely
azt jelzi, hogy a minta hany alkalommal kerdil
levarrasra. Alkalmanként két varras torténik.

Single (egyszer)

Triple (haromszori)

Koncentrikus kor 6ltés, sugaras Oltés és spiral oltés

A koncentrikus kor és sugaras 0Oltések esetében a 61. oldalon, a Kézéppont mozgatasa szakaszban
olvashatunk a kdzéppont eltolasaral.

Density (slirtiség)

Az egy milliméterre esé fonalak szamaval adjuk
meg az oltéssiriséget.

Koncentrikus kor oltés
- durva

Concermiccice Daraty

P

Spirdl 6ltés - durva

Sgiral Deensity

Koncentrikus kor 6ltés
- finom

Sugaras 06ltés - finom

Spirdl 6ltés - finom

il Denaiy?

Run pitch
(6ltéshossz)

Adjuk meg az 6ltéshossz.

révid
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Stippling - steppel6 - quilt 6ltés

Roévid Hosszu
. e Adjuk meg az oltéshosszt.
Run pitch (6ltéshossz) Motivum 6ltés esetén nem alkalmazhatd. | Az elforduldsok Az elfordulasok
finomabbak. sarkosabbak.
Keskeny Széles
. . Adjuk meg a szomszédos 6ltések kozotti
Spacing (elosztas) . .
tavolsagot. ‘
A minta finomabb. A minta durvabb.
Use Motif (motivum A mintdban motivum 6ltés hasznéalatahoz pipaljuk ki a kapcsolét, majd adjuk meg a
hasznalata) sziikséges bedllitasokat.
Motivum mérete és
oltéstipusa
H-Arrange (vizszintes
igazitas)

r— Lasd a 99. oldalon a Motivum &ltés pontot a Vonal varréasi jellemzék szakaszban.
V-Arrange (fuggéleges

igazitas)

Spacing (elosztas)

Run pitch (6ltéshossz)

Kézi kdrberajzolas

Amennyiben a kézi kdrberajzolasi mintahoz fellleti dltéstipusként satin (szatén - gobelin), kit6lt6 és
programozhato kitolté oltést valasztunk, lagyitott él hatast érhettink el.

Lagyitott él effekt nélkil Eltéré lagyitott él effektek

Adjuk meg az oltések szélét, ahol L
az éllagyitast végrehajtani Csak afels6 él

r D Minta teteje
Kivanjuk. <patternll>
J Amikor a kapcsoldt kipipaljuk, a P
tervezéfeluleten megjelenik az

‘ Csak az alsé élel

éllagyitott minta. Tekintsiik meg a

n nézéképet, majd valasszuk ki a
Feathered |:| szegélyt, ahol az éllagyitast végre | Minta alsé éle
edge kivanjuk hajtani. <pattern18>
(l4gyitott . . . I” “I I” “I Felsé és also él
él) Vélasszuk ki az éllagyitani kivant mintat. \AMAM’\MMMMMMMM

Kattintsunk a Eg ikonra a Browse ablak megnyitasahoz.

Vaélasszuk ki a kivant mintat a listabol.

Rovid Hosszu

= 'mm Adjuk meg a lagyitott él szélességét. WWWWWWWWWWWV\ Wwww\jmwwwwwm
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Fellleti varrasi jellemzék

Tudnivalék a programozhat6 kit6lté
Oltésrél és a bélyegzémintarol

Amikor programozhat6 kitoltd oltés vagy
bélyegzéminta dltéstipusat, mintasor iranyat allitjuk
be, a vonalak nem keriinek levarrasra, ha a fenti
beéllitasok eredményeként az 6ltéssor a
mintasorral azonos iranyba all.

A Nézdkép funkcidval pontosan megallapithatjuk,
hogy az 6ltési mintdk miként kertinek levarrasra,
ezutan allitsuk be az 6ltés iranyat és a minta irdnyat
a kivalasztott oltéstipusnak vagy az elérni kivant
hatdsnak megfeleléen. A legjobb eredmény
érdekében tegyuink probakat a kilonféle
beallitasokkal.

Példak programozhatd kit6lt6 oltésre:

2

1. példa
Oltési irany: 45° (alapértelmezett)

2. példa
Oltési irany: 90°

3. példa
Oltési irany: 0°

Lasd a 65. oldalon a Himzés
nézdéképének megtekintése szakaszt, és
a 205. oldalon a Egyedi 6ltési mintak
létrehozéasa szakaszt.

Gyakran hasznalt varrasi
beallitasok mentése

A sUriin alkalmazott varrasi beéllitdsokat
elmenthetjik, és a varrasi jellemzék megadasakor
megnyithatjuk.

A beéllitasok mind kezdé (Beginner mode) ,
mind halad6 (Expert mode) modban
menthetdk.

Beallitasok mentése listas
forméaban

Nyissuk meg a Sewing Attribute Setting
(varrasi jellemzék) ablakot.

Lasd a 96. oldalon a Varrasi jellemzék
megadasa szakaszt.

Szikség szerint modositsunk a beallitasokon,
majd kattintsunk a @#| ikonra.

Kattintsunk a Save As (mentés mint) pontra.

Load/Save Default Settings

test
Save ds.

Clase

Nevezziik el a bedllitas egyittest, majd
kattintsunk az OK-ra a mentéshez.

Save As

Enter the name for the set of sewing attributes.

" Cancel
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Beallitdsok csoportjanak térlése a
listabol
A Load/Save Default Settings (beéllitasok

mentése/betdltése) ablakban valasszuk ki a
toréIni kivant bedllitds egyuttest.

Load/Save Default Settings

default Load
Savehs
Delete

Cloze

Kattintsunk a Delete gombra a kijel6lt
beallitasok tartalmazé f4jl térléséhez.

Az alapbedllitas (default) nem torélhetd.

Beallitasok tartalmazo fajl
megnyitasa a listabol

A Load/Save Default Settings (beéllitasok
mentése/betdltése) ablakban valasszuk ki a
megnyitni kivant beallitas egydttest.

Load/Save Default Settings

defaul] Load
Save As..
Delete

Close

Kattintsunk a Load (bet6ltés) parancsra.

— A Sewing Attribute Setting ablakban a
beallitasok a megnyitott f4jl altal
tartalmazott beallitasokra modosulnak.

» A modositott beallitasok mentéséhez

kattintsunk a @#| ikonra. Kattintsunk a
Save As gombra, majd kattintsunk a OK
gombra, igy ugyanazon néven fogjuk
elmenti az (j beallitasokat.

» A mentett bedllitAsok méasik szamitégépen
is megnyithatdk, hasznalhatdék. Egyszerden
masoljuk a PE-DESIGN 8 program alatti
Settings mappabdl sastu.txt fajlt a forras
szamitégéprdl a célszamitdégépen lévé
ugyanezen elérési Ut alatti Settings
mappaba.

Egyedi fonalszin lista
kialakitasa

Egyedi fonalszin listat allithatunk 6ssze az altalunk
leggyakrabban alkalmazott fonalakb6l. A program
altal ismert fonal adatokat is felhasznalhatjuk, de
teljesen Uj adatokat is bevihetiink.

Kattintsunk az Option > Edit User Thread
Chart (egyedi fonal lista kialakitasa) pontra.

Uj fonal-lista létrehozasa

Kattintsunk a New Chart (Uj lista) pontra.

Gépeljiik be a lista nevét, majd kattintsunk az
OK-n a lista megadott név alatti mentéséhez.

Mew Thread Chart

Hames |
Cancel

Korabban mentett lista a a User Thread
Chart (egyedi fonal-lista) kivalasztoban
nyithaté meg, ezutan tetszés szerint
szerkeszthetjik.




m Lista torlése

A User Thread Chart (egyedi fonal-lista)
kivalasztoban valasszuk ki a listat.

| mychart j

Uszer Thread Chart:

Kattintsunk a Delete Chart (lista torlése)
pontra.

— Az alabbi Uzenet jelenik meg.

Kattintsunk a Yes (igen) gombra a kivalasztott
tablazat torléséhez.

m Lista szerkesztése

A User Thread Chart (egyedi fonal-lista)
kivalasztoban jeldljik ki a listat.

@
Ha nem jelolunk ki listat, szerkesztési
mivelet nem hajthat6 végre.

B Elem hozzaadéasa fonal-listabol

A Thread Chart (Fonal lista) kivalasztoban
vélasszuk ki a fonal markajat.

Az ablak aljan 1évé listabol kattintsunk a
fonalszinekre.

Tobb elem hozzaadaséhoz tartsuk lenyomva

a vagy (Ctrl) gombot a fonalszinek

kijelolése alatt.

Kattintsunka 4 |gombra.

— A kivalasztott elem hozzaadddik az
egyedi fonal-listahoz.

Edit User Thread Chart

User Thread Chart: Custom hd New Chart...
Index | Color | Code | Brand Description Delete Chart

1 I 001 BLACK
2 02 WHITE

New [tem

_Dektsem |
] n »

Thiead Chart;

BROTHER EMBROIDERY  ~
Desciptio ~
DERK FLSH
VERMILLI—
CARMINE
ROYAL P

EMBROIDERY
EMBROIDERY
{BROIDERY
{BROIDERY
EMBROIDERY

SALMON _
EMREAIREEY  AMEER B
1L L3

Cancel
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m Uj elem hozzaadasa

112

Kattintsunk a New

Item pontra.

Uj szin létrehozasahoz kattintsunk a Mix
(szinkeverd) gombra.

Edit Thread

Thread Information

Color:

Code.

Brand:

11

Description

Mix Cancel

— A fenti ablak jelenik meg.

Coler

Basic colors:

I [
H[ TS ..
HEE ...
EfEEEEEN
EEEEEEN

Custom colors:

CrrorCrrrr
Crrrrrrrrr

Difine Custom Colors »>

-
]

’7 Hue:[160  Red:[355
Sat:[0 Green: [255
| ColoriSold wm:[220 Bue:[255

i‘

Kattintsunk az OK-ra az (j elem
hozzaadaséahoz az egyedi fonal-listdhoz.

Edit User Thread Chart

User Thread Chart: | Custom | Mew Chart.

Indes | Color | Code | Biand [ Description_ Delete Chant |
-1 I 01 BLACK
2 o2 WHITE £t
3 107 EMBROIDERY DARKFUCHS  Doun

4 I =59 EM?H?IE}EHY ROvAL PURF ’@

¢ I 0517

| Green Delate ltem
|| < I, | » Edit Item...
|
Thiead Chart: BROTHER EMBROIDERY hd

| Desciiptio ~
DARK FU T
WERMILLI-

CARMINE

Index | Color | Code | Brand

EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMBROIDERY
EMEROIDERY  SALMON

FRRROINERY. AMRFRA
< 0 v

ROTALPI
MAGENT.

ok | Cancel

5

Csillag (*) szimbolum jelenik meg az altalunk
|étrehozott vagy szerkesztett elemek
mutatészama elétt.

Coc |

Cancel | Add to Custom Colors |

Adjuk meg a szint, majd kattintsunk az OK-ra
a szin hozzdadasahoz az Edit Thread (fonal
szerkeszt6) ablakban.

Ha szikséges, gépeljik be a kédot, a markat
(brand) és a leirast (description).

Edit Thread
Thread Information
iz
Code: 0517
Brand:
P - —

‘ =D

A kédban kizarélag szamok szerepelhetnek.

m Elem torlése

Egyedi fonal-listdban szer
jeloljuk ki az adott elemet,
Item gombra.

epld elem torléséhez
majd kattintsunk a Delete




Elem szerkesztése
Egyedi fonal-listdban szerepl6 elem utdlag is

szerkeszthet6: médosithatjuk a szint vagy a fonal

szamat.

Az egyedi fonal-listabdl valasszuk ki a

modositani kivant elemet, majd kattintsunk az

Edit Item gombra.

Elemek sorrendjének moédositasa

Az egyedi fonal-listaban jel6ljuk ki az athelyezni
kivant elemet, majd kattintsunk az Up (fel) és Down
(le) gombokra az elemek sorrendjének
médositasahoz.

Eléfordulhat, hogy a programmal [étrehozott
mintakban szerepld fonalszinek a
himzégépen masképp jelennek meg.

1. Szin megjelenitésére szolgald funkcid
nélkili himzégépek esetén

A megadott fonal tulajdonsagok egyes
gépeken nem megjelenithetdk.

2. Szin megjelenitésére szolgalod funkcidval
ellatott himz&gépek esetén

A fonal tulajdonsagok kéziil egyedil a
fonalszin jelenik meg a késziléken.

Azonban a fonalszin megnevezése a
késziilékbe programozott fonalszin nevekre
korlatozodik. Igy a fonalszinek

Edit User Thread Chart
User Thiead Chart:  [Custom v|  New Chatt
Index | Color | Code | Brand Description Delete Chart
- I 001 BLACK
2 002 WHI _w |
3 MM 107 EMBROIDERY  DARK FUCH:
4 I 9 DERY PURF
Hew ltem.
_au— Delete lrem
| < i G Edit tem.
|
Thiead Chart BROTHER EMBROIDERY
Indes | Color | Code | Biand Deseiiptio =
7 MM 107 EMBROIDERY DARKFU
o MM 030 EMBROIDERY  VERMILLI
9 [ 507 EMBROIDERY  CARMINE
10 [ 559 EMBROIDERY  ROVALFI
11 MMM 520 EMBROIDERY  MAGENT,
12 079  EMBROIDERY SALMON _
17 EE 127 EMBERMINERY  AMBER B
‘ i
i3 Cancel
— Az aldbbi ablak jelenik meg.
Edit Thread
Thread Infarmation
Cal Mix...
oler " Cancel

Brand

I
Code: 0517
——

T -

A létrehozashoz hasonl6 médon
szerkeszthetjuk az elemet.

Az Gjonnan hozzaadott elemekhez hasonl6an
a szerkesztett elemek elétt is megjelenik a

csillag (*) szimbélum.

megnevezései soran hasznaljunk a
késziilékbe programozott nevekhez leheté
legkdzelebb all6 megnevezéseket.

3. Fonalszin mutatéval ellatott himzégépek
esetén

Egyes késziilékek alkalmasak a
programban megadott fonal tulajdonsagok
kijelzésére (szin, szin megnevezése, tipus,
fonal szama). Azonban az altalunk
modositott vagy létrehozott elemeknél (*-gal
jelélt elemek) kizar6lag a fonal szama jelenik
meg.

A modositott egyedi fonal-lista is
megjelenithetd masik szamitogépen.
Egyszerden a PE-DESIGN 8 telepitési helyén
bellli Color mappaban Iévé chart2.btc fajlt
masoljuk at a masik szamitdgép ugyanezen
mappajaba.
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Bélyegzéminta készi

szerkesztése

tése,

Bélyegzdminta a Téglalap, Kor, Iv, Alakzat,
Korvonal, Szoveg és Kézi kdrberajzol6 eszkdzokkel
|étrehozott elemek belsé felliletein alkalmazhato,
amely fellleteken kizarolag szatén (gobelin), kit6lté
és programozhato kit6lté oltés kerilt bedllitasra. Az
alkalmazashoz jar néhany bélyegzéminta.

A Programmable Stitch Creator szoftverrel
modosithatjuk a mintakat vagy egyedi

mintakat hozhatunk |étre.

Lasd a 205. oldalon az Egyedi
oltési minték létrehozasa

szakaszban.

Bélyegzéminta alkalmazasa

Kattintsunk az Eszkoztarban a ; ikonra.
d

— Két gomb jelenik meg: | L

o7}

Kattintsunk a 4 ikonra.

Az ablakban valasszuk ki a bélyegzémintat

(.pas fajl bélyegz6 beallitassal).

StampAttnbute Setting

E “Program Files\Brather\PE-DESIGN 8\Pattem

Size

net? net3

Wl 5

netd patdl patl]Z

IE% Vg

]7 —oegmes
Clase

» A dombor és véset bélyegzé bedllitasok
pirossal és kékkel kitoltott tertletekként

jelennek meg.

* Eltéré mappa kivalasztdsahoz kattintsunk a

% ikonra.

A minta magassaganak és szélességének
allitasahoz gépeljik be a kivant méretet a

Size (méret) mezdbe.

A bélyegzdminta iranyanak allitasahoz vigyuk
a mutatot a Direction szakaszban 1évé piros
nyil f6lé, majd hizzuk a nyilat a kivant iranyba.

« Az ablak tovabbra is lathaté marad, igy a
méret és az irdny barmikor allithat6 a
késdébbiek soran.

Az ablak bezarasa utan az ujboli

megnyitashoz kattintsunk a E ikonra.

Kattintsunk az elemre a kijeloléshez.

— Futo pontozott vonal jelenik meg a kijelolt
elem koral.

Kattintsunk a kivant helyre az elemen bell.

— A bélyegzéminta pontozott vonalként
jelenik meg az elemben.

* A teljes bélyegzéminta megjelenik, még ha
a befoglal6 elem kisebb is a mintanal,
azonban csak az elemen belll esé részek
kertilnek levarrasra.

» Ugyanazon elemen belll a bélyegzémintak
ismétléséhez kattintsunk annyiszor az
elemen beliil, ahadnyszor csak sziikséges.

* Amennyiben a mutaté nem esik az elemen
beliilre, a bélyegzéminta nem jelenik meg.

« A Stamp Attribute Setting (bélyegzé
bedllitd) ablak csak a bélyegzé eszkdz
kivalasztasa utén jelenik meg.
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Bélyegz6 szerkesztése

Kattintsunk a ; ‘ ikonon az Eszkoztarban.
'

— Két ikon jelenik meg: | _{ K;

Kattintsunk az ké ikonon.

— A felvitt bélyegzémintak rézsaszin
pontozott vonalként jelennek meg.

Kattintsunk az elemen a bélyegzével.

— Fut6 pontozott vonal jelenik meg a kijel6lt
elem korul.

Kattintsunk a bélyegzével.

— A bélyegzéminta koril kerek fogantytk

* A bélyegzéminta athelyezéséhez hizzuk
masik helyre az elemen beliil.

* A bélyegzéminta térléséhez valasszuk ki
az Edit — Delete pontot, vagy nyomjuk le a

gombot.

* Bélyegz6mintat tartalmazo elem
forgatasakor, athelyezésekor a minta is
elfordul, elmozdul. Azonban az elem
atméretezésekor a bélyegzéminta mérete
nem valtozik.

* A bélyegzémintanak kizarolag a befoglalo
elemen bellili része kerll levarrasra.

Atmenet, szinatfutas

jelennek meg, valamint a tetején kis Z Z
orgiopont. : |étrehozésa
Egy vagy két szin dltési slrliségének
- forgat6 pont modositasaval egyedi szinatmenetet hozhatunk
. o o |étre.
:’ \’ \‘. Haladd (expert) médban nyissuk meg a
o, ;'Il Sewing Attribute Setting (varrasi jellemzok)
L o méretezé ablakot, majd pipaljuk ki a Gradation
o * iz - fogantytk (atmenet) kapcsol6t a Region sew pont alatt.

Egyiddben csak egy bélyegzémintéat
jelélhetiink ki. Masik bélyegzéminta
kivalasztasakor a korabban kijelolt minta
kivalasztdsa megszinik.

Modositsuk a mintat.

StampAttr\bute Setting

E “Program Files\Brother\PE-DESIGN 84Pattern
Size

PE%% r

net2 net3

S 5

netd patll patUZ
=l Close

¢ A minta cseréjéhez a Stamp Attribute
Setting ablakban vélasszunk egy mésik

mintat, majd kattintsunk az Apply gombra.

* A méret és az irAny modositasahoz adjuk
meg a kivant értékeket a Stamp Attribute
Setting ablak megfelelé mezgiben.

Kattintsunk a Pattern (minta) gombra.

A i ikonra kattintva médositsuk a fonal

szinét. A Thread Color ablakban jel6ljink ki
egy szint, majd kattintsunk az OK-ra.

Gradation Pattern Setting

Select pattem

S2EE
| ESEE

Use addiional
™ color

Trrerlll]

3% #7x Mz 3/E 8% 3% 17z Nz 5%

L=}

| Cancel |

El6re elmentett szinatmenet kivalasztasahoz
kattintsunk a tetszet6s mintara a Select
pattern (minta kivalasztadsa) pontra kattintast
kovetben.
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A csuszkat elhGizva a minta 6ltéssiriségét
allithatjuk.

A nézékeépen lathatjuk a modositasok hatasat.

A két szin egymasba olvasztasahoz, pipaljuk
ki a Use additional color kapcsolot, majd a
kapcsol6 alatt kattintsunk a E ikonra.
Valasszunk egy szint, majd kattintsunk az
OK-ra.

Kattintsunk az OK-ra.

* Ha kivessziik a pipat a Use additional
color (még egy szin bevonasa)
kapcsolobdl, az atmenet beallitasai csak a
megmarado egy szinre fognak vonatkozni.

» Az 4tmenet elsé és masodik szine a Thread
Color ablakon beliil a Regionl és Region2
mezdékben maédosithatd.

Lasd a 95. oldalon a Szinek szakaszt.
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A himzési minta varrasi sorrendje barmikor ellenérizhet8, médosithatd, ezenfelul ugyanabban az ablakban a
szin és a szinhez tartoz6 6ltéstipus is médosithatd, valamint a himzési minta lezarhato.

w7l

Eszkoztar ikon:

123

T
Kattintsunk a ] ikonra, vagy kattintsunk

a Sew > Sewing Order/Lock (varrasi
sorrend/lezéras) menupontra.

:A minta nagyitasa a keretet kit6Ité
méretre.

Diu :Az azonos szin(, egyszerre levarrandé
mintakat jeleniti meg egy keretben.

» Amikor t6bb mintat egy kereten bell

jelenitink meg, a keret bal oldalan a
jelzés tinik fel.

<A jelzésre kattintva az alkoté mintak
kilon keretben jelennek meg..

[=] jelzés jelenik meg az elsé széthontott

keret alatt, és mindegyik keret egy
sorszamot kap, amely az adott szind mintak

varrasi sorrendjét jelezve. A [ jelzésre
kattintva Gjra 6sszeallithatjuk a mintakat
egy keretbe.

* A Sewing Order/Lock ablak bezardsahoz
kattintsunk a [E] ikonra az ablak jobb-felsé
sarkara.

Minta kijelolése

Vélasszunk ki egy mintat a Sewing Order/
Lock (varrasi sor/lezaras) ablakban.

— Akivalasztott minta kdrul kék vonal jelenik
meg, és a tervezdfeliileten az adott minta
kordl futé pontozott vonal lathato.

 Tobb minta kijeloléséhez tartsuk lenyomva

a vagy gombokat, kézben

kattintsunk a kivant mintakra. Emellett tdbb
keret a mutaté huzasaval is kivalaszthaté.
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Varrasi sorrend
szerkesztése

A mintat tartalmazo keret kijel6lésével és masik
helyre huzasaval modosithatjuk a varrasi sorrendet.
Egy fuggbleges piros vonal jelzi a keret aktudlis
poziciéjat.

A keretek mozgatasanak masik maédja a felsé
gombsor hasznélata.

ELTI :A kivélasztott minta a sor elejére ugrik.

'],El :A kivalasztott minta eggyel elérébb ugrik

a sorban.
Ii':, :A kivalasztott minta eggyel hatrébb ugrik
a sorban.

Ifﬁ :A kivalasztott minta a sor végére kerdl.

Azonos szinli mintak
osszeallitasa

Amennyiben a tervezéfellleten tébb mintabdl
all6 6sszedllitas talalhatd, a Sewing Order/Lock
ablakban az azonos szinl mintak
Osszekapcsolhatdk, csoportba foglalhatok.
Egyszeriien hizzuk az azonos szinli mintakat
egymas mellé.

A varrasi sorrend modositasa utan
ellendrizzik a sorrendet, hogy az egymast
atfedd mintak nehogy rossz sorrendben
keriiljenek levarrasra.
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Szinek cseréje

Minden egyes elem szine moédosithato. A teljes
Oltési mintara vonatkozdan is moédosithatjuk a
fonalszint. A himzési mintdban a szinek moédositas
a kovetkez6képp hajthatod végre.

Lasd a 49. oldalon szereplé ,Ne feledjik”
blokkot.

Vélasszuk ki a mintat a Sewing Order/Lock
ablakban.

Kattintsunk a i ikonra a Varrasi jellemzék
savban.

Lasd a 47. oldalon a Layout&Editing
munkatertlet szakaszban.

Kattintsunk a kivant szinre.

— Az objektum Uj szinben jelenik meg a
Sewing Order/Lock ablakban a
tervezéfeliileten.

Lasd a 95. oldalon a Szinek szakaszban.




Varrasi jellemzoék
maodositasa

Az elemek 6ltéstipusa minden egyes szinnél kilon
beallithato.

Vélasszuk ki a mintat a Sewing Order/Lock
(varrasi sorrend/lezéaras) ablakban.

Kattintsunk a Sew > Sewing Attribute
Setting (varrasi jellemz&k) pontra.

L4sd a 47. oldalon a Layout&Editing
munkaterilet szakaszban.

— A Sewing Attribute Setting ablak jelenik
meg.

Médositsuk az oltéstipust.

Lasd a 96. oldalon az Oltéstipus és
Varrasi jellemzdk megadasa szakaszt.

Himzési minta lezarasa

Himzési minta lezarhatd, igy véletleniil sem
torélhetjik ki, helyezhetjiik at. A lezart mintat nem is
tudjuk kivalasztani, nem tudjuk szerkeszteni sem.

Valasszuk ki a mintat a Sewing Order/Lock
ablakban.

Kattintsunk a @ ikonra.

- |‘i“| szimbolum jelenik meg a keret aljan
— A mintat lezartuk.

A himzési minta feloldasahoz valasszuk ki a

keretet, majd kattintsunk Gjraa (5} ikonra.

A jelzésdi keretek tdbb, azonos szind
mintat is tartalmaznak. Ha ilyen keretet
z4runk le, az dsszes, a kerethez tartozé
minta lezarasra kertil.

* Egy korvonal vagy fellilet vonalas vagy
fellleti mintajat lezarva a teljes himzési
mintat lezarjuk.

*» Az dsszekapcsolt minta barmely részét
lezarva, pl. csoportba foglalt mintakon beldl
egy mintat, vagy gorbére irt feliratot, esetleg
lyukvarrasra éllitott mintat lezarva a teljes
himzési mintat lezarjuk.
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Képi adat szolgalhat himzési mintava val6 atalakitdshoz, sablonként kézi kdrberajzolashoz, vagy mintaként,

melyet vasalhato transzferféliara nyomtathatunk.

Képet a kdvetkezd négy modszer egyikével télthetlink be.

1 Fajlbol

2 Szkennerbdl, digitalis kamerahdl
3 Arckép képbdl

4 Vagolaprol

Egyetlen képet télthetlink be a munkateriletre. Ha egy masik képet probalunk megjeleniteni, az elézé kép

eltdnik.

Kép/fotd betdltése fajlbol

Tobbféle clip art és fotdk tolthetd be a szoftverbe
himzési minta kialakitAsahoz. Szamos kilonb6zé
fajlformatum toltheték be.

L4sd a 19. oldalon a Képi fajlformatumok
szakaszt.

Kattintsunk az Image > Input (bevitel) > from
File (fajlbdl) menupontra.

Vélasszuk ki a meghajtét, a mappéat és a
kivant fajlt.

Amennyiben a Preview kapcsolot
kivalasztjuk, a kivalasztott fajl tartalma
megjelenik a Preview ablakban.

Kattintsunk az Open gombra a fajl
megnyitasahoz.
— A kép megjelenik a munkateruleten.

A ClipArt mappéban tobbféle clip art grafikat,
abrat talalunk. Kattintsunk a meghajtéra,
ahova a PE-DESIGN szoftvert telepitettik,
majd a Program Files pontra, ezutan a
Brother > PE-DESIGN 8 > ClipArt
mappakra.

Képi adatok betoltése
szkennerbél, kamerabol

Képi adatok szkennerbdl vagy egyéb TWAIN
kompatibilis eszkdzbdl is betdlthetdk, és himzési
mintakhoz ugyanugy sablonként alkalmazhatok.

TWAIN egy szabvanyos csatlakozasi felllet
(API1), amely szoftverek szdmara szkennerek,
egyéb eszkdzok kezelését teszik lehetdve.

Csatlakoztassuk a szkennert vagy egyéb
TWAIN-kompatibilis késziiléket a
szamitogéphez.

Kattintsunk az Image > Select TWAIN Device
(TWAIN-késziilék kivalasztasa) pontra.

A Sources (adatforras) listaban kattintsunk a
kivant eszkozre.

Ha nincs TWAIN-készilék telepitve, lres
lesz a Sources lista. El&szor telepitsik a
TWAIN-késziilék driver szoftverét.

Kattintsunk a Select gombra a kivalasztas
jovahagyasahoz, majd zarjuk be az ablakot.

Kattintsunk az Image > Input > from TWAIN
device készulékekre.

— A kivalasztott készilék kezel6ablak
megjelenik.
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Adjuk meg a sziikséges bedllitasokat a kép
beolvasasihoz, majd toltsuk be a képet.

A készillék kezeldfeliletének hasznélatarol a
készilék hasznalati utmutat6jabol
tajékozadjunk, vagy a kezeldfeliilet
gyartéjahoz forduljunk.

— Amikor a szkenner és a driver kdzott
véget ér az adatétvitel, a beolvasott kép
betoltésre kerill a tervezéfellletre az
eredeti méretben.

Arkcép létrehozasa

Az alkalmazas rendelkezik egy arckép alkotasara
szolgélo funkcidval.

Kattintsunk az Image > Input > from Portrait
pontra.

A Facial Feature (arckép alkotd) ablakban
vélasszuk ki az arc konturvonalat: ez lehet
keskeny, széles, gyerekes vonasu stb.)

A Part (részlet) pont alatt az arcot részeként
madosithatjuk.

A portré modositani kivant része a nézéképen
kattintassal is kijelolhetd.

A Part Variation (variaciok) csuszkaval
véltoztathunk az adott részleten.

* A két oldal egyiittes mddositasahoz, pl. a
szemeknél, kattintsunk a Change Left and
Right (bal és jobb oldalt is médosit)
kapcsoléra.

» Az dsszes variacio egyuttes megjele-

nitéséhez kattintsunk a ikonra.

* A variaciok teljes arccal torténd
kirajzolasahoz kattintsunk a Display
With Other Parts (teljes arccal)
kapcsolora a Part Variations List
(rész variaciok) ablakban.

« Vélasszuk ki a kivant format, majd
kattintsunk az OK-ra.

Egy elem allitAsdhoz (pl. norm&l méreta,
kicsivel nagyobb, kicsivel kisebb, szélesebb,
hosszabb stb.) hGzzuk el a Part Feature
(elem allitasa) csuszkat, amennyiben a
funkcié elérhetd.

Elem szinének allitasahoz kattintsunk a Color
fulre, kattintsunk a szin kivalaszton, majd
jeloljuk ki a kivant szint a megjelend listabol.

Kattintsunk az OK-n.

— Az arckép megjelenik a tervezéfeluleten.
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Kép betoltése a vagolaprol

Képi adatok betoltése a tervezéfelilletre a
vagolaprol. Igy anélkil télthetiink be képet, hogy
el6sz6r elmentenénk.

Kattintsunk az Image > Input > from
Clipboard vagodlapra.

(0]
Csak akkor mikodik a mivelet, ha képi adat
van a Vagolapra felmasolva.

— A kép megjelenik a tervezéfeluleten.

A kép 100 dpi-s fuggdleges és vizszintes
felbontassal jelenik meg.
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Hattérkép allitasa

A munkafellletre toltétt kép megjelenithetd,
elrejthetd, vagy egy kisebb fedettségi, halvanyitott
véltozata megjelenithetd.

Kattintsunk az Image > Display Image
pontra, majd valasszuk ki a kivant beallitast.
* A kép normal megjelenitéséhez kattintsunk az
On (100%) pontra.
» A kép halvanyitott megjelenitéséhez valasszunk
a 75%, 50% vagy 25% pontok kdzott.
* A kép elrejtéséhez kattintsunk az Off-ra.

Nyomjuk le a funkciobillentydt a normal
(On) megijelenités és a halvanyitott valtozatok
(75%, 50% és 25%), valamint az elrejtés (off)
kozotti valtashoz.

Kép méretének, szogének,
helyzetének allitasa
A méret, szog és helyzet allithaté.

Kattintsunk az Image > Modify (mddosit)
pontra.

— Piros vonal és fogantyuk jelennek meg a
kép kordl.

Az allapotsor mutatja a méreteket (szélesség
€s magassag).

Kép athelyezése:
Vigyuk a mutatot a kép folé.

Huzzuk a képet a kivant helyre.

Kép méretezése:
Vigyuk a mutatot a fogantyuk folé.

HuUzzuk a fogantyut a kép méretezéséhez.

A gombot nyomva tartva a foganty(d
hizasa kozben, a kép nagyitasa, kicsinyitése
a kdzéppontbdl torténik.

Kép forgatasa:

A kép 90 fokonként forgathato el.
Kattintsunk az Image > Rotate pontra, majd
véalasszunk a 90 Degrees Clockwise (90
fokkal az éramutat6 iranyaba) vagy 90

Degrees Counterclockwise (90 fokkal az
oramutatéval ellentétes iranyba) pontra.

— A kép a megadott irAnyba elfordul.
Kép torlése:

Nyomjuk le a gombot, kattintsunk az
Edit > Delete pontra.

— A kép torl6dik a tervezéfeluleten.
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Képi adat mentése

A kép fajlként is elmentheté vagy a Vagolapra
kimésolhato.
® F4jl mentése

Kattintsunk az Image > Output > to File
(fajlba mentés) pontra.

Valasszuk ki a meghajtot, mappat, és a
formatumot, melyben a képet menteni
kivanjuk.

Gépeljuk be a fajl nevét.

A képi adat a kdvetkezé formatumokban
menthetd: Windows bitmap (.bmp), Exif (.jpg).

Kattintsunk a Save (mentés) pontra.

® Kimasolas a Vagolapra
Kattintsunk az Image > Output > to
Clipboard pontra.

— A tervezéfellleten lévd képi adat
vagolapra méasolhato.
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Az ,Image to Stitch varazslo” 1épésrdl |épésre vezet végig a himzési minta képpé alakitadsahoz.

Eszkoztar ikon: O\.

A W DN P

Ha nincs kép a tervezéfelileten, az Image
menl Input almenijében talalhato valamely
paranccsal nyissunk meg egy képet.

Lasd a 120. oldalon a Képi adatok
betdltése szakaszt.

Kattintsunk az Image > Modify pontra, majd
méretezziik és helyezzik at a képet tetszés
szerint.

Kattintsunk a O\ ikonra, majd kattintsunk

az Image > Image to Stitch Wizard pontra.
— Az aldbbi ablak jelenik meg:

1 3
2
4
Aktudlis kép

Himzési mintava atalakitas utan
Létrehozand6 himzési minta tipusa
Kivalasztott himzéstipus leirasa

Az ablak nem jelenik meg, amennyiben a
tervezdfeluleten nem szerepel kép. Ehelyett
egy masik ablak jelenik meg, amelyben
megnyithatjuk a képet.

Valasszuk ki a himzés tipusat, majd
kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Auto Punch:
Ez a funkci6 automatikusan leképezi a képben
szerepl6 korvonalakat, és ezeket himzési

mintava alakitja, lasd lejjebb).

Photo Stitch 1:

Valosagh, képszer( himzési mintat hoz létre.
Szines (color), szépia vagy szilrkearnyalatos
(sepia) vagy fekete-fehér (mono) himzési
mintat hozhatunk létre.

Lasd a Photo Stitch 1 (color) esetén, Photo
Stitch 1 (sepia) esetén, Photo Stitch 1
(mono) esetén szakaszokat.

Photo Stitch 2:

Négy (color) vagy egy (mono) szinbél allé
fotorealisztikus himzési mintat hoz létre.
Lasd a Photo Stitch 2 (color) esetén, Photo
Stitch 2 (mono) esetén szakaszokat.

Cross Stitch (keresztoltés):
Keresztoltéses mintat hoz létre. Szines
(color), szépia vagy szirkearnyalatos
(grayscale) himzési minta kozl
valaszthatunk.

Lasd a Cross Stitch (color) esetén, Cross
Stitch (sepia) esetén szakaszokat.

Design Center:
A Design Center galériat inditjuk el.
(Lasd a Design Center esetén szakaszt.)

A kdvetkezé jellegdi képek alkalmasak
himzési mintava alakitashoz:

Auto Punch/Cross Stitch/Design Center
« Képek kevés és jol elvald szinekkel

Photo Stitch
* Fotok, melyeken a himzendé elem jol
elktlonal, kivalik a hattérbdl
« Arcképeket gy méretezziink, hogy az
legalabb 100 x 100 mm legyen.
« Eles és vilagos felvételek
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Kép automatikus atalakitasa himzési
mintava (Auto Punch)

Kilon bemutatdéanyag ismerteti az alapm(iveleteket.

Lasd a 20. oldalon az Auto Punch funkcié
szakaszt.

IAuto Punch funkcio6 esetén
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Adjuk meg a kivant beallitasokat.

A kép kielemzésével létrejové forraskép a
Result View (eredmény megtekintése)
nézdékép ablakaban lathat6. A himzési minta
ezen kép alapjan fog elkészlni.

A nagyitasi aranyt a Q és Q ikonok kozotti
csuszka mozgatasaval allithatjuk.

A kovetkez6 cslszkakkal a képi elemzést
szabalyozhatjuk:

Noise reduction: A képen szerepl6 zajszint
eltavolitasanak kiiszobértéke.
Segmentation sensitivity: A képi elemzés
érzékenysége.

Max. Number of Colors: A felhasznalhat6
szinek szama.

A Thread Chart kivalasztéban adjuk meg a
kivant fonalszin készletet. Egyéni fonalszin
készlet is kivalaszthato,

Az eredeti kép megjelenitéséhez kattintsunk
az Original View (eredeti nézet) fiilre.

Tekintsiik meg az eredményként létrejovo

képet, ha ez megfeleld, folytassuk a 6. 1épést.

Fellletek vonalakkéa alakitAsahoz vagy a
levarrand¢ fellletek médositasahoz
folytassuk a 2. Iépéssel.

Beallitasok médositasa utan kattintsunk a
Retry gombbal az (j beéllitdsok hatdsénak
megtekintéséhez. Ha a Retry gombra nem
kattintunk, az 0j beallitasok nem kertilnek
végrehajtasra.

A felliletek vonalla alakitdsahoz kattintsunk a
Create Lines pontra.

Kattintsunk a vonalakka alakitani kivant
terliletekre.

Adott szind feliiletek egyuttes
kivalasztadsahoz kattintsunk a Colors pont
alatti szinre: az ,, X" jelzés eltdinik.

Kattintsunk az OK-ra.

— Az atalakitott képek vékony vonalakként
jelennek meg.

A Result View fiilben kijelolhetjik, hogy mely
tertletek kertiljenek levarrasra, és mely
terliletek maradjanak ki a levarrasbol.

Ezenfelll kivalaszthatjuk, hogy a vonalakka
alakitott feluletek levarrasra keriljenek, vagy
kimaradjanak a varrasbol.

A levarrasra nem kerilg feltleteket atlos
racshdlo jeloli, a varrasbol kimarado
vonalakat pontozott vonal jeldli.

Ezen fellletek
nem keriilnek
levarrasra




* Ha szlikséges, az Omit Region Colors
(kihagyanda fellileti szinek) lista és az Omit
Line Colors (kihagyand6 vonalas szinek)
lista szolgal a kimaradé és levarrni kivant
szinek kijeldlésére.

* Egy adott szin kikapcsolasaval az ezen
szinnel kitoltott felllet levarrasat is
kiiktatjuk.

* Az athlzott szinek nem keriilnek levarrasra.

Miutan megadtuk a kivant beallitasokat,
kattintsunk a Finish (befejez) gombra.

— Egy himzési minta jon Iétre a kép
kielemzése alapjan, a megadott
fonalszinekkel, dltéstipusokkal, amely
megjelenik a tervezéfelileten.

— A kép automatikusan eltiinik a
képerny6rol.

A létrejové himzési minta a tobbi mintdhoz
hasonl6 modon utélag moédosithat6.

A minta szerkesztése kor alaki maszkkal
torténik.

Kép automatikus atalakitasa himzési
mintava (Photo Stitch 1/Photo Stitch 2)

Photo Stitch 1 (Color) esetén

Kulén bemutatdéanyag ismerteti az alapmUveleteket.

Lasd a 24. oldalon a Photo Stitch funkci6
szakaszt.

Az ablak bal oldalan szereplé listaban
valasszuk ki a kivant alakot, amelyre a képet
vagni szeretnénk (maszkolas).

A kép nézbéképén hlzzuk a maszk koruli
foganyuikat gy, hogy a maszk korilfogja a
kép megtartani kivant részét.

» Akép dllithsara szolgal6 Image Tune ablak
megjelenitéséhez kattintsunk az Image
Tune gombra.

* A kép nagyitadsdhoz, kicsinyitéséhez
hizzuk a mutat6t a ZOOM csuszkan.

» Maszk alakjanak szerkesztéséhez

Lz
£ PR e I . .
valasszuk ki a % ikont, majd helyezzik
at, toroljik, bévitsiik a maszkot alkotd

pontokat. Pont hozzdadasahoz
kattintsunk a maszk korvonalan kivdl,

torléshez jel6ljuk ki az adott pontot, majd

nyomijuk le a gombot.

Az Auto Generate pontra kattintva és az

. 4] ikonra a kép kérvonalanak

leképzésével jon Iétre a maszk.

Egyszind hattér esetén kattintsunk az Auto
Generate pontra a kép kérvonalanak
automatikus leképzéséhez. A kérvonal
allithatd a pontok athelyezésével,
szerkesztésével.
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A minta szerkesztése tetszéleges alakitasu
maszkkal torténik.

Ha az eredeti kép til kicsi, el6fordulhat ,
hogy a maszk méretét nem tudjuk
csokkenteni.

Image Tune (kép hangolasa)

* A Select Mask ablakban kattintsunk az
Image Tune gombra az Image Tune
(képhangolo) ablak megnyitasahoz.

¢ Huzzuk el az Original — Sharp (eredeti -
élesebb) csliszkat az élesség ndveléséhez:
a vilagos és sotét részek kozotti
hatarvonalak feler6s6dnek.

» HUzzuk el a Dark — Bright (s6tét - vilagos)
csuszkat a kép fényerejének allitasahoz.

¢ HUzzuk el a Low — High Contrast (kis -
nagy kontraszt) csuszkat a kontraszt
allitaséhoz.

A Select Mask (maszk kivalasztd) ablakban
kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Allitsuk be a kép méretét, helyzetét.

e Huzzuk a képet kivant helyre.

e Huzzuk a fogantylt a kép méretének
allitasahoz.

A létrehozni kivant himzési minta mérete
az ablak bal-als6 sarkaban megtekinthetd.

Himzési
minta
mérete

Kattintsunk a Fit to Page gombra a maszknak
a tervezdfelllet méretére igazitasahoz.

Kattintsunk a Next gombra.

Adjuk meg a himzési minta beallitasait.

Lasd a 131. oldalon a Varrasi beallitasok
és Szin bedllitasok szakaszokat.

A variaciok kozili valasztashoz lasd a 26.
oldalon ae [épést.
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A Photo Stitch 1 Parameters (photo stitch 1
bedllitdsok) ablakban kattintsunk az Update
Preview pontra.

— A nézoékép frissitésre kertil.

Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A himzési minta megjelenik a
tervezdfellleten.

— A kép automatikus elt(inik a képerny6rél.

Photo Stitch 1 (Sepia) esetén

A funkcié hasznalata alapvetéen megegyezik a
Photo Stitch 1 (Color) funkcié hasznélataval.

Az ablak bal oldalan szerepld listaban
valasszuk ki a kivant alakot, amelyre a képet
vagni szeretnénk (maszkolas)

A kép nézbképén hizzuk a maszk koruli
foganyukat agy, hogy a maszk korilfogja a
kép megtartani kivant részét.

Lasd a 127. oldalon a 2. |épést.
Kattintsunk a Sepia (szépia) vagy Gray

(szurkearnyalatos) pontokra a szinarnyalat
kivalasztasahoz.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Allitsuk be a kép méretét, helyzetét.

Lasd a 128. oldalon a 4. |épést.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Adjuk meg a himzési minta beallitasait.

Lasd a 131. oldalon a Varrasi bedllitasok
és Szin beéllitasok szakaszokat.

Kattintsunk a Update Preview (nézékép
frissitése) pontra.

— A nézoékeép frissitésre kerdl.

Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A himzési minta létrejon és megjelenik a
tervezéfellleten.

— A kép automatikusan eltlinik a
képerny6rol.
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Photo Stitch 1 (Mono) esetén

A funkci6 hasznalata alapvetéen megegyezik a
Photo Stitch 1 (Color) funkcié hasznalataval.
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Az ablak bal oldalan szereplé listdban

véalasszuk ki a kivant alakot, amelyre a képet

vagni szeretnénk (maszkolas).

A kép nézdbképén hizzuk a maszk koruli

foganyukat ugy, hogy a maszk korilfogja a
kép megtartani kivant részét.

Lasd a 127. oldalon a 2. |épést.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Allitsuk be a kép méretét, helyzetét.

Lasd a 128. oldalon a 4. |épést.

A csuszkaval hatarozzuk meg, hogy a kép

mely részletei kertljenek mintavé alakitasra.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Adjuk meg a himzési minta beallitasait.

Lasd a 131. oldalon a Varrasi beallitasok
és Szin beallitasok szakaszokat.

Kattintsunk a Update Preview (néz6kép
frissitése) pontra.

— A nézo6kép frissitésre kerdl.

Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A himzési minta létrején és megjelenik a
tervezofellleten.

— A kép automatikusan eltlinik a
képernyo6rol.




Varrasi beallitasok

Szin beallitasok

Color/Sepia (szines/szépia)

Auto Select
(automatikus
kivalasztas)

A fonalszinek kivalasztasa
automatikusan torténik. Alapbeallitas
szerint ez a kapcsol6 van kijeldlve. A
pipa kivételekor kézzel kell megadnunk
a szineket.

Az Auto Select kapcsolébdl a pipat

Manual . kivéve jelenik meg. A Manual Select

Select (lasd ) .

alabb) gombra kattintva megadhatjuk a
hasznélhat6 fonalszineket (l4sd alabb).
Az Auto Select (lasd fent) funkci6 altal
felhasznalhaté szinkészletet adhatjuk

Thread Chart | meg. A funkcié ezen készlebdl valogat a

(fonal-lista) | a leginkabb megfeleld szinek

kikeresésekor.
Egyedi fonal szinkészlet is kijel6lhetd.

Max. Number

A minta részletességét szabalyozza.
Detail A Fine beéllitds nagyobb
(részle- részletgazdagsagot ad, és nagyobb
tesség) Oltésszamot (az oltések kozott atfedés
lesz).
. Az Oltés hosszat, nyujtasat allitja.
2;:;;'1?:82) Kisebb érték esetén az 6ltés rovidl,
szebb, finomabb képet ad.
gi\:\c’:age Hg a kapcsollé kivélgsztésra ker'ul, a
(hordoz6 szn minta azoq reszletel,"rne!yek sz’lnfa
varrasa - megegyemk a.Fervezof.e!g!?t szinével,
csak Color Ievarrasra kertlnek. T(jrolj_gk a .
és Sepia kapc59lqt, 'ha a terve_zofelulet szinét
médban) nem kivanjuk levarrni.
Az atalakitads minéségi beallitasai:
Stitch Quality (6ltés mindség): A minta
|étrehozéasakor az 6ltések mindsége all
Conversion az elsé pelyfan. Azonban sok ugro oltés
Priority lesz a himzésben.
(Atalakitasi Jump Stitch Reduction (ugré oltés
sorrend) csokkentése): A minta létrehozasakor a
cél, hogy a legkevesebb ugro oltés
szerepeljen a himzés megkonnyitése
érdekében. Ennek némileg a himzés
mindsége lathatja karat.
Ha a Photo (fotd) tipust valasztjuk, a
fonalszinek keveredni fognak, ez
természetesebb hatast eredményez.
Image Type Haa C:’irtoon (rajz) tipust valasztjuk, a
(kép tipusa) fonalszinek nem ke\_/eredne_k, _
egyszer(sitett szinvilaggal jelenik meg
a minta.
Photo-t fényképhez valasszuk,
Cartoon abréakhoz, grafikakhoz.

of Colors Adjuk meg az Auto Select funkci6 altal
(szinek max. | kivalaszthat6 szinek maximalis szamat.
szama)
Mono
A Change Color gombra kattintva a
Thread Color (fonalszin) ablak jelenik
Change meg, ahol a fot6 dltés (photo stitching)
Color szinét allithatjuk. A levarrni kivant fonal

(szincsere)

markajat, gyartojat is lecserélhetjik.
Valasszuk ki a kivant szint, és
kattintsunk az OK-ra.

Color/Sepia/M

ono (szines/szépia/egyszinii)

A fényerét a legfelsé csuszkaval
allithatjuk. Hizzuk a csuszkat jobbra a
fényeré noveléséhez, balra a

Fényeré / csokkentéséhez. Az alsé csliszka a

kontraszt kontrasztot allitja, jobbra néveljuk, balra
csOkkentjuk az erésséget. Az Update
Preview gombra kattintva lathatjuk a
modositasokat.
A Select from Candidates ablak eltérd
fényerével és kontraszt beallitasokkal

Select from | rendelkez6 variacidkat jelenit meg.

Candidates | Kattintsunk a tetszet6s variaciora, majd

(variaciok) az OK-ra a megfelelé beallitasok
végrehajtdsahoz, és nézékép
megtekintéséhez.

Updgte A modositott kép el6zetes megtekintése

Preview e ; A L

P a bedllithsok moédositasat kovetden.
(nézokép)
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A Manual Select (kézi kivalasztas) ablak
tudnivaléi:

* A Color List sorban kivalasztott szin
hozzdadasahoz a Use Color List
(felhasznalhat6 szinek) sorba, kattintsunk
az Add (hozzaad) gombra.

* Szin torléséhez a Use Color List
(felhasznalhat6 szinek) sorbdl, kattintsunk
a Remove pontra.

* A listakban a szinek a legvilagosabbtol
indulnak. Ez a sorrend a levarrasi sorrend,
€s nem modosithato.

» A Use Color List (felhasznalhat6 szinek)
sor legfeljebb 50 szint tartalmazhat.

* A Use Color List (felhasznalhat6 szinek)
sorban szereplé szinek nem jelennek meg
a Color List sorban.

¢ Tobb szin kijeloléséhez tartsuk lenyomva
gombot, (szomszédos szinek
kijeloléséhez), vagy nem egymas mellett
all6 szinek esetében a gombot, majd
kattintsunk a kivant szinekre.

Photo Stitch 2 (Color) esetén

Az ablak bal oldalan szerepld listaban
véalasszuk ki a kivant alakot, amelyre a képet
vagni szeretnénk (maszkolas).

A kép nézdképén hizzuk a maszk kordli

foganyukat gy, hogy a maszk kérulfogja a
kép megtartani kivant részét.

Lasd a 127. oldalon a 2. lépést.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.
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Méretezzik, igazitsuk helyére a mintat.

Lasd a 128. oldalon a 4. lépést.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Adjuk meg a himzési minta beallitasait.

Lasd a 133. és 134. oldalon a Varrasi
beadllitasok és Szin beallitasok
szakaszokat.

Kattintsunk az Update Preview gombra.

— A nézokép frissitésre kerdil.

Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A himzési minta létrejon és megjelenik a
tervezdfellleten.

— A kép automatikusan eltlinik a
képernyorol.




Photo Stitch 2 (Mono) esetén

Az ablak bal oldalan szereplé listaban
valasszuk ki a kivant alakot, amelyre a képet
vagni szeretnénk (maszkolas).

A kép nézdképén hizzuk a maszk kordli
foganyukat ugy, hogy a maszk kérulfogja a
kép megtartani kivant részét.

L4sd a 127. oldalon a 2. |épést.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Méretezziik, igazitsuk helyére a mintat.

Lasd a 128. oldalon a 4. lépést.

HUzzuk el a csuszkat az atalakitand6
részletek kivalasztasahoz.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Adjuk meg a himzési minta beallitasait.

Lasd a 133. és 134. oldalon a Varrasi
beallitasok és Szin bedllitasok
szakaszokat.

Kattintsunk a Update Preview gombra.

— A nézoékép frissitésre kerl.

Kattintsunk a Finish (befejez) pontra.

— A himzési minta létrejon és megjelenik a
tervezéfeluleten.

— A kép automatikusan eltlinik a
képerny6rél.

Varrasi beallitasok

Megadhajtuk a parhuzamos sorok
Line interval | kozétti tavolsagot .
(sorkoz) %1 sorkéz
Max. Density A cikkcakk ('j.l.té§s_el 'I'e\’{ar,rt ter[]let_ek
(Mmax. !egna’gyobb ,(,)IF,eS,I stirisege. A m|ntf:1 az
stirtiség) itt bealliott strliségnél kisebbel kerl
levarrasra.
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Szin beallitasok

Color (szines)

Thread Chart
(fonal
készlet)

Kivalaszthatjuk a hasznalni kivant fonal
markakat, gyartokat. Egyéni fonal
készletet is megadhatunk.

Color Set

Az Auto Select mad esetén a legjobb
kozelitést add négy szin kerll
automatikus kizarasra. Mas beéllitassal
befolyasolhatjuk a négy szin
kivalasztasat. A valasztasi lehetéségek:
cyan (C - cian), magenta (M - bibor),
yellow (Y - sarga), black (K - fekete), red
(R - piros), green (G - z6ld) és blue (B -
kék). Az alabbi szinkombinaciok koziil
valasszuk a képet legjobban
megkdzelitét: CMYK, RGBK, CRYK,
BMYK

Thread
Colors Used
(felhasznalt

Megjeleniti a négy kivalasztott
fonalszint.

fonalszin)
A Thread Colors Used (hasznalt
fonalszinek) listdban kattintsunk a
lecserélni kivant szinre, majd a Change

Change Color gombra. A megjelend ablakban

Color (szin- | valasszuk ki az 0j szint, majd OK. A

csere) Photo Stitch 2 Parameters ablakban a
nézéképben lathatjuk, hogy a képen a
korabbi szin eltlnik, helyette az 4j szin
lesz lathato.

Mono

Change A Chapge _(folor gor’nbbaJ )

Color lecserélhetjuk az 6ltés szinét. A fonal

(szincsere)

markajat is lecserélhetjik. Valasszuk ki
a szint, majd kattintsunk az OK-ra.

Color/Mono (szines/mono)

A fényerét a legfelsé csuszkaval
allithatjuk. Hizzuk a csuszkat jobbra a

Brightness / | fényer6 noveléséhez, balra a

Contrast csokkentéséhez. Az alsé cslszka a

(fényeré/ kontrasztot allitja, jobbra néveljik, balra

kontraszt) csokkentjik az erésséget. Az Update
Preview gombra kattintva lathatjuk a
modositasokat.

Update A médositott kép el6zetes megtekintése

Preview a bedllitasok médositasat kdvetéen.
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Kép automatikus atalakitdsa himzési
mintava keresztoltéssel(Cross Stitch)

Klén bemutatdéanyag ismerteti az alapmuiveleteket.

Lasd a 27. oldalon a Cross Stitch funkcié
szakaszt.

Cross Stitch (Color) esetén

Az ablakban megjelené képen kattintsunk az
egyes teruleteken: elddnthetjik, hogy az adott
terulet levarrasra keriljon, vagy kimaradjon a
varrasbol.

* A le nem varrandé részeket keresztirany
racsminta jeloli.

Nem levarrand6
részek.

* A nagyitashoz, kicsinyitéshez hizzuk a
cslszkat a Gl és @ ikon kozott.

Ha sziikséges, az Omit Colors listaban minden
egyes szinnél megadhatjuk, hogy le kivanjuk-e
varrni, vagy sem.




Az athuzott szinek nem keriilnek levarrasra.

Adjuk meg a himzési minta tulajdonsagait.

Kereszt
mérete

Adjuk meg a minta vizszintes és
fuggobleges méretét.

A keresztoltéseknél hasznalt fonal

Thread Chart | markajanak megadasa. Egyedi

Colors

(fonal- készletet is kivalaszthatunk.

készlet) A készletbdl a legmegfelelébb
fonalszinek kerulnek kijeldlésre.
Adjuk meg a mintadban felhasznéalhat6
szinek maximalis szamat.

Max. A megadott értéknél tébb szin nem

Number of szerepel majd a létrejové himzési

mintaban.
A mdédositasok megtekintéséhez
kattintsunk a Retry gombra.

Kattintsunk a Next gombra.

— A Keresztoéltés ablak jelenik meg.

Ha szikséges, modositsuk az oltéseket.

1)

2)

3)

Valasszuk ki a hozzaadni/torolni kivant
oltésket: a & ikonra kattintva
keresztoltést rendeliink az adott mez6hoz.

(fondkoltés): a mezén belll ( ™, vagy
.~ )vagy amezé szélén (| | | vagy —)
fonakoltést hajt végre.

Fonalszin kijeldlése

Az éppen kivalasztott fonalszin megjelenik
a Color Option bedllitasnal.

A szin cseréjéhez kattintsunk a Change
Color gombra: a megjelend ablakban
jeldljuk ki az gj szint.

Az 6ltéshez hasznalatos szin kijeldléséhez
kattintsunk a # | ikonra, majd
kattintsunk az o6ltésre, amelyet ezzel a
szinnel kivanunk levarrni.

4) Kattintas/huzas 6ltés hozzaadasahoz,

torléséhez:

+ Keresztoltéshez
Kattintsunk egy mezére: oltést
rendeliink a mezéhoz.

+ Fonakoltéshez
Kattintsunk a mezd szélére: egy oOltést
rendel a széléhez.
Atl6s vonal bekattintasa a mezébe: az
atlén egy oltést visz fel.

¢ Fonakoltéshez és keresztoltéshez
egyuitt:
Huzzuk a mutatét: Oltéssorozatot adunk
a mez6khoz.
Jobb oldali egérgombbal kattintas/hizas
a jobb egérgombbal: torliink egy oltést/
sorban toroljik az oltéseket.

Ha a Previous (el6z6) gombbal az el6z6
ablakra ugrunk az 6ltések modositasa utan,
a maédositott 6ltések visszaallnak korabbi
allapotukba, a modositasok elvesznek.

* A kép nagyitott, kicsinyitett
megjelenitéséhez hlzzuk el a cstszkat a
ZOOM beéllitasnal.

« Sablon megjelenitéséhez kattintsunk a
Display Template gombra.

A Cross Stitch Times (keresztoltések
szama) és Backstitch Times (fonakoltések
szama) pontok alatt adjuk meg, hogy az
6ltések hany alkalommal keriljenek
levarrasra.
Az egyes 0Oltések levarrasanak ismétlési
szama: Single (1), Double (2), vagy Triple
®3).
Miutan megadtuk a kivant beallitdsokat,
kattintsunk a Befejez gombra.

— A keresztoltéses minta megjelenik a

tervezdfellleten.

— A kép automatikusan elrejtésre keril.
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Cross Stitch (Sepia) esetén Miutan megadtuk a kivant beallitasokat,

" - - katti k a Finish (befej .
Allitsuk be a kép fényerejét, kontrasztjat. attintsunk a Finish (befejez) gombra

— A keresztoltéses minta megjelenik a
tervezéfeliileten.

A fényer6t a legfelsé csuszkéaval allithatjuk.
Huzzuk a csuszkat jobbra a fényerd

noveléséhez, balra a csdkkentéséhez. Az A 4. 1épéssel kezd6d6é miiveletek

also6 csuszka a kontrasztot allitja, jobbra megegyeznek a Cross Stitch (Color) mod 1.

noveljiik, balra csokkentjiik az er6sséget. Iépésével kezd6dd miveletekkel.

Kattintsunk a Sepia (szépia) vagy Gray Lés_d,a }34. oldalon a Cross Stitch (Color)
S P opcional.

(szurkearnyalatos) gombra a szinvilag

kivalasztasahoz.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra. HImZGSI mlntak letrehozasa kep

alajan manualisan (Design Center)

Adjuk meg a varrasi jellemzdket és a himzési

minta beallitasait. . s laps
Design Center kijelolése

— Design Center elinditaséat kdvetéen a
tervezdfelileten megjelenik a betoltott
kép.

Lasd a 153. oldalon a Himzési mintak

létrehozasa kép alapjan manualisan
(Design Center) pontot.

Kattintsunk a Next (tovabb) gombra.

Ha sziikséges, modositsuk az oltéseket.

Adjuk meg, hogy az 6ltések hany alkalommal
kerlljenek levarrasra.
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Kattintsunk az OK-ra a varazsl6 bezarasahoz
és a grafika megjelenitéséhez a
tervezéfelileten.

Appliqué - foltvarras
(Applique varazslo)

Az Appliqué varazsloé segitségével kdnnyedén
készithetiink foltvarrast.

Himzési minta ellenorzése

Kilén bemutatéanyag ismerteti az alapmUveleteket.

A himzési jellemz6k, méretek, tiszam, varrasi idd,
szinek szama, minték szinsorrendje mind-mind
leellenérizhet6 a Design Property ablakban.

Lasd a 174. oldalon az Appliqué
|étrehozasa szakaszban.

Valasszunk egy zart alakzat( mintat, pl. kort,
négyzetet.

» Egymast keresztezé vonalu alakzatot nem
véalaszthatunk.

* Az appliqué készitésére kijelolt mint a
varazslo hasznalatat kdvetden torlésre
kerdil.

Kattintsunk a Sew > Applique Wizard
(appliqué varazslo) pontra.

Az Applique Material (folt anyaga) a Yes
(igen) és No (nem) gombokkal déntsiik el,
hogy a folt anyagéra a folt kdrvonala
levarrasra keriljon-e a kivagas
megkonnyitéséhez.

Az Applique Position a folt illesztéséhez
varrja le a folt anyagéat a hordozéra - ez mindig
levarrasra kerl.

A Tack down pont alatt a Yes (igen) és No
(nem) gombokkal doéntsik el, hogy a folt
fércelve legyen-e a hordozén. Amennyiben
igen, valasszuk ki a férceld oltést.
Megadhatjuk, hogy szatén (gobelin), ,E” vagy
.V" 6ltés keriljon-e alkalmazasra.

Szatén E oltés V oOltés

WW o L1 AAA

A Covering Stitch pont alatt megadhatjuk a
befejezd oltések tipusat és egyéb jellemzéit.

Kattintsunk az Option > Design Property
ablakban.

A varrasi id6 csak becslés. A valos varrasi
id6 a hasznalt himzégép tipuséatdl és az
egyéb beallitasoktdl is fligg.

* A himzésen beliil egy adott elemet ki is
jelélhetlink az ablak megnyitasa elétt. Ekkor
csak a kijelolt elem adatait fogjuk latni.

* A himzégépen megjelend formaban is
megjelenithetjiik a szineket: valasszuk a
with Basic Color (alapszinekkel)
kapcsolat.

* Ha a tervezéfeluleten egyedi méretre
(custom size) vagy keretméretre (hoop
size) allitottuk tobb &llasa kerettel (100 x
172 mm, 130 x 300 mm), és a tervezé-
fellleten nincs kijeldlt elem, a varrasi
adatok is keretenként jelennek meg, és a
Design Property ablak jelenik meg.
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Mentés

Feluliras
Amint elmentettik a képet és a grafikat, modositast

kovetden elmenthetjuk az Gjabb valtozatot, hogy
késdbb ezt tudjuk Ujbol behivni.

Eszkozsav ikon: E

Kattintsunk a E ikonra, vagy a File > Save

pontra.

— Ha a képet vagy a tervet mar egyszer
kordbban elmentettiik, a fajl mentésre
kerul.

— Ha nem adtunk meg fajlnevet, vagy ez
nem talalhato, a Save As (mentés
masképp) ablak jelenik meg.

Mentés uj névvel
Az aktudlis fajl masik néven is elmenthet6, igy az
eredeti valtoztatas nélkil megérizhets. igy killonféle
véaltozatokat hozhatunk Iétre. A fajlok .pes
kiterjesztés alatt jelennek meg.

Kattintsunk a File > Save As pontra.

Vélasszuk ki a meghajtét és a mappat, majd
gépeljik be a fajlnevet.

Ha el6z6 szoftververziét valasztunk ki, mint
fajl tipus, a .pes fajlok a szoftver korabbi
valtozataival is megnyithatdk, azonban az
0sszes mentett grafikabol 6ltési minta lesz.

Kattintsunk a Save gombra az adatok
mentéséhez.

— Az (] fajlnév megjelenik a Layout &
Editing ablak cimsoraban.

Mentés eltéré fajlformatumban

A tervezéfelileten megjelend adatok mas
szoftverek formatumaiban is elmentheték: .dst,
.hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx, és .shv
formatumokban.

Kattintsunk a File > Export pontokra.

Jeldljik ki a meghajtét és a mappat, majd
gépeljuk be a fajlnevet.

Valasszunk egy formatumot (.dst, .hus, .exp,
.pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx, vagy .shv
formatumot) a fajl kimentéséhez.

DST formatum esetén kédok bevonasaval
szabalyozatjuk, hogy az ugréoltések
levarrasra kertljenek-e vagy sem. Mivel a
kddolasban alkalmazott szamok himzé-
gépenként eltérhetnek, gépeljuk be vagy
valasszuk ki a megfeleld értéket a Number of
jumps for trim mezében. (A beallitas
kizarolag .dst formatumban érheté el).

* Egyes, himzdkartyarol betdltott mintak
nem exportalhatok mas formatumba.

 Egyedi méretii tervezdfeliileten
létrehozott mintak sima fajlként
mentddnek, nem keriilnek felosztasra
blokkokra.
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Himzési terv mentése
adatkartyara

Az aktudlis himzési tervet adatkartyara is
menthetjik, melyet a himzégépbe helyezve
levarrhatjuk a tervet.

Két vagy tdhb fajl is menthetd a kartyara, errdl
l4sd a 194. oldalon a Himzési tervek fajljainak
mentése adatkartyara szakaszban.

Fontos, hogy a terv keretmérete ne Iépje tul
a himzégépen majd valéban hasznalatos
keret méretét.

Eszkozsav ikon: Qg

Helyezzilink be egy adatkartyat az USB-
kartyair6 modulba.

Lasd a 17. oldalon, a Terv mentése
adatkartyara szakaszban.

Kattintsunk a Q;l ikonon vagy a File >
Write to Card pontra.

— A kovetkez6 Uizenet jelenik meg.

Amennyiben az adatkartya mar tartalmaz
adatokat, ezek mind torl6dnek a kartyarol.
Mielétt mentenénk a kartyara, mentsik ki az
0sszes fontos adatot a merevlemezre vagy
mas adathordozora, és ellendrizzik, hogy
csak felesleges, térolheté adat maradjon a
kartyan. Lasd a Megnyitas adatkartyarol
szakaszt a 49. oldalon.

Az egyedi méret( tervezdfellileten létrehozott
tervek a kiilonboz4é blokkoknak megfeleld
felosztasban keriilnek mentésre a kartyan.
Amennyiben a terv teljes mérete tullépi az
adatkartya tarolékapacitasat, vagy egyedi méretd
tervezdfelliletet alkalmaztunk (90 x 90 cm-es
méretben), és tébb mint 80 blokkra van felosztva
a grafika, fel kell osztanunk blokkokra a grafikat,
és tobb kartyara kell kimententink.

Ez esetben a Select Hoop Sections (blokkok
kijeldlése) ablak jelenik meg, amellyel
kijel6lhetjuk, hogy mely blokkok kertljenek az
éppen behelyezett kartyara mentésre.

Az ablak tetején lévé jelzésav mutatja a kartya
szabad kapacitasanak fogyasat a blokkok
kijelolése alatt. A kijel6lt blokkok altal felhasznalt
memodriaterillet kék szinnel jelenik meg. Ha a
kijelolt blokkok mar tullépik a kartya kapacitasat, a
sav piros szinre valt.

Kattintsunk az egyes blokkokra a kijel6léshez,
majd kattintsunk a Write (ir) gombra a
kivalasztott blokkok kartyara mentéséhez. (A
Write gomb csak akkor jelenik meg, ha van
kijelolt blokk és a kartyan lévé szabad tarhely
elegendd a kijeldlt blokk(ok) mentéséhez.
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Kattintsunk az OK-n.

— A “Now transmitting” (adatatvitel
folyamatban) tizenet lathatd, amikor terv
a kartyara mentésre keril, ezutan a
kdvetkezd ablak lesz lathato.

Kattintsunk az OK-ra az lizenet bezarasahoz.

A 138. oldalon olvashatunk a felllirasrél
és az Uj néven torténd mentésrdl.

Megjegyzés hozzaflizése a .pes
fajlhoz
Megjegyzést, kiegészitd informéaciot flizhetlink a
mentett .pes fajlhoz.
Kattintsunk a File > Property (tulajdonsagok)
pontra.

— A File property ablak jelenik meg.

File property

File Name Untitled
File Wersion: 7.5

Width : 4250 mm
Height 6270 mm
Stitch Count : 2398
Color Count 4

Last Modiied Date

DesinMame: [
caegon: [
Author —
Kepwords: [

Comrment

\ Cancel |

Gépeljuk be az adatokat: design name - terv
neve, category - katego6ria, author - szerzg,
keywords - kulcssz6, comment - megjegyzés.

Kattintsunk az OK-ra az adatok rogzitéséhez.

» A megadott adatok a kdvetkez6 mentés
alkalmaval keriljenek rogzitésre.

* A Design adatb&zisban kereshetiink a
megadott adatok utan.
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Varrasi tertlet megadasa

Varras fellilet megadasa.

Kattintsunk a Sew > Select Sewing Area
(varrasi felilet kijel6lése) pontra.

Valasszuk ki a kivant varrasi fellletet (Design
Page area - tervezéfelilet vagy Use existing
design area - maga a grafika).

Select sewing area

" Design Page area

& Use sristing desian area

e ] Cancel

Kattintsunk az OK-n.

— A Design Page area (tervezéfelilet)
esetén a mintdk ugy keriilnek levarrasra,
hogy a ti kezdeti allasa a tervezéfelilet
kdzéppontja lesz.

A Design Page area kivalasztasa esetén a
minta mérete a teljes tervezdéfeliilet méretével
fog egyezni, emiatt a himzégép képernydjén
bellil csak limitaltan mozoghatunk.

— A Use existing design area esetén a
minték ugy kerulnek levarrasra, hogy a tl
allasa a varras kezdetekor az aktudlis
mintak k6zéppontjaban lesz.

A Use existing design area esetén a minta
magara a grafikara szdkil, igy a himzégépben
térténd igazitasnal tagabbak a lehetdségek.




A

Design Page (tervezéfeliilet - a mi képernyénkon)

Varrési fellilet = Design Page tervezéfellilet

Varrasi felllet = Use existing design area -
maga a grafika

Lasd a 68. oldalon a Tervezdéfeliilet
szinének, méretének allitasa.

Nyomtatas

Bemutatdanyag is segiti a nyomtatas és himzés
egylttes alkalmazéasat.

Lasd a 42. oldalon a Nyomtatas és
himzés szakaszt.

Nyomtatési beallitAsok

Nyomtatas elétt a himzési tervnek megfeleléen
modositsuk a nyomtaté beallitasait.

Kattintsunk a File > Print Setup (nyomtato
beallitasai).

A Paper (papir) és Orientation (forgatas)
pontok alatt adjuk meg a megfelel
beéllitasokat.

A himzési minta kivalasztasahoz valasszuk a
Embroidery print mode (himzés nyomtatasi
maod) bedllitast.

A Print type (nyomtatasi tipus), Print option
(nyomtatési beallitas) és Stitch image
(6ltéskép) beallitdsoknal adjuk meg a
nyomtatas modjat.

Print type

Actual Size - val6és méret: A terv valds
méretben valé nyomtatasa, mellette kilon
oldalon az adatok: himzési terv méretei,
varras szinsorrendje, 6ltésszam, keret
helyzete.

Reduced Size - csbkkentett méret: A terv
csokkentett méretben keriil nyomtatasra, a
fenti adatok mind egy lapon megjelennek.
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Print option

Print image - kép nyomtatasa: A tervez6-
felliletre betoltott kép nyomtatasa a himzési
mintaval egyutt. A nyomtatasi fellletrél lel6gd
képrészlet nem kerlil nyomtatasra.

Print sewing area box & center axes -
varrasi felllet keret és kdzépvonalak
nyomtatdsa: Fekete vonalak jel6lik a varrasi
felUletet (lasd a 140. oldalon), és
kozépvonalak segitik az igazitast. (Csak
Actual Size - valés méret beallitasnal aktiv).

Print template grid - sablon racs
nyomtatasa: Z6ld vonalak fogjak jelezni a
kerethez tartoz¢ illeszt6lapra nyomtatott
racsot.

Print hoop section boundaries onto the
first page - keret blokk hatarol6 vonalainak
nyomtatdsa az elsé lapra: Egyedi méretl
vagy tobb allasu keret méretre allitott
tervezéfellletnél a kinyomtatja a blokkok
felosztasat. A minta blokkjai piros szinnel
jelennek meg.

Divide embroidery image into 2 pages -
himzési terv felosztasa két oldalra: A/4-nél
nagyobb méret( terv valés méreti
nyomtatasanal két lapra osztva nyomtatja ki a
grafikat. (Csak Actual Size - valos méret -
beadllitas mellett és nagyobb méret(i
tervezo6fellilet esetén elérhetd: 300 x 200 mm,
200 x 300 mm, 180 x 300 mm keretméretnél,
és 170 x 290 mm (180 x 300 mm), 290 x 190
mm (300 x 200 mm) egyedi méretnél. A lapok

aljan a ﬂ / J;L vagy |5 E.ikonokjelzik,

hogy az adott lap melyik felét tartalmazza a
grafikanak.

Stitch image - Oltés kép

Normal: A terv vonalak és pontok formajaban
jelenik meg.

Realistic (valdsagh(): Valésaght képet
nyomtat a tervrél. Az Attributes gombbal
madosithatjuk a beallitasokat.

L4sd a 65. oldalon a ,Ne feledjuk”
szakaszt.

Ha a Divide embroidery image into 2 pages
kapcsoldbol kivessziik a pipat, és nagyobb
méretd papirra nyomtatunk, a terv nem két
részletben fog kinyomtatddni. Ha kisebb
méretd papirra nyomtatunk, a terv egy része
lemaradhat.

Amikor vasalhat6 transzferfoliara vagy
nyomtathaté textilidra nyomtatunk, vagy
amikor a himzést a nyomtatott képre illesztd
lapot nyomtatunk, valasszuk ki az Image print
mode kapcsolét, és a Material pont alatt
véalasszuk ki a kivant hordozét.

Material (anyag)

Print the image on printable fablic or an
iron-on transfer sheet - kép nyomtatasa
transzferféliara vagy nyomtathaté
textiliara - Kizarolag a kép kerl nyomtatésra.

Print a flipped image - tikrozott kép
nyomtatasa: Fliggéleges tengely mentén
tukrozott kép nyomtatasa. Transzferfoliara
torténé nyomtatashoz a kép alapbeallitas
szerint tikrozve keriil nyomtatasra.

Akkor valasszuk ezt a moédot, ha a nyomtatd
nem rendelkezik tikrézétt nyomtatas
funkcioval. Részletesen lasd a nyomtatéhoz
kapott dokumentéciot.

Print a sheet of paper for aligning the
printed image and the embroidery -
illesztélap nyomtatasa a kép és a himzés
igazitdsahoz: Regiszterjelek és
segédvonalak jelzik a képen a himzés helyét.

Change Position- a papiron a kép
helyzetének médositasa: A papirrél lel6go
képek nem keriilnek nyomtatasra. A gombra
kattintva megjelenik egy ablak, melyben a
lapon belil a kivant helyre hizhatjuk a képet.

Kattintsunk az OK-ra.

Lasd a 65. oldalon a Himzés
nézoképének megtekintése szakaszt.




= Nyomtatasi kép ellenérzése
A tervezéfeliilet tartalmanak megtekintése.

Kattintsunk a File > Print Preview (nyomtatas
néz6ékép) pontra.

— A nyomtatasi kép ellenbrzése.

Lasd a 137. oldalon a Himzési minta
ellendrzése szakaszt és a 143. oldalon
a Nyomtatas szakaszt.

= Nyomtatas

Tervezéfelllet tartalmanak nyomtatasa varrasi
informéacidkkal kiegészitve.

Kattintsunk a File > Print pontra.

Adjuk meg a sziikséges bedllitasokat.

Print 5]
Prrter
Name | Propstes
Satus.  Ready
Type Brother
Where: FILE:
Comment: I~ Print to file
Prirt range Copies
ol Numberof copies:  [1 =]
@ Pages from: [l to:[10 -
I 11 22) 33
cos

Kattintsunk az OK-ra a nyomtatas
inditdsahoz.

Kovessiik az utasitasokat a nyomtatas
befejezéséhez.
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A Design Center funkcié kép himzési mintava alakitasara szolgal. A milvelet soran médosithatjuk a képet, a
korvonalat, felliletet részleteiben szerkeszthetjik, valamint a varrasi jellemzéket is megadhatjuk.

A legmegfelelbb képek a kevés, homogén, egymastdl jol elvalé szinekkel rendelkezd képek. Osszetett
képek, fotok vagy atmenetes képeknél nehézkes a kdrvonalak leképzése.

Himzési terv készitése az alabbi négy fazisbdl épll fel:

1. fazis
Eredeti kép

2. fazis
Vonalas kép

3. fazis
Csomoponti abra

4. fazis
Varréasi jellemzék fazis

Nyissunk meg egy képfajlt,
majd valasszuk ki a
korvonalak létrehozasanal
felhasznalhat6 szineket.

Az eredeti kép fekete-fehér
vonalas &brava valé
atalakitasa. Uj vonalakat
rajzolhatunk, térélhetok.

Példa:

A salban szerepl6 savok
torlésre kerultek.

A sél vége csikokkal kerult
diszitésre.

A vonalas kép pontozott
forméaban jelenik meg,
melyek szerkeszthetdk a
terv atalakitasahoz.

Példa:

A szemeket athelyeztik, és
az arckifejezést
megvaltoztattuk. Egy csillag
kerlt a gép hatuljara.

Megadhajtuk az 6ltéstipust
és fonalszint a himzési terv
befejezéséhez.

Példa:

Az eredetitdl eltérd szineket
adtunk meg a feluleteknek,

a grafika méas formatumban
jelenik meg.

* Amennyiben elmentettiik az adatokat, a munka barmely fazisban lezarhat6, majd késébb Gjrakezdhetd.
« A vonalas kép .pel formatumban keriil mentésre, a pontozott szerkesztd abra .pem formatumban.

* A himzési minta .pem formatumban kerll mentésre. A Design Centerben létrehozott .pem adatokat a
Layout & Editing szoftverbe bet6ltve majd adatkartyara mentve attlthetjiik a himz&égépbe.

Lasd a 152. oldalon a Bet6ltés a Layout & Editing szoftverbe szakaszt és a 17. oldalon a Terv
attoltése az eredeti kartyara szakaszt.

A fejezet ismerteti a Design Center alapveté miveleteit. Részletesen lasd a 153. oldalon a Himzési minta
kialakitdsa kép alapjan manudlisan (Design Center) szakaszban.
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Eredeti kép fazisa

Toltsuik be a képet, és alakitsuk at képpé.
0/ Kattintsunk a ikonra, majd valasszuk a

Programok > PE-DESIGN 8 > Tools >
Design Center pontokat.

e Kattintsunk a ikonra.

e Kattintsunk a ikonra.

@ Valasszuk ki a kivant fajlra, majd kattintsunk
az Open (megnyitas) gombra.
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@ A Cut out to Line Image (kivagas vonalas
képpé) ablakban adjuk meg a kérvonalként
hasznalatos szineket (himzési vonalakat).

— Akivalasztott szin megjelenik a jobb oldali
mez8ben, mellette a [ mutatja, hogy a
szin felhasznalasra kertil.

‘Cut out to Line Image

Pick Colors

@ |~ -
=
r ==
r =
==
Q Detect

I— Outlines

Tone Low TR High —
pllise mn AT g || 0K | Cened

A kivant szin egyszeriibb kivalasz-
tdsdhoz a Zoom csuszkaval
nagyitsunk, kicsinyitstink.

A korvonalhoz rendelt szintél
eltéré szineknél vegyik ki a
pipat a kapcsolébol.

Lasd a 156. oldalon a Cut out to Line
Image ablak bedllitasainak részletes
leiraséat a Kép korvonalanak leképezése
szakaszban.

G Miutan kijelltiik a kérvonalakhoz hasznalatos
szineket, kattintsunk az OK-ra.

— A vonalas kép megjelenik a
tervezéfellleten.




Vonalas kép fazisa

A Vonalas kép fazisban szerkeszthetjik a
vonalakat. A toll eszkdzokkel rajzolhatunk Uj
vonalakat, illetve torolhetjiik 6ket a radir eszkdzzel.

(™

Vonal torléséhez kattintsunk egy toll eszkdz-
zel jobb egérgombbal, vagy tartsuk lenyomva
a jobb egérgombot, és hizzuk el a mutatot.

Vonalak torolheték a ‘@ | ikonnal.

Vonalak rajzolasahoz kattintsunk a Toll
eszkozre.

Vélasszunk egy toll eszkdzt a kivant
vonalvastagsaggal.

Huzzuk a mutatét a vonal rajzolasahoz.

Vizszintes vagy fliggéleges vonal
rajzolasahoz a mutaté hizasa kdzben tartsuk

lenyomva a gombot.

« Ha hibat kovetiink el a torlés vagy rajzolas
kdzben, kattintsunk az Edit majd az Undo

pontra, vagy az [ ikonra az utols6

miivelet elvetéséhez.
* A kijelz6 méretének modositasahoz

kattintsunk a &, |, [d}| vagy &, |ikonok

valamelyikére.

@ A vonalas kép elkésziilte utan kattintsunk a
. ikonra vagy a Stage > To Figure Handle
(csoméponti abrava) pontra.

e Kattintsunk az OK-ra.

Figure Object Conversion Setting

Fiesolution
" Fine
& Mormal
" Coarse

¥ Thinning Process : 5

Less " gk

SIZE: 100 91 mm

Smal ......Hm!‘ Big

Pick Area.
Design Page Fropetty.. | oK Camced |

A Figure Object Conversion Setting
(csomoponti abrava atalakitas) ablak
beallitasairél a 158. oldalon olvashatunk.

— A vonalas kép megjelenik a pontozott
szerkeszthetd forméban.

A vonalas képre még azutan is
visszatérhetlink és szerkeszthetjiik, hogy
pontozott szerkeszthet6 formava alakitottuk.
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Csomaoponti,
szerkesztheté forma
A csomoponti abrat alkotd pontokat athelyezhetjik,
térolhetjik, Ujakkal bévithetjik.
Fellleti varrasi jellemzéket nem rendelhetiink a nem
teljesen lezart felliletekhez a kérvonalon belil. A
fellletek kitdltéséhez teljesen zarjuk le a
korvonalakat még ebben a szakaszban.

m Korvonal athelyezése

0 Kattintsunk a R | ikonra, majd kattintsunk az
athelyezni kivant kérvonalra.

— A fogantyuk megjelennek, és a kdrvonal
piros szinre valt.

e Vigylk a mutatét a kérvonal folé, amig a
mutaté alakja <k -ra nem valt, majd huzzuk el
a koérvonalat.

Fogantyd
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= Pontozott képen Uj vonal
rajzolasa

@ Kattintsunk a < | ikonra az Eszkoztarban.

e Kattintsunk a tervezéfeluletre a kezd6é pont
kijeldléséhez, majd kattintsunk Ujra a kovet-
kez6 pont kijeldlésére.

— A két pontot 6sszekdtd vonal jelenik meg.

Folytassuk a tovabbi vonalak
rajzolasahoz.

« Az utols6 bevitt pont tdrléséhez kattintsunk
a jobb egérgombbal.
« Fuggdleges vagy vizszintes vonal

rajzoldsahoz tartsuk lenyomva a (Shift
gombot, kdzben huzzuk el a mutatét.

e Kattintsunk kétszer a zar6 pont kijeloléséhez.




m Korvonalak atalakitasa e/ A vonal alakjanak szerkesztéséhez hluzzuk el

a pontot.
@ «attintsunk a . | ikonra az Eszkgztarban.

e Kattintsunk a kdrvonalra.

— A kivalasztott vonal r6zsaszinre valt, és
kis fekete négyzetek jelennek meg.

Ha t6bb pontot is kijel6ltiink, az 6sszes pont

torlésre vagy athelyezésre keriil. Tovabbi
pontok kijel6léséhez tartsuk lenyomva a

Pont gombot, és kattintsunk a kivant
Pont a vonal vége pontokon, vagy hizzuk el a mutatok felett.

e Pont hozzaadasahoz kattintsunk a kérvonalra. ® Vonalak felosztasa
Sarok létrehozasahoz hazzuk el a pontot. Egy vonal barmely pontnal kettéoszthato.

@ Hajtsuk végre a Korvonalak atalakitasa
szakasz @) és 9/ pontjaiban foglaltakat.

e Kattintsunk a pontra, majd kattintsunk az
> Split pontokra a vonal felosztasahoz.

0/ Ha a pont toriésre keril, a sarok is eltnik.
Kattintsunk a pontra, majd nyomjuk le a

gombot, vagy Kattintsunk az Edit >
Delete pontra.

= Pontok 6sszekdtése vonallal
Két pont dsszekotésével egy vonalat alkotunk.

0/ Hajtsuk végre a Korvonalak atalakitasa

Edit

szakasz ) és e pontjaiban foglaltakat.
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e Tartsuk lenyomva az gombot, hiizzuk a
kivalasztott pontot arra a pontra, amellyel

Ossze kivanjuk kotni.
— A mutaté Q;? alakra valt, és piros négyzet
jelenik meg, amikor a két pont atfedi
egymast.

e Engedjuk fel az egérgombot az 0&ssze-
kotéshez.

® Folytassuk a varrasi
beallitasokkal

Amikor a csomoéponti bra elkészilt, folytassuk a 4.

fazissal.

0 Kattintsunk a #, ikonra, vagy kattintsunk a
Stage > To Sew Setting (varrasi beallitasok)
pontra.

A varrasi beallitasok fazisban barmikor
visszaléphetiink a pontozott, szabadon
szerkeszthetd fazisra.

Varrasi bedallitasok

Himzési minta Iétrehozasahoz a kdérvonal egyes
részeihez meg kell adnunk a varrasi jellemzéket.

m Attekintd ablak hasznalata

Szinek kivalasztasara alkalmas, ugy hogy kézben
lathatjuk az eredeti képen is a szineket.

0 Kattintsunk a [ ikonra.
e Kattintsunk az Image fulre.
— Az 1. fazisban betéltétt kép megjelenik.

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

Original Feference

Ha a Reference pont aktiv, akkor kattintsunk
az Original pontra.

® Varrasi jellemzék megadasa

A varrasi jellemz6k megadasahoz elészor jeloljik ki
a szint és az 6ltéstipust, majd kattintsunk a vonalra,
feluletre, amelyre a varrasi jellemzé vonatkozik.

@ Kattintsunk a M M vagy @ pontra.
M : A teljes kdrvonalra hajtjuk végre a
varrasi jellemzét.
M : A kérvonal egy részére vonatkozik a
varrasi jellemzé bedllitas.
@ : Feluletre vonatkozik a varrasi jellemzé
beallitas.

— A varrési jellemzé sav az alabbiaknak
megfeleléen jelenik meg.

M vagy M esetén

Vonal oltéstipus kivalaszt¢
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(2]
©

(4
(5

%JQ ikon esetén

Felllet dltéstipus kivalaszto

Kattintsunk az I ikonra.

Kattintsunk a kivant szinre.

Kattintsunk az oltéstipus kivalasztéra, majd
valasszuk ki a kivant oltéstipust.

A },u« vagy )MLL modok esetén kattintsunk

a korvonalra, amelynél a varrasi jellemzéket
végrehajtottuk.

— A varrasi jellemzdket megadtuk.

@ Amikor az @ ikonra kattintunk, kattintsunk
a felliletre, amelyre a varrasi jellemzéket meg-

adni kivanjuk.

— A varrasi jellemzdéket megadtuk.

A varrési jellemzék tovabbi beallitasdhoz
ismételjik meg az 1-6. Iépéseket.

151

Ya19joAanwidele J1a1ua) ubisag l



152

A fellileti varrasi bedllitas nyitott feliiletre
nem hajthatd végre (melyet kérvonal zar
teljesen korbe - lasd az alabbi abran).

L2

Amennyiben a jellemzdk feliletre nem
vonatkozhatnak, térjiink vissza a

Csomdponti dbréara, és zarjuk le a feliiletet.

A nyitott szakaszokat, szakadozott
vonalakat zarjuk be a Pont szerkesztd
eszkozzel.

Lasd a 161. oldalon a
Megszakadt vonal rajzolasa
szakaszban.

A Sewing Attribute Setting (varrasi
jellemzék) ablakban részletesen allithatjuk a
varrasi jellemzdket, pl. a szatén oltés
szélességét, oltéshosszat stb.

Lasd a 165. oldalon a Varrasi
jellemzék megadéasa
szakaszban.

Beto6ltés a Layout & Editing
szoftverbe

A Design Centerben létrehozott himzési minta
betélthet6é a Layout & Editing szoftverbe, ahol
tovabb szerkeszthetjiik és méas himzési mintakkal
kombinéalhatjuk.

Ha egy korvonal vagy fellilet varrasi
jellemzéi nincsenek megadva, a himzési
mintat nem tudjuk betdlteni.

@ Kattintsunk a 5% ikonra, vagy kattintsunk a
Stage > To Layout & Editing pontra.

— Layout & Editing szoftver elindul.

9 Adjuk meg a Magnification és Orientation
pontok jellemzaéit.

A terv legfeljebb a tervezéfellletet kitolté
méretre nagyithatd. Az elméleti legnagyobb
nagyitasi arany 25%.

e Kattintsunk az Import pontra.
— A Design Centerben létrehozott himzési
mintat betdlthetjuk a Layout & Editing
szoftverbe.

A Design Centerben |étrehozott himzési minta
(.pem formatum) adatkartyara nem menthetd.
Toltsiik be a himzési mintat a Layout & Editing
szoftverbe, majd irjuk ki kartyara, amellyel a
himzégépben is megnyithatjuk a mintat.




Himzési minta letrehozasa kezzel kep alapjan (Design Center)

Design Center munkaablak

11—

33—

1 Eszkozsav
Menuparancsok gyors elérését lehetéveé tevd ikonok.

2 Varrasi jellemzék sav
A mintaban szerepl6 vonalak és feliiletek varrasi jellemzéinek megadasara szolgal (szin és oltéstipus —
csak a Varrasi jellemz6k fazisban).

3 Eszkoztar
A kép vagy minta kijeltlésére, szerkesztésére szolgal. Az Eredeti kép fazisban az eszk6ztar nem
hasznalhatd, a tébbi fazisban is mindig méas eszkozoket tartalmaz a tar. A fenti példaban a Varrasi
jellemzék fazisban érvényes eszkoztar lathato.

4 Attekintd ablak
A munkaablakban szerepl6 dsszes korvonalat és mintét jeleniti meg, egy attekint6é képet ad a
munkatertletrél, mikdzben egy részletre ranagyitva dolgozunk.
% Lasd a 161. oldalon a Kérvonalak megtekintése az Attekinté ablakban c. szakaszt.

5 Tervezéfelllet
A munkaterilet hasznos, menthetd és levarrhat6 részét jelenti a tervezéfelilet.
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Megjegyzés:
A tervezdfeliilet alapértelmezett mérete jelen példaban 100 x 100 mm.

6 Munkaterilet
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Varazslo hasznalata

A varazsloé l1épésrdl [épésre vezet végig a himzési
minta létrehozasanak menetén.

Kattintsunk a File > Wizard pontra.

— A How do you want to produce
embroidery? (himzés létrehozasanak
madja) ablak jelenik meg.

1 2 3 4

6

1 Kép alapjan
Kép atalakitasahoz kattintsunk erre a gombra.
A From Image (képbdl) ablak jelenik meg, amely
|1épésrdl [épésre végigvezet himzési minta kép
alapjan torténd létrehozasanak menetén.

Lasd a 155. oldalon a Kép megnyitasa szakaszt.

2 Uj, vonalas kép
Erre a gombra kattintva egy Uj tervezéfeliilet
jelenik meg a Vonalas kép fazisban.
llyenkor a fekete tollal és a radirral rajzot,
szabadkézzel grafikat készithetlink, melyet
himzési mintavéa alakithatunk.

Lasd a 157. oldalon a Uj, vonalas kép
rajzolasa szabadkézzel szakaszt.
3 Ujéabra
Uj, tres tervezéfeliilet jelenik meg, csoméponti
szerkeszhetd fazisban.
A korvonalas szerkeszt6 eszkdzokkel
rajzolhatunk grafikat, vagy kordbban mentett
.pem fajlban tarolt kdrvonal alapjan hozhatunk
|étre mintéat.

Lasd a 160. oldalon az Uj, csoméponti
szerkeszthetd abra rajzolasa rajzolasa
szabadkézzel

PEM fajl megnyitasa

Korabban .pem formatumban mentett fajlt
nyithatunk meg, szerkeszthetiink (pontozott
szerkeszthetd vagy varrasi jellemzék beallitasi
fazisban).

Legutdbb hasznalt fajlok

A legutobb szerkesztett fajlok listaja jelenik meg.
A listabol kattintsunk a fajl nevére, majd az
Open (megnyitas) pontra.

Minden inditaskor jelenjen meg a varazslé
A kapcsolo6t kipipalva minden inditaskor
megjelenik a varazslé
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Kép megnyitasa

A From Image (képbdl) gombra kattintva a How do
you want to produce embroidery? (himzés
létrehozasanak maédja) ablakban, a From Image
(képbdl) ablak jelenik meg.

1 Kép megnyitasa fajlbol gomb
Kordbban mentett kép megnyitasa és betoltése
a tervezéfellletre. Fajl betoltésének szamos
madja van.
Lasd a Képi fajlformatumok szakaszt a
19. oldalon.
2 VAgolaprol
A Vagolapra mentett kép beillesztése a
tervezofeliiletre. A funkcié csak akkor

hasznalhatd, ha van kimentett kép a vagolapon.

3  TWAIN kompatibilis eszk6zbél
A szamitdgéphez csatlakoztatott TWAIN
kompatibilis eszkdzbél tolthetiink le képeket
(szkennerbdl, digitalis kamerabdl), majd
beilleszhetjiuk ezeket a tervezéfellletre.

4 Aktualis kép hasznalata
Az Eredeti kép fazisban megnyitott kép
felhasznéalasa himzési minta létrehozasahoz.
Csak akkor elérhetd, ha az Eredeti kép fazisban
szerepel megnyitott kép.

Kép betdltése TWAIN-eszkdzbdl:

* Csatlakoztassuk a TWAIN-eszkdzt a
szamitogéphez, kattintsunk a File
pontra, majd Select TWAIN device
pontra, vagy a From Image ablakban
valasszuk a From TWAIN device
pontot (3). A Select Source (forras)
ablakban valasszuk ki a késziiléket.
Ezutén kattintsunk a File > Input from
TWAIN device (bevitel TWAIN
eszkozbél) pontra.

* Az eszkoz kezelGablakanak
hasznélatarol a kezelSszoftver
Utmutatéjaban tajékozodhatunk, vagy
forduljunk annak gyartéjahoz.

Tippek szkennelt képek
kezeléséhez a Design Centerben

« Amennyiben a kérvonalak elmosédottak,
pauszpapiron hizzuk ki kontdrvonalakat.

» A kép vilagositasaval jobb eredményt
érhetiink el.

Fajl megnyitasa

Fajlt a varazslé nélkil, kbzvetlendl is
megnyithatunk.

Kattintsunk a (== ikonra, vagy a File > Open
pontra. Valasszuk ki a meghajtot és a mappat.

A Files of type (fajltipus) mez6ben vélasszuk
az Image file (képf4jl) tipust.

Fajl megnyitasahoz jeldljuk ki, majd
kattintsunk az Open (megnyitds) gombra,
vagy a fajl ikonjan kattintsunk kétszer.

« .pel formatuma fajl esetén a kép a Vonalas
abra fazisban jelenik meg.

+ .pem formatumu fajl eseétn a kép a
Pontozott szerkeszthet6 fazisban vagy a
Varrasi jellemzdk fazisban jelenik meg.
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A kép megnyitasat kdvetéen a Vonalas abra fazis kdvetkezik, ahol a megadhatjuk a konturvonalas képhez
felhasznéalhat6 szineket. A Vonalas abra fazisban a toll és radir eszkdzokkel szerkeszthetjik a képet.
Ugyanezen eszkozokkel szabadkézzel is rajzolhatunk kontarvonalakat, tdbbek kdzott kézirasos feliratot is

készithetlnk.

Korvonal rajzolasarol, torlésérdl a 147. oldalon, a 2. 1épés: Vonalas bra fazisa szakaszban olvashatunk.

Kép kontdrvonalainak
kihGizasa

Eszkozsav ikon:

Kattintsunk a pontra, vagy kattintsunk a

a Stage > To Line Image (vonalas képpé)
pontra.

— A Cut out to Line Image (leképezés
vonalas képpé) ablak jelenik meg.

1

Cut out ta Line Image

Fick Colors

Q |r

=
r =

|

- r =

Q Detect

™ Qulines

2 Tone Low "

I
3 o 00| o]

1. Nagyitas/kicsinyités cslszka
A cslUszkaval a kép megjelenitési méretét
allithatjuk.

2. Tone (arnyalat) csuszka
A képben szerepl6 szinek
véaltozatosséagat, az arnyalati
gazdagsagot cstkkenthetjik a
kérvonalszinek kiemelésének
megkdnnyitéséhez.

3. Noise Reduction (zajsz(irés) csuszka
A képi zaj, apré zavaré mintazat
kiszlirésére szolgal, ahol ez neheziti a
korvonalak kihGzaséat.

* 16 szines kép hasznalatat javasoljuk, mivel
256 szines vagy 16 millids szinmélységd
képbdl nehéz a megfeleld szinek kiemelése
a Vonalas abravé alakitas soran. Utobbi
tipusu képek esetén a Tone csuszkaval
csokkentsik az arnyalati gazdagsagot.
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Ha a csomoponti fazisban egy .pem fajl
megnyitasaval kezdtik a mdiveletet, mar
nem léphetiink vissza a Vonalas kép fazisra.

Kattintsunk a vonalakra, kérvonal szinekre,
melyeknek a vonalas abran fekete
kérvonalként kell szerepelnitk.

A szinhatarok automatikus felismeréséhez
kattintsunk a Detect Outlines kapcsoléra.

* A Detect Outlines funkciéval a szinhatarok
az alabbi abranak megfelel6 médon valnak
kontarvonalakka.

« Szin kiiktatdsahoz toréljik az elétte 1évé
kapcsolobdl a pipat.

Kattintsunk a Preview (néz6kép) gombra a
kép tervezéfeluleten vald6 megtekintéséhez.




Kattintsunk az OK-ra.

Ha nem tetszik az eredmény, kattintsunk a

&, ikonra az Eredeti kép fazisra val6

visszalépéshez, majd hozzuk létre Ujra a
vonalas abrat.

Uj vonalas kép létrehozasa
szabadkézi rajzzal

Eszkdzsav gomb: D

Kattintsunk a D ikonra, vagy kattintsunk

a File > New Line Image (Uj vonalas kép)
pontra.

— Egy ures tervezdfeliilet jelenik meg
Vonalas kép fazisban.

A toll és radir eszkdzokkel készitsiik el
szabadkézzel a rajzot.

Lasd a 156. oldalon a Vonalas kép fazis
szakaszt.

A Vonalas kép fazis .pel formatumban kerdl
mentésre.

Lasd a 169. oldalon a Himzési mintak
mentése szakaszt és a 160. oldalon a Uj
abra szabadkézi rajzolasa csomoponti
fazisban szakaszt.
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A korvonalas abra elkészilte utan — amely gyakorlatilag pixelek, pontok halmaza —, a mivelet a Pontozott,
szerkeszthetd abra fazissal folytatédik, ahol pontok automatikus 6sszekotésével képzett vonalak szabadon
szerkesztheték. A Pont szerkesztd eszkdzzel athelyezhetiink, térolhetiink, beszirhatunk pontokat, vagy a

Vonal eszkdzzel rajzolhatunk vonalakat.

Vonalas abrava alakitas
beallitasai

Eszkozsav ikon:
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Kattintsunk a £

ikonra, vagy

kattintsunk a Stage (fazis) > To Figure
Handle (csoméponti abrava alakitas) pontot.

Vélasszuk ki a Resolution (felbontas) pontot.

A Normal bedllitas altalaban j6 eredményt
mutat, a létrejovd fajl is kezelhetd méretd.
Coarse (durva) beallitas bizonyos képeknél
elfogadhato képet ad, a lehetd legkisebb
fajlméret mellett. Fine (finom) beallitast a
részletgazdag képeknél érdemes csak
vélasztani, ha a Normal beéllitais nem hozott
megfeleld minéséget.

Figure Object Conversion Setting

Resolution:
" Fine
@& Nomal
" Coarse

¥ Thinning Process ; §

Less _“ Much

SIZE: 100% 31 mm

Small ‘””‘"""I Big

Fick Area...
ax carcel |

Design Page Property ‘

A Thinning Process kapcsol6 esetén a
fekete, kontlrvonalas abra atalakitasakor a
csomoponti, szerkeszthet6 gorbék a
korvonalak k6zepéhez igazodnak.

A csuszkat a Much (sok) felé hizva, még a
vastag vonalakat is csak a kozépvonal
mentén hiz6do sima vonalak valtjak fel.

BE (ON)

N

A Thinning Process kapcsoldbdl a pipat
kivéve a fekete kdrvonalak atalakitasakor a
szerkeszthet6 vonalak a kérvonalak kiilsé
éleit kdvetik majd.

OFF (ki)

o

A SIZE csuszkaval allitsuk be a méretet.

A tervezdfelulet méretein tal nem tudjuk
nagyitani a képet. Ha sziikséges, kattintsunk
a Design Page Property pontra, majd
modositsunk a tervezéfeliilet méretén.




A kép csak egy részletének atalakitasahoz
kattintsunk a Pick Area pontra, majd hdzzuk
a mutatét (+) az atalakitani kivant terilet felett.

Kattintsunk az OK-n.

Ha a vonalas képbdl a pontozott,
szerkeszthetd dbra nem hozhaté létre,
szamos bedllitasi mod és valtozat utan sem,
akkor lépjunk vissza a vonalas kép fazisba,
és javitsuk a kérvonalakon, vagy magat a
képet médositsuk.

Hattérkép modositasa

Hattérkép mddositasa

Kattintsunk a Display > Display Template
(sablont mutat) sablonra, majd valasszuk ki a
kivant beallitast.

« Avonalas kép megjelenitéséhez
kattintsunk az On pontra.

» A kép halvanyitott, alnyomatos
véltozatahoz kattintsunk a Faded pontra.

* Avonalas kép elrejtéséhez kattintsunk az
Off pontra.

A héttérkép méretezése,
elhelyezése

Kattintsunk a Display > Modify Template
(sablon médositasa) pontra.

Hlzzuk a sablont a kivant helyre.

Hlzzuk a fogantyukat a sablonkép
nagyitasahoz, kicsinyitéséhez.

Tervezofelllet méretének
beallitasa

Kattintsunk az Option > Design Page
Property pontra.

Valasszuk ki tervezéfelllet méretét.

A tervezéfelulet keret méretéhez vald
igazitdsahoz valasszuk a Hoop Size opciét,
majd valasszuk ki a kivant méretet.

Egyedi méret megadasahoz valasszuk a
Custom Size opciot, majd gépeljik be vagy
vélasszuk ki a kivant szélességet (width),
magasséagot (height).

Kattintsunk az OK-n.

A Default gombbal visszaallitjuk az
alapértelmezett értéket (100 x 100 mm).

A himzdgépben tényleges hasznalt keret
méreténél nagyobb keretméretet ne adjunk
meg.
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Uj pontozott, szerkesztheté
abra szabadkézi rajzolasa

Ures tervezéfeliilet is megnyithatd, amelyben (j
pontozott, szerkeszhetd abrat rajzolhatunk vagy
korabban mentett .pem fajl vonalrajzabol mintat
hozhatunk létre.

Kattintsunk a File > New Figure Data (U]
csomépont abra) pontra.
— Uj, Ures tervezéfelilet jelenik meg.

» A csomoéponti bra fazisban a fajl .pem
formatumban keriil mentésre.

» A mentett .pem fajl megnyitasahoz
kattintsunk a File > Import Figure pontra.

Korvonalak szerkesztése

Korvonalak kivalasztasa

Kattintsunk a R | pontra.

Kattintsunk a kdrvonalra.
Tovabbi korvonal kivalasztasahoz tartsuk

nyomva a gombot, majd kattintsunk az
Ujabb korvonalra.

Korvonal forméazasa

Pontok athelyezésérél, beszurasardl, torlésérol,
szakaszok felosztasardl, pontok 6sszekotésérél a
148. oldalon olvashatunk a Csomoponti, szabadon
szerkeszthet6 abra szakaszban olvashatunk.

Korvonalak méretezése
Méretezés szamszeriien

160

Valasszuk ki a kdrvonalat.

Kattintsunk az Edit > Numerical Setting
(szdmszeri értékek) > Size (méret) bedllitast.
A szélesség, magassag aranyanak
megtartdsahoz pipaljuk ki a Maintain aspect
ratio (méretarany tartasaval) kapcsolot.

[ Size
‘width Height
0 -1 1.,
{+ |100 =k 100 %

=] =l
" |969 =i an.a =i

¥ Maintain aspect ratio

A szélességet, magassagot szazalékosan (%)
illetve kiterjedés (milliméter, inch) formaban is
megadhatjuk.

Gépeljuk be, valasszuk ki a szélességet,
magassagot.

Kattintsunk az OK-ra.

Korvonal tukrozése vizszintesen,
fuggélegesen

Valasszuk ki a kérvonalat.

Kattintsunk az Edit > Mirror (tukrézés) >

Horizontal (vizszintes) pontra vagy
kattintsunk az Eszkdzsavban a EJ ikonra.
Kattintsunk az Edit > Mirror > Vertical

(fggbleges) pontra vagy kattintsunk a ﬁ

ikonra az Eszkoztarban.

Korvonal forgatasa

Forgatas szabadon:

Valasszuk ki a kdrvonalat.

Kattintsunk az Edit > Rotate (forgat)
pontra, vagy kattintsunk a % ikonra az
Eszkdzsavban.

Vigytk a mutato6t valamelyik fogantyu folé,
majd huzzuk el a forgaté pontot.

Forgatas megadott szoggel:

Valasszuk ki a koérvonalat.

Kattintsunk az Edit > Numerical Setting >
Rotate (forgatas) pontra.

Gépeljiik be a kivant forgatasi szoget.

« Iranyszoget a @ korben a piros nyilat
elhtzva is beallithatunk.

Kattintsunk az OK-ra.




Tort vonalas alakzat
rajzolasa

Rajzol6 mddban tort vonalas alakzattal bévithetjik
mintankat. A tort vonalas alakzat egy vagy tébb
egymashoz kapcsol6d6 egyenes szakaszbol all,
vagyis az egyik szakasz vége a kdvetkez6 szakasz
eleje. Amennyiben a rajzolt tért vonal nem zarodik
be, nem alkot zart alakzatot, egyszer( kdrvonal
marad, és csakis vonalas varrasi jellemzdék
rendelheték hozzéa a Varréasi jellemzék fazisban.

Ha meglévé feliileten at htizzuk a vonalat, és igy két
felliletté osztjuk, eltéré varrasi jellemzoket
rendelhetiink a két szakaszhoz, ugyanigy a
vonalakhoz.

zar6 pont
kezdd pont
tort vonal fellilet nélkil tért vonal felllettel

tort vonal két fellletet Iétrehozva

Vonalak rajzolasardl lasd a 148. oldalon a
csomoponti abran Uj vonal rajzolasa szakaszt.

Szoftver bedllitasainak
modositasa

Racs beéllitasainak modositasa
Az igazitast, méretezést segitd pontozott vagy
folytonos vonalakbdl all6 racs jelenitheté meg vagy
rejthetd el a képernyén. A racskoz allithaté. (A
funkcié csak csomdponti abra modban allithatd.)

Kattintsunk a Display > Grid Setup (racs
beallitas) pontra.

A racs megjelenitéséhez valasszuk ki a Show
Grid (rdcsot mutat) kapcsolét.

A racs elrejtéséhez vegyik ki a pipat a Show
Grid kapcsolobaél.

Grid Setting
I~ Show Grid r
Grid interval: 5.0 3: mm
| Cancel |

A racskoz bedllitasahoz adjunk meg egy
értéket a Grid interval mezében.

A racs folytonos vonalként valo
megjelenitéséhez pipéljuk ki a with Axes
kapcsolét. A pontozott vonalas
megjelenitéshez (csak a metszéspontok
latszodnak) vegyiik ki a pipat a with Axes
kapcsolébaol.

Kattintsunk az OK-ra a modositasok
végrehajtdsahoz és az ablak bezarasahoz.

Mértékegység allitasa
A mértékek kijelzése torténet milliméterben vagy
inchben.

Kattintsunk az Option > Select System Unit
(mértékegység kivalasztasa) pontra, majd
valasszunk a mm és inch kozott.

Kdrvonalak megtekintése az
Attekinté ablakban

A tervezdfellleten lathatd dsszes kdrvonal
megjelenik az Attekintd ablakban, igy mig egy
kisebb részletre ranagyitva munkalkodunk, teljes
ralatast kapunk a koérvonalrajzrol. Az éppen
megjelenitett teriiletet piros téglalap mutatja az
Attekint® ablakban. Ezenfellil Csomoponti abra és
Varrasi jellemzék fazishan a himzési minta alapjaul
szolgalo képtdl eltérd kép jelenithetd meg az
Attekinté ablakban.

Az Attekinté ablakot a Display > Reference
Window pontra vagy a @ ikonra kattintva

kapcsolhatjuk ki és be, de ugyanezt érjik a
funkciégomb lenyomasaval.
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Nagyitas/kicsinyités
Az Attekintd ablak beéllithato a tervezéfelilet teljes

megjelenitéséhez vagy csak a himzési minta
megjelenitéséhez.

Kattintsunk a Pan/Zoom filre, majd a @-
ikonra a valtashoz.

A megjelenitett teriletet jelzé
(piros) keret mozgatasa

A tervezéfelileten megjelend abra megtekinteni
kivant része az Attekinté ablakban is kijelélhetd.
Vigylk a mutatot a piros téglalap folé.

Huzzuk a keretet Gigy, hogy a megjeleniteni
kivant részt lefedje.

— A koérvonal kivalasztott része megjelenik a
tervezéfellleten.

Piros keret Ujrarajzolasa
A keret athelyezése helyett teljesen Ujrarajzolhatjuk
azt, Uj keretet hlizva a kivant részlet koré.

Kattintsunk a megtekinteni kivant tertlet folé,
vagy huzzuk el a mutatét a kérvonal kivant
rész folé az Attekinté ablakban.
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Piros keret atméretezése

Vigyuk a mutat6t a keret egyik sarka folé.

Huzzuk el a mutatét a téglalap kivant méretre
igazitasahoz.

Eltéré kép megjelenitése az
attekinté ablakban

A létrehozni kivant himzési mintatol eltérd kép is
megjelenithetd az Attekinté ablakban.

Kattintsunk az Image (kép) filre.

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

Original Feference

Kattintsunk a Reference (viszonyitasi)

gombra, majd az = ikonra.

Reference Window =]

Pan/Zoom  Imade |

=]

Original Feference

Vélasszuk ki a viszonyitasi képet, majd
kattintsunk az Open (megnyitas) gombra.




A csomoponti dbra fazisban a kérvonalas rajz szerkesztését kdvetéen tovabbléphetiink a Varrasi jellemzék
fazisra, ahol az oltéstipust, fonalszint adhatjuk meg. A minta nagyitasahoz, kicsinyitéséhez hasznaljuk a

nagyité eszkdzoket.

* A varrési jellemzék megadéasa el6tt és utan is modosithatjuk a szint vagy az dltéstipust.

Lasd a 165. oldalon a Szin és Oltéstipus szakaszokat.

* A Sewing Attribute Setting ablakban is megadhatjuk ezen beallitasokat.

Lasd a 165. oldalon a Varrasi jellemzék megadasa szakaszt.

Eszkozsav ikon: ﬁg

Kattintsunk a @i ikonra, vagy a Stage >

To Sew Setting (varrasi bedllitasok) pontra.

— A minta a Varrasi jellemzék fazisban él6
forméban jelenik meg a tervezéfellleten.

A Varrasi jellemzék fazisban a tervezdéfeliilet
szine és hattere a Design Page Property
ablakban éllithaté (az Option > Design Page
Property meniiponttal jelenithetjik meg).

Varrasi jellemzék
megadasa vonalra, feltletre

Fellleti varrasi jellemzék

Varrasi jellemzék megadasa fellletre

Kattintsunk az |—JU Eszkoztarban.

Ha szikséges, moédositsuk a szint,
oOltéstipust.

Lasd a 164. oldalon a Varrasi jellemzék
sav hasznélata szakaszt.

Kattintsunk a zart fellletre a varrasi jellemzék
végrehajtasahoz.

— Futo pontozott vonal jelenik meg a
kivalasztott felllet koril, és a Varrasi
jellemzék savban megadott szint és
Oltéstipust veszi fel a kijelolt felllet.

Ha a beadllitAsok nem hajthaték végre az
adott felileten, Iépjiink vissza a csomdponti
abra fazisra és ellendrizziik, hogy a fellileti
alakzat zéart legyen. A Pont szerkesztd
eszkozzel szerkessziik a tort vonalakat,
nyitott pontokat.
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* Bér a felulet zartnak tdnik, ha a varrasi
jellemzék nem hajthatok végre, az adott
feluleten valgjaban nyitott. A felulet
nyilasanak megtalalasahoz a Csoméponti
abra fazisban a vonal rajzol6 mddban
osszuk fel a fellilet tobb kisebb felliletre,
majd ellendrizziik, hogy melyik feliileten
végrehajthatatlan a varrasi jellemzé
bedllitas.

* A pont szerkeszt6 mod a legmegfelel6bb a
feluletek bezérasahoz.

* Varréasi jellemzék megadésa utan
kattintsunk a jobb egérgombbal a
maodositott fellletre: a Sewing Attribute
Setting ablak jelenik meg, benne az adott
felllet varrasi jellemzéivel.

Vonal varréasi jellemz6i

164

Kattintsunk az Eszkdztarban a }M, vagy

M ikonra.

Ha szikséges, modositsuk a szint,
Oltéstipust.

Lasd a tllsé hasabban a Varrasi
jellemzék sav hasznalata szakaszban.

Kattintsunk a beallitani kivant kérvonalra.

— Futé pontozott vonal jelenik meg a
kivalasztott kdrvonal kordl, és a korvonal
felveszi a Varrasi jellemzék savban
megadott szint és oltéstipust.

* Amikor a >WUM ikonra kattintunk az

Eszkoztarban, a bedllitasok csak a kijelolt
kdrvonal egy részére vonatkozik a beallitas.

« Varrasi jellemzék megadésa utan
kattintsunk a jobb egérgombbal a
maodositott vonalon: a Sewing Attribute
Setting ablak jelenik meg, benne az adott
vonal varrasi jellemzéivel.

Varrasi jellemzoék sav
hasznalata

A Varrasi jellemzék fazisban megjelené Varrasi
jellemzék savban a vonalak és felliletek szinét,
Oltéstipusat adhatjuk meg.

A varrasi jellemzék az Eszkdztarban kivalasztott
eszkdz fuggvényében eltérhetnek.

1. példa: Az Eszkoztarbdl a |—JU eszkoz esetén

o [ | [£8E1tEEd il siitcn E

2. példa: Az Eszkdztarbol a }M, vagy }WLL ikon

kivalasztasa esetén

Felllet varras: Adott felllet

i levarrasanak ki- és

bekapcsolasa.

Vonal varras: Adott vonal

o levarrasanak ki- és

bekapcsolasa.

Felllet, vonal szine: A felllet,

i vonal fonalszinének

megadasa.

Fellleti 6ltéstipus, Vonal
6ltéstipus: A felllet, vonal
Oltéstipusanak megadasa.




Feltlet M / Vonal varras ﬂ
M fellilet varrasanak ki- és bekapcsolasa;

r\J' vonal varrasanak ki- és bekapcsolasa.

Amikor a vonal vagy fellilet varrast
kikapcsoljuk, a vonal vagy felilet kimarad a
himzésbdl.

Kattintsunk a gombokra a ki- és
bekapcsolashoz. Be: A Fellilet szin és Vonal
szin gomb valamint a Felllet szin és Vonal
szin gomb megijelenik.

(Wi | [144141Fin sttcn El

Felllet varras
Felllet szin

W !J | ————— Running Stitch j

Felllet oltéstipus

Vonal varrés  vonal éltéstipus
Vonal szin

Kattintsunk a médositani kivant fellletre,
vonalra.

Ha a vonal varrast vagy feliilet varrast
bekapcsoltuk, az adott vonal, fellilet a
kivalasztott fonalszinben jelenik meg. Ha ezt
kikapcsoltuk, a felulet fehér szinben lathato, a
vonal pedig pontozott vonal formajaban.

Szinvalaszto E

Kattintsunk az ikonra a vonal vagy feliilet szinének
megadasahoz.

Kattintsunk a Color (szin) gombon.

A Thread Color (fonalkészlet) kivalasztéban
adjuk meg a kivant készletet.

A szinek kdzil kattintsunk a megfelelére.

— Az (jj szin megjelenik a Felulet szin vagy

Vonal szin gombon.

A lista aljan szereplé négy gomb ismertetését
a 95. oldalon talaljuk.

Kattintsunk a vonalra vagy felliletre a szin
végrehajtasahoz.

Oltéstipus
Vonal dltéstipus

‘ ————— Running Stitch j

Fellleti dltéstipus
[HHHFil Stich El

Adjuk meg a vonal vagy feliilet dltéstipusat.
Kattintsunk az 6ltéstipus kivalasztora.

Kattintsunk a kivant dltéstipusra.

Fellleti ltéstipus

Vonal 6ltéstipus

Kattintsunk a fellletre, vonalra a kivant
Oltéstipus végrehajtasahoz.

Varrasi jellemz6ék megadasa

Szamos, felllletre és vonalra vonatkozo varrasi
jellemzd megadhaté a Sewing Attribute Setting
ablakban.

Eszkozsav ikon:

Kattintsunk a ikonra.

A fellleti varrasi jellemzék jelennek meg a
Sewing Attribute Setting ablakban az

Eszkoztarbla [7]| eszkoz kivalasztasakor,

:}JL vagy }WLL eszkozok kivalasztasakor a
vonali beallitasok jelennek meg.

165

(1squan ubisaq) ueldefe doy |9zzey eSRZOYD2419] BIUIW IS9ZWIH '



Kezdé maéd (beginner): Hide Hint/Show Hint:

Anézékép elrejtésére (hide hint) és megjelenitésére
(show hint) szolgdl. Minden egyes moédositast
leellendrizhetiink a nézéképen.

Vonalhoz Felllethez

» Az ablakban megjelend varrasi bedllitdsok
flggnek a kivalasztott dltéstipustol.

Az alapvet6 varrasi jellemzdk
megjelenitéséhez kattintsunk a To Beginner
mode (kezdé médba) gombra. Az 6sszes
beallités, varrasi jellemz6é megadaséahoz
kattintsunk a To Expert mode (haladé

Halado (expert) mod: modba) gombra.

Vonalhoz Felulethez
* A kezdé médban nem lathaté bedllitasok a
haladé médban megadott médositasokat
6rzik meg.

Ha szikséges, modositsuk a vonali vagy
fellileti varrasi jellemzéket.

A kilonféle varrasi jellemzékrdl,
beallitasokrol vonalra vonatkozéan a 98.
oldalon, felliletre vonatkoz6an a 101. és
109. oldalon olvashatunk. A sdriin
hasznalt varrasi jellemzdket el is
menthetjik, lasd a 109. oldalon.

@ : Az ablakban végrehajtott 6sszes modositas
megmarad, és madtol fliggéen
végrehajtasra kerll, egészen addig, mig
Gjbdél nem médositjuk.

Kattintsunk az alapbeallitasok visszaallitasahoz.

To Expert mode (valtas haladé médba)/
To Beginner mode (valtas kezdé modba): Amikor a vonali varrasi jellemzk

Kattintsunk valamelyikre a méd valtdsahoz. megjelennek, kattintsunk a kérvonalra a
jellemzék végrehajtasédhoz az adott
@453"' . korvonalon. A fellleti varrasi jellemzék
’ megjelenésekor kattintsunk a fellletre a

Varrasi jellemzék mentése, betltése. jellemz6k végrehajtasahoz az adott feluleten.

Lasd a 109. oldalon a Gyakran hasznalt
varrasi jellemzék mentése szakaszt.
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Szinatmenet létrehozasa

Szatén, kit6lté vagy programozhaté kitolté esetén a
szin slrliségének valtoztatasaval egyedi atmenetes
mintat hozhatunk létre.

A Sewing Attribute Setting ablakban halad6
(expert) médban valasszuk a Gradation
(a&tmenet) kapcsolot.

Kattintsunk a Pattern (minta) pontra.

El6re programozott szinatmenet minta
kivalasztasahoz kattintsunk a Select pattern
gomb alatt a kivant mintara.

Hizzuk el a cslszkat a kivant oltéssriség
eléréséhez.

Kattintsunk az OK-n.

Ujabb szin (szinatmenet egy masik szinbe)
nem adhaté meg a Design Center
szinatmenet allité menijében.

Gyakran hasznalt varrasi
jellemzék elmentése

A sUriin hasznalt varrasi jellemzdket elmenthetjik,
majd sziikség esetén barmikor megnyithatjuk.

A Layout & Editing szoftvernél megismert médon
kell végrehajtanunk a miveletet. Lasd a 109.
oldalon a Gyakran hasznalt varrasi jellemzék
mentése szakaszt.

Effektek a koncentrikus kéros
és sugaras oltésekhez

A himzés latvanyosabba tételéhez médosithatjuk a
koncentrikus koros és sugaras oltések
kbézéppontjanak helyzetét.

Kattintsunk az Eszkoztarban a |—JU ikonra.

Valasszuk ki a kivant szint és oltéstipust
(Concentric Circle Stitch - koncentrikus
korés - vagy Radial Stitch - sugaras 0ltés).

Kattintsunk a fellletre.
— A kdzéppont ( [ ) elttnik.

Huzzuk a k6zéppontot a kivant helyre.

A kozéppont késdbb is mddosithatd, ehhez

kattintsunk a 4 ikonra, majd a jobb
jd a |

egérgombbal kattintsunk a koncentrikus korés
vagy sugaras 6ltés(i fellletre. A kbézéppont
megjelenik, és szabadon athelyezheté.
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Atfedé 6ltések kiiktatasa
(lyukvarras)

A lyukvarras beallitasaval az egymast atfedd
fellletek nem kerlilnek kétszer levarrasra.
Lyukvarras csak abban az esetben llithaté be, ha a
kisebbik fellletet teljesen kérbefogja a nagyobbik
felllet.

Kattintsunk az Eszkoztarban a |—(j] ikonra.

Kattintsunk a fellletre, amely teljesen
korbevesz egy masik felliletet.

Kattintsunk az OK-ra a lyukvarrashoz.

Set hole sewing

]

y

Cancel

A lyukvarras elvetéséhez kattintsunk a fehér
belsé fellletre. A belsé fellilet kétszer kerl
levarrasra, amikor a kiilsé nagy fellilettel
egyezd szinben jelenik meg.

Set hole sewing

Cancel
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Bélyegzéminta
végrehajtasa

A Programozhat6 6ltés tervezével (Programmable
Stitch Creator) készitett bélyegzéminta a Design
Center Varrasi jellemz6k fazisaban végrehajthato
feluleteken. A programhoz jar néhany
bélyegzéminta, de a Programozhat6 6ltés
tervezével modosithatjuk ezeket, vagy teljesen (j
bélyegzémintakat is Iétrehozhatunk.

Kattintsunk a _{ |ikonra a bélyegzéminta
végrehajtdsahoz. A minta modositdsdhoz

kattintsunk a _{_ |ikonra.

A bélyegzdminta beallithsai megegyeznek a Layout
& Editing programban ismertetett bélyegzéminta
beallitasokkal.

L4sd a 114. oldalon a Bélyegzéminta
végrehajtasa, szerkesztése szakaszt.

Varrasi sorrend
ellendrzése, szerkesztése

A mintdban szerepl6 szinek varrasi sorrendje és az
azonos szin( elemek varrasi sorrendje ellenérizhetd
és tetszés szerint médosithato.

Kattintsunk a Eﬂiﬁ ikonra ,vagy kattintsunk a k
Sew > Sewing Order pontra.

Egy adott varrasi sorban val6 helyének
moédositasahoz valasszuk ki az adott szin
keretét, majd hizzuk at a keretet a kivant
helyre.

— Piros vonal jelzi a keret aktualis helyét a
sorban.




* Tovabbi keretek kijel6léséhez tartsuk

lenyomva a vagy gombokat,

majd jeldljik ki az egyes kereteket.

* A fellleteket tartalmazé kereteket egy
vastag fiiggdleges vonal vélasztja el a
vonalakat tartalmazé keretektdl. A keretek
nem vihet6k &t az egyik oldalrél a masikra.

* A minta nagyitasahoz kattintsunk a
ikonra.

Azonos szinG mintak varrasi sorrendjének
megtekintéséhez valasszuk ki a kivant
keretet, majd kattintsunk a Part filre.

— Akulonallg, de azonos szinli mintak kilén
keretben jelennek meg.

A mintak varrasi sorrendjének moédositasahoz
valasszuk ki a kerethez, és hlzzuk a kivant
poziciéba.

Kattintsunk az OK-ra a médositasok
véglegesitéséhez és az ablak bezarasahoz.

Oltések ellenérzése

A himzdgép éaltal tényleges levarrando oltések képe
ellendrizhetd az oltés szimulator funkcidval.

Az 6ltés szimulator funkciot a ﬁw ikonra kattintva
vagy a Display > Stitch Simulator menipontra
kattintva érjik el.

Az 6ltés szimulator a Layout & Editing szoftvernél
megismert médon mikodik.

Lasd a 66. oldalon az Oltések ellenérzése
pontot.

Mintak megtekintése az
Attekinto ablakban

A himzési minték a Varrasi jellemzdk fazisban a
Csomoponti abra fazissal megegyezé médon
jelenitheték meg az Attekinté ablakban.

Lasd a 161. oldalon a Kérvonal
megtekintése az Attekinté ablakban.

Himzési mintak mentése

A fajl barmelyik fazisban mentheté.
Fellliras
Kattintsunk a E ikonra, vagy kattintsunk a

File > Save pontra.
— A fajl mentésre kerilt.
Mentés Uj néven
Az aktudlis terv Uj néven is elmenthetd, igy
valtozatlan formaban &rizziik meg az eredeti fajlt,

illetve kilonféle valtozatokat hozhatunk Iétre
ugyanarrol a képrél, mintarol.

Kattintsunk a File > Save As pontra.

Vélasszuk ki a meghajtét, mappat, majd
gépeljik be a fajlnevet.

» A megfeleld kiterjesztés automatikusan
kivalasztasra kerl.

» Az Eredeti kép fazisban szereplé kép
bitmap fajlként elmenthetd (.bmp). A
Vonalas kép fazis tartalma .pel
formatumban mentheté.

A Csomdponti abra és a Varrasi
jellemzék fazisok tartalma .pem
formatumban menthetdk.

* .pem kiterjesztésd fajl csak a Layout &
Editing programba betdltve menthetd ki
adatkartyara, és vihet6 at a himzégépbe.

Lasd a 152. oldalon a Betoltés
Layout & Editing szoftverbe
szakaszt.

Ha a szoftver kordbbi verzidival kompatibilis
fajltipust valasztunk ki, a .pem fajl az adott
verzival is megnyithatd, azonban
eléfordulhat, hogy bizonyos adatok
elvesznek.

Kattintsunk a Save (mentés) gombra az
adatok mentéséhez.
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Tudnivaldk a hasznalati utmutatérol

A haszndlati Gtmutat6 tovabbi része ismerteti a Design Database, a Programmable Stitch Creator és Font

Creator szoftverek hasznalatat.

A PE-DESIGN miiveleteinek hatékonyabb hasznélatat segitik a bévitett bemutatéanyag, triikkok, fogasok
leirdsa és a menurendszer, eszkdzok listaszeri ismertetése. Ezenfelll egy hibaelharitas fejezetet is talalunk,
melyet akkor érdemes fellapoznunk, ha probléma meriil fel a szoftver hasznalata soran.

Hasznalati Utmutato tartalma (PDF-formatum)

Bemutatéanyag (bovitett)...........ceeee..... 171
Monogramok megadasa ...........cccceeevveeeiivneens 171
Appliqué (foltvarras) készitése...........cceuvrnnee. 174
Osztott himzési terv Készitése .........ccocovvernnnn. 176
Himzési terv t6bb allasu kerethez.................... 182

Himzési tervet tartalmaz6 fajlok kezelése
(Design Database) .........cccvvvveeviiivieeennnne, 187

Alapveté Programozhat6 6ltés készitd
miiveletek
(Programmable Stitch Creator).............. 199

Egyedi 6ltési minta készités
(Programmable Stitch Creator).............. 205

Alapveté Font Creator miveletek.......... 217

Egyedi fontok létrehozasa
(FoNt Creator) ......ccccvvvveeeieiieeeee e 225
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Triukkok, technikdk .........cccoeeeeiiiiineenn. 237
Oltési minta nagyitasa, kicsinyitése................. 237
VaITASIIFANY ...
Varréasi sorrend

Széles feluletek levarrasa...........ccceevveveiinnnnns 238
Ugré oltés és ugro oOltés levagasa................... 238
Himzéshez alkalmas fontok ...............cccccuuee... 239
Korvonalas karakterek létrehozasa
(szbveg éatalakitdsa korvonalrajzza)................ 240
Egyes karakterek (japan, koreai)
atalakitasa himzési mintava ............ccc.cc.oooeee 241
Menurendszer/EszkdzoK............ccceeeees 243
Layout & Editing ........cccoveeeiniieiiiie e 243
Design Center.......coccveveeeiiiic e 249
Design Database...........cccceevveeiieie e 254
Programmable Stitch Creator................ccuee..... 256
FONt Creator.... .. 259
Hibaelharitds .......cccoeeeeeiiiis 262




A monogram funkciéval diszes karaktereket 6vezhetiink latvanyos mintékkal. A kdvetkez6 miveletsor

végigvezet az 8sszes f6bb lépésen.

A bemutato fajlok a kovetkezé6 mappaban talalhatok:
Documents(My Documents)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_7

-

e

1. 1épés Monogram létrehozésa

2. lépés Font és betliméret médositasa

3. 1épés Fonalszin és o6ltéstipus modositasa

4. 1épés Dekoracio, diszité minta méretének, helyzetének bedllitasa

Monogram létrehozasa

Q Inditsuk a Layout & Editing szoftvert.

@ Kattintsunk a ﬂ majd @ ikonra.

(5]

[ Diamond ABE ~| |00 ~| mm M| [MMMM SainStich -

A ,diamond” és ,script” bet(tipusok kizarolag
monogram készitésére szolgalnak. De egyéb
beépitett fontot és TrueType fontot is
felhasznalhatunk. A fenti dbran lathaté
allapotban médosithatjuk a fontot, a
betliméretet, dltéstipust.

Q Kattintsunk a tervezéfelillet azon pontjara,
ahova a monogramot beilleszteni kivanjuk.

Q Gépeljik be az “ABC” karaktersort.

* A karaktereket a karaktertablabal
kijelolve is bevihetjlk: jeloljik ki, majd
kattintsunk az Insert gombra, vagy
kattintsunk a karakterre kétszer.

* Tébb sorhdl allé széveget nem adhatunk

meg. Ha lenyomjuk az gombot, az
ablak bezarodik, és a monogram

megjelenik a tervezéfeliileten.

A monogramot dekoraciéval, diszité mintaval
tehetjuk még latvanyosabbé: vélasszuk az
Add Decorative Pattern (diszit6 minta
hozzaadasa) kapcsol6ét, majd kattintsunk
Select Pattern (minta kivalaszté) gombon.
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@ Kattintsunk a megfeleld diszité mintan, majd e Modositsuk a fontot a legordild nyilra kat-
kattintsunk a Select (kivalaszt) gombra. tintva, majd valasszuk ki a bet(tipust.

e Kattintsunk az OK-n.

Monogramfont Monogram font minta

— A monogram megjelenik a neve
tervezéfellleten a kivalasztott
dekoracioval.

Diamond és Script fontok kizarélag
monogram készitésére szolgalnak. Emellett
mas, beépitett és TrueType fontokat is
hasznélhatunk. Részletesen lasd a
Monogramok készitése szakaszban lasd a
90. oldalon.

e Madositsuk a betliméretet.

Font és betliméret
modositasa
Ezutan modositjuk a monogram betltipusat
(tovabbiakban: font) és betliméretét.

0 Kattintsunk a M pontra, majd kattintsunk a T
monogramra. Fonalszin, oltéstipus

megadasa
A monogram fonalszine, dltéstipusa mddosithato.

0 Kattintsunk a ﬂmajd ﬂikonra.

Kattintsunk a monogramra.

Kty
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e Egy adott karakter kijeldléséhez kattintsunk a ez A p
kijel6Ini kivant karakterhez tartozé pontra. A diszité minta mérete,
helyzete

A diszité minta mérete és helyzete szabadon
8 > allithato.

0 Kattintsunk a R | pontra, majd kattintsunk a
e Kattintsunk a ikonra. monogramra.

A szintarban kattlntsunk a kivant szinre a
kijelolt karakter szinének moédositasahoz.

-

e Vigyuk a mutatot a kivalasztott minta valamely
fogantyuja folé.

HlOzzuk a mutatét a minta kivant méretre
igazitashoz.

<Koy

Kattintsunk az Oltés kivalasztéra, majd
kattintsunk a jobb oldali leg6érdiilé nyilra, majd
valasszuk ki az dltéstipust.

e Vigylk a mutat6t a kivalasztott minta folé: a
mutaté c{}o alakra valt, majd hizzuk a mintat a
kivant helyre.

/

— Akijeldlt karakter 6ltéstipusa modositasra
kerult.
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Az Applique varazslé végigvezet a foltvarras menetén.

A kovetkezd ismertetés |épésrol 1épésre végigvezet a sziikkséges miveleteken.

Appliqué létrehozasakor a kdvetkezé sorrendben kell megadnunk az
adatokat.

1 Applique Material (folt kivagasa)

2 Applique Position (folt helye a hordozon)
3 Tack down (lefércelés)

4 Covering Stitch (kérbevarras)

Foltok himzésérdl a himz&gép hasznalati tmutatéjabdl
tajékozodhatunk.

A bemutato fajl az alabbi mappaban talaljuk: Documents(My Documents)\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_8

1. 1épés Folt minta létrehozasa
2. lépés Appliqué varazslo hasznéalata
Folt minta lIétrehozasa Appliqué varazslo
hasznalata
Béarmely alakzat szolgalhat minta kivago 0 Kattintsunk a Sew > Applique Wizard (folt
sablonjaként. A kovetkezd Iépésekben egy kort varéazsl6) menupontra.

rajzolunk, és ebbdl hozunk létre foltot.

0 Inditsuk el a Layout & Editing szoftvert.

e Kor rajzolasahoz kattintsunk a [/, majd

g ikonra.

e Hlzzuk a mutatét a tervezéfellleten a kivant
méretl kor rajzolasahoz.
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e Az Applique Material pont alatt a Yes (igen)
esetén a folt kérvonala levarrasra kertil, No
(nem) esetén nem. A levarrt kérvonal
sablonként szolgal a kivagashoz.




e Az Applique Position a folt korvonalét levarrja a
hordoz6 anyagra, segitve a folt igazitasat. Mindig
levarrasra kertl.

e A Tack down pont alatt a Yes (igen)
valasztasa esetén a foltot fércelé oltésekkel
régzitjuk a hordozén. Valasszuk ki a kivant
fércel6 o6ltést: Satin (szatén - gobelin), ,E” és
LV" Oltés alkalmazhato.

Szatén oltés JE” Oltés LV Oltés

WW L1 AAA

e A Covering Stitch (fedd 06ltés) pont alatt a
befejez6 oltés jellemz6it adhatjuk meg.

@ Kattintsunk az OK-n az Appliqué varazslé
bezarasahoz és a tervezéfelilet Ujboli meg-
jelenitéséhez.

— A folt minta megjelenik a tervezéfeluleten.
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Layout & Editing szoftver képes a himzési mintat tébb részre osztva kezelni, amennyiben a minta nagyobb a

himzokeretnél.

A bemutato fajl a kovetkezé mappéban talalhat6: Documents(My Documents)\PE-DESIGN

8\Tutorial\Tutorial_9

1. 1épés Tervezéfellilet méretének megadasa
2. lépés Himzési terv létrehozasa

3. lépés Himzés sorrendjének megtekintése
4. 1épés Stabilizator rogzitése a textilian

5. 1épés Himzés helyének megjeltlése

6. lépés Textilia felflizése a keretbe

7. 1épés Himzés

Tervezofelilet
méretezése

Elsé korben igazitsuk a tervezéfelllet méretét a
himzési mintanak méretéhez.

Q Inditsuk el a Layout & Editing szoftvert.

e Kattintsunk az Option > Design Page Pro-
perty (tervezéfelilet tulajdonséagai) pontra.

e Véalasszuk a Custom Size (egyedi méret)
pontot, majd gépeljik be vagy valasszuk ki a
tervezéfelllet kivant szélességét, magassa-
gét.

A szélesség (widht) és magassag (height)
100 - 1000 mm-es tartomanyban mozoghat.
A tervezéfeliilet pontosan a megadott méretet
fogja felvenni.

A példaban 230 mm-es szélességet, és 330
mm-es magassagot adhatunk meg.
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Q Kattintsunk a Section Size (for Hoop Size)
(osztott mez6 mérete - keret mérete) kivalasz-
téra, majd adjuk meg egy osztas méretét:
jelen példdban 120 x 170 mm (130 x 180
mm).

« A Section Size (for Hoop Size) bedllitas
esetén a felosztott mezék 10-10 mm-rel
kisebbek, mint a keret mérete, igy marad a
rahagyas a pontos, finom igazitashoz. A 10
mm-es rahagyas atfedésként szolgal.

« A Section Size (for Hoop Size) pontnal
megadott méretnek nem kell egyezni e
tervezdfelulet méretével. Adjuk meg a
himzégépben alkalmazni kivant himzékeret
méretét.




e Kattinsunk az OK-ra.

Himzési terv létrehozasa

Jelen példaban a szoftver egyik elére elmentett
csipke himzési tervét fogjuk felhasznalni.

0/ Kattintsunk a File > Import pontra vagy a %
ikonra.

e Kattintsunk a =) gombra, majd a

= | ikonra. Valasszuk ki a Dokumentumok

> PE-DESIGN 8 > Sample > Layout &
Editing mappéra. Jeldljik ki a Largelace.pes
fajlt.

~  Lasd a 48. oldalon a Himzési tervek
betoltése szakaszt.

Himzési sorrend
megtekintése

Mielétt levarrjuk a himzési mintat, ellenérizzik az
egyes mezd&k levarrasanak sorrendjét, és dontsiik
el, hogy a textilia mely részét kell befiizni a
keretbe.

A mezék balrdl jobbra, fentrél lefelé 1éptetéssel
létrejévd sorrendben kertilnek levarrasra.

0/ A menusorban Kattintsunk az Option >
Design Property menipontra.

A himzési sorrend a minta kivalasztasa
esetén nem tekinthet6 meg; a sorrend
ellendrzése elétt szlintessiik meg a minta
kijelolését.

e A himzést alkotd6 masik mezd adatainak
megtekintéséhez kattintsunk a Next (kovet-
kezd) és Previous (el6z6) pontokra a mez6k
kozotti Iéptetéshez. Kattintsunk a terven, majd
a Close (bezar) ponton.
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Mielétt az egyedi méretdi tervezdfeliileten
létrehozott himzési minta adatkartyara keril
mentésre, vagy atmasolasra, a mez6k
széléhez elddltés kerul hozzdadasra, igy a
mintak himzés soran a mezék kénnyedén
igazithatdk. Ezek az illesztd oltések a NOT
DEFINED (nincs megadva) szin alatt
jelennek meg, és nem szerkeszthetdk.

Lasd a 181. oldalon szerepld
.Ne feledjuk” szakaszt.

Stabilizator rogzitése a
hordozén

Stabilizatort mindig kell alkalmaznunk himzés
soran az anyag fixalasahoz. Sokféle stabilizator
létezik; a textilia donti el, hogy melyiket kell
hasznalnunk. Nagy méret(i tervek esetén,
melyeket mezékre kell felosztanunk, a
stabilizatort fel kell ragasztani a textiliara, pl.
vasalassal, dntapadds megoldassal, vagy spray-s
ragasztéanyaggal.

Spray-s ragasztdanyag hasznalatakor fujjuk a
ragasztéanyagot a keretbe flizétt stabilizatorra,
amely elég erds a himzés teljes méretéhez.
Egyes esetekben két stabilizatort is fel kell
hasznalnunk a himzéshez.

* A legjobb eredmény érdekében rogzitsiik
a textilian (az itt leirt moédon). Megfeleld
stabilizator nélkil a textilia gydrédése
miatt a grafika elcsiszhat, széteshet.

* A stabilizator csomagolasan
tanulmanyozzuk az ajanlasokat.
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Himzés helyének
jeldlése
A himz&keret méretének megfelelé sablon
hasznalataval jel6ljuk ki a himzés helyét a
textilian.

« A sablonok a csomagban talalhatok.

* A Template mappéaban is talalunk
sablonokat, ezeket kinyomtathatjuk.

« A sablont tartalmazé PDF-fajlok valos
méretben, 1:1-es méretben tartalmazzak a

sablont. Az Adobe® Reader® programban
tekintsiik at a nyomtatasi bedllitAsokat: a
+Reduce/Enlarge to fit page” (papir
méretéhez igazit) bedllitas torzithatja a
sablon méretét. Nyomtatas el6tt kapcsoljuk
ki ezt a beéllitast.

0 A sablonrajzon taldlhaté nyilak hegyénél

lyukasszuk at a sablont.

e Helyezziik a sablont a textiliara, majd egy

ceruza hegyét a sablonon lévé lyukakon
atdugva jeldljik at a lyukakat a textiliara.

e Kosszik Ossze a pontokat a textilian az

osztasi mez6k kirajzolasahoz.




@ Helyezzik a sablont a textiliara, és jeloljik fel
az A", ,B", ,C" és ,D” pontokat.

© Azelsz6leg felieldlt teriiletts] jobbra lévé mezé
kijeldléséhez igazitsuk a sablon ,A” és ,D”
pontjait a textilian 1évé ,B” és ,C” pontokra.

Q Az el6zbleg feljelolt terllet alatti mezé
kijeldléséhez igazitsuk a sablon ,A” és ,B”
pontjait a textilian l1évé ,,C” és ,,D” pontokra.

e Ismételiik a 4-6. Iépéseket a sablon
athelyezéséhez és az egyes osztasi mez6k
felrajzolasahoz.

* A vizszintes és fiiggéleges vonalak

metszéspontja a himzékeret
kozéppontjat jelolik.

* Alaposan gondoljuk végig a textilia keretre

flizésének madjat, ezutan helyezzik
sablont a textiliara, és rajzoljuk at a

a

vonalakat a himzés illesztési pontjainak
kijeldléséhez. Nagy himzdkeret esetén a
sablon nem tartalmazza a teljes himzési
terlletet, ezért Gigyelniink kell, hogy a
himzési felilet ne I6gjon tul a textilian jel6lt

teruleten.

Textilia felflizése a
himzoékeretbe

A keret mlanyag himzélapjanak hasznalataval

igazitsuk a himzélapon Iévé illesztévonalakat a

textilian

Iév6 jelekhez. Ezutan rogzitsik a textiliat a keretben,
kdzben gondoskodjunk réla, hogy a textilia nem mozdul

el helyérél.

Q Helyezziikk a himz6lapot a keret bels6

gylr0jébe, majd ennek tetejére helyezzik a

textiliat agy, hogy a himzélapon lévé
vonala az elsé levarrandd6 mezd
vonalaival (textiliara rajzolva) alljanak.

kozép-
illeszts-
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A himzélapon [évé§ illesztévonalakat igazitsuk
az els6 mezé illesztévonalaihoz, kodzben
helyezziik a textiliat és a keret belsd gydrijét
a kilsé gylribe, majd huzzuk feszesre a
textiliat.

Miutan befliztik a textiliat a keretbe, vegyuk ki
a himzélapot.

* Helyezziik a textiliat és a keret sik
feluletre, majd ellendrizzlk, hogy a belsé
gydirdi elég mélyen rogziiljon a kilsé
gydriben: a kettd felsé éleinek egy sikban
kell allniuk.

Ha nem hasznalunk illesztélapot, a
himzdkereten szerepld jelek segithetnek
az igazitasban.

Azonban egyes himzégépeken az
igazitasi pont nem pontosan k6zépen van,
az illesztélap pontosabb eredményt ad.
A textilia keretbe flizésének masik mddja
Ontapados stabilizator hasznalata: kilén
flizzik be a stabilizatort, hiizzuk le a
véddfoliat, majd az illesztélap
segitségével 6vatosan igazitsuk a textiliat
az 6ntapadds fellletre.

Tipp: A textilia kbnnyebben befiizhetd, ha
duplex ragasztoszalagot viszink fel a
belsé gydri hatara, majd a textiliat a belsé
és a kiilsé gydrii kozé csiptetjuk.

Himzés

Ezutan minden készen all a himzéshez.

(1)

o0

Nagy méretl himzési minta let6ltésekor a
himz&gépbe, a mintdk a himzégépben az
alabbi abrdnak megfeleléen jelennek meg.
El6sz0r jeldljuk ki az els6 himzési mintat (Aa).

4

Ha nincs ,Aa” mezében nem szerepel 6ltés,
valasszuk az elsé oltést is tartalmazo mezét.
A Design > Design Property meniipont alatt
ellendrizhetjik a varrasi sorrendet.

A himzoékeretet csatlakoztassuk a himz6-
gépben, majd a késziilék igazitasi funkcidval
illesszik a tit a textilian rajzolt vonalak
metszéspontjara.

Himezzik le a mintat.

Vegyilk ki a himzékeretet a himz&égépbdl,
majd vegytk ki a textiliat a keretbdl.

Flzzik at a textiiat a kovetkez6 mezd
himzéséhez.

Lasd a 179. oldalon a Textilia beflizése
szakaszt.




Egyedi méretd tervezéfelileten létrehozott
mintak adatkartyara térténé mentésekor,
maésolasakor illesztd dltések (egyenes
vonalak elédltéssel levarrva, NOT DEFINED -
nem megadott - szinnel, 7 mm-es
oltéshosszal, 0,3 mm-es 6ltéssel kezdve)
jelolik a mezdk széleit. A illesztd dltések a
nyomtatasi nézéképen és a nyomaton piros
szinnel jelennek meg.

Példa az illesztd oltések hasznalatara a
Largelace.pes fajl felhasznalasaval

(A fajl a Dokumentumok\
PE-DESIGN8\Sample\Layout & Editing
mappaban talalhatd).

1) Himezzik le a bal-fels6 mezé6t.
— lllesztd oltés keril levarrasra a mezé
also élére és jobb oldalara.

2) Flizzik be a textiliat a jobb-felsé mezé
levarrasahoz ugy, hogy a keret bal oldala
a jobb oldali illeszté 6ltéshez igazodjon,
majd himezzik le a mezét.

— Miel6tt a mez6 tartalma himzésre
kerliIne, bal oldalra is levarrasra kerdl
azilleszté dltéssor. Ellendrizzik, hogy
ez a sor fedje az 1. |épésben levarrt
jobb oldali illeszté oltéssort. A mezd
lehimzését kdvetéen a mezd ala is
levarrasra kerul az illeszté vonal.

3) Flizzik be a textiliat a bal-als6 mezé
levarrasahoz ugy, hogy a keret felsé éle
az 1. 1épésben levarrt bal-felsé mezé
also illeszté dltéséhez igazodjon, majd
himezziik le a mezét.

— Miel6tt a mez6 tartalma himzésre
kertlne, felulre is levarrasra keril az
illeszté oltéssor. Ellendrizzik, hogy ez
a sor fedje az 1. Iépésben levarrt alsé
illeszté oltéssort. A mezd lehimzését
kovetéen a mezé jobb oldalara is
levarrasra keril az illeszté vonal.

4) Flizzik be a textiliat a jobb-als6 mezé
levarrasahoz ugy, hogy a keret bal oldala
az 3. 1épésben levarrt bal-als6 mezé jobb
illeszté oltéséhez, és a keret felsé éle a
2. 1épésben levarrt jobb-felsé mezd alsé
illesztd oltéséhez igazodjon, majd
himezziik le a mezét.

— Miel6tt a mez6 tartalma himzésre
kertilne, bal oldalra és felllre is
levarrasra keril az illeszté oltéssor.
Ellendrizzik, hogy ez a sor fedje a 2.
és 3. |épésben levarrt illesztd
oltéssorokat.

Q Folytassuk a textilia keretbe flizését és a
himzést a teljes minta elkészultéig.

181

(opejey) beAuegrelinwag '



A programmal t6bb allasu himzési mintat is Iétrehozhatunk, melyet barmely, a himzégéphez csatlakoztathato
tobb &llast himzdékerettel lehimezhetiink.

O T o

Példa tdbb allast himzékeretre: 100 x 172 mm keret

Tobb allasu keret hasznalata esetén kizarolag 130 x 180 mm-es (vagy 100 x 100 mm-es, a himz6gép varras
fellletétdl fliggéen) himezhet6 le, el6szér dontsik el, hogy a harom régzitési allashol (lasd a fenti abran az
LA, b7 és ,c”jelzésu illesztépontokat) melyikben kivanjuk régziteni a keretet, ezutan hatarozzuk meg a terv

tajolasat.

Amikor a terv elkésziilt, az egyes osztasi mezék mérete meg kell egyezzen a himzégép varrasi feliiletével.

A bemutat6 fajl a kdvetkezé mappaban talalhat6: Dokumentumok\PE-DESIGN 8\Tutorial\Tutorial_10

1. Iépés Adjuk meg a tervezéfelllet méretét.

2. 1épés Hozzuk létre a mintat.

3. lépés Hajtsuk végre a keretre vonatkozo beéllitasokat.
4. lépés Ellenérizziik a mintat.

9 Valasszuk ki a Hoop Size (keret mérete)

Ad'JUk mega tervezéfelllet beallitast, és valasszunk a 130 x 300 mm vagy
meretet 100 x 172 mm-es méret koziil.

0 A Layout & Editing programban kattintsunk az

Option > Design Page Property pontra.

» A tébb allasi keretre vonatkozé

— A Design Page Property (tervezéfelulet beéllitasokat a ,, " jeldlés mutatja.

tulajdonsagai) ablak jelenik meg. A himzégépben hasznalatos keret mérete

alapjan valasszuk ki a megfelel6 méretet.

Tobb allasu keret beallitas a Design Center
szoftver Design Page Property (tervezé-
felulet tulajdonséagai) ablakban nem
talalhatok.
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Terv létrehozasa

Q A tervezdfelileten az alabbi abranak

megfeleld formaban jelenik meg.

,a" terllet: A keret ,a" felsé allasban vald
rogzitésekor levarrhaté terilet.

0" terlilet: A keret ,b" kdzépsé allasban vald
rogzitésekor levarrhato terdlet.

,C" terllet: A keret ,c” kozépsé allashan valo
rogzitésekor levarrhato tertlet.

A pontozott vonal valasztja el az egyes
teruleteket.

9/ Hozzuk létre a mintat, tgyeljink hogy az
teljesitse a kdvetkez6 feltételeket.

a himzdégépben ellenérizziik, az az
alabbiaknak megfeleléen jelenik meg.

« Egy minta mérete ne legyen nagyobb 100 x
100 mm-nél (vagy 130 x 180 mm-nél).

* Mindegyik minta mérete tokéletes férjen el
egy teruleten belll (a, b vagy c).

4

e e
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|

1: A minta helyzete megfelel8, mivel teljesen
elfér az ,a” tertleten beldl.

2: A minta helyzete megfeleld, mivel teljesen
elfér a ,b” vagy ,c” teriileten.

3. Aminta mérete elfogadhat6, de a helyzetét
korrigalni kell, mivel ez nem fér el teljesen
egyik tertleten beltl sem (mddositanunk
kell helyzetén, hogy elférjen a ,b” vagy ,c”
pozicidban).

4: A mintat mddositani kell, mivel tdl nagy
(mind méretét, mind helyzetét médositani
kell, hogy elférjen az ,a", ,b” vagy ,c"
pontban).

®

Ha a minta nem felel meg az elézé
kévetelményeknek, egy figyelmeztetés
jelenik meg a kdvetkezd l1épésre ugraskor.

Keret cserék
optimalizalasa funkcio

A Optimize hoop change funkciéval a t6bb
allasu kerethez igazitott tervezéfeliileten szerepld
minték varrasi sorrendje automatikusan
optimalizalasra kerul, igy csokkenthetjik annak
veszélyét, hogy a keret allasanak feleslegesen
gyakori médositasa miatt a textilia adagolasa
problematikussé valik.
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Kattintsunk a Sew > Optimize hoop change
(keret mddositas optimalizalasa).

* Pipa jelenik meg a funkci6 aktivdlasakor; a
funkci6 kikapcsolasakor eltinik a pipa.

» Az Optimize hoop change funkciot
bekapcsolva a varrasi sorrend Ugy
modosul, hogy a lehetd legkevesebb
alkalommal kell majd a keret allasan
valtoztatni.

A fenti példa esetében a varrasi sorrend: a
(1. minta) > b (2. minta) —» a (3 & 5. minta)
— ¢ (4 & 6. minta). A funkcié kikapcsolt
allapota mellett az elére beallitott sorban
kertilnek levarrasra a mintak. A fenti példa
esetében a varrasi sorrend: a (1. minta) —»
b (2. minta) - a (3. minta) — ¢ (4. minta) —»
a (5. minta) — c¢ (6. minta).

igy optimalizalas nélkiil tébbszor kell
maédositanunk a keret allasat, mint
optimalizalast kdvetden.

®

Mivel a minta nem keril megfeleléen
levarrasra vagy a textilia adagolasa
nehézkessé valhat a keret allasanak tul
gyakori cserélje miatt, ajanlott az Optimize
hoop change funkcié hasznélata. A funkciét
bekapcsolva mddosulni fog a varrasi
sorrend, ezért himzés elétt ajanlott a
himzési sorrend ellenérzése.

Minta ellenérzése

®

Fontos hogy a parancs kiadasa elétt ne
legyen kijeldlt minta. Ha van kijel6lt minta,
kizardlag a megjelenitett mintara vonatkozé
adatok jelennek meg.

Kattintsunk az Option > Design Property
(terv tulajdonséagai) pontra.

— ADesign Property ablak megjelenésével
egyidében a tervezéfeliilet az ablakot
kit6lté méretben jelenik meg.

» Az ablak elsé sora mutatja az éppen
megjelenitett minta keret allitasi sorban
betoltdtt helyét.

« Kizarélag a keret allitasi sor aktualis helyén
himzésre keriil6 mintak jelennek meg a
tervezdfeliileten, és az aktudlis keret
helyzetén jellemzé himzési teriilet piros
korvonallal jelenik meg.

* A keret allitasi sor eltéré helyén himzésre
keriil6 mintakat a Next (kbvetkezd) és
Previous (el6z6) pontokra kattintva
jelenithetjiik meg. Ekkor a keret allasanak
megfeleld mintak a tervezéfellleten is
megjelennek.

(0]

Ha a minta a himzési teriiletnél nagyobb,
vagy a himzési teriileten nem fér el teljesen,
a “Please change the object size or
position.” (kérjiuk médositsunk az elem
méretén, helyzetén) lizenet figyelmeztet.

A kijelolést kbvetéen modositsuk a minta
méretét, helyzetét.




= Terv mentése
A teljes terv egy fajlba (.pes) kerul mentésre.

Ha a fajl mérete vagy a szinek szama
meghaladja a megengedett értéket, vagy ha
az egyik mérete nem fér el teljesen a himzési
terlleten, a “Please change the object size or
position. Do you want to save the data
anyway?” (Kérjuk modositsa az elem méretét,
helyét. Mindenképp menti az adatokat?)
Uizenet figyelmeztet.

= Terv mentése adatkartyara

A tobb allasu kerethez tervezett minta esetén
az egyes keret allasokhoz tartoz6 minték egy
mintat alkotnak, melyek 6sszekapcsolasaval
jon létre a teljes terv.

Emiatt adatkartyara torténé mentéskor egy
tobb allasu keretes terv tébb minta
kombinacitjaként keril mentésre.

| O]

H : A minta a keret fels¢ allasba
helyezésekor keril levarrasra (,a” allas).

H : A minta a keret kozépsé allasba
helyezésekor kerill levarrasra (,b” allas).

u : Aminta a keret als6 allasba helyezésekor
keriil levarrasra (,c” allas).

A példaban a keret allas szerinti varrasi
sorrendje tehat: b, a majd c.

Kiegészitések a tdbb allasu keretet
alkalmazé himzésekhez

Miel6tt lehimezziik a tervet, végezziink egy
prébavarrast egy darab textilian, egyezé ti
és fonal hasznéalata mellett.

Rogzitstink stabilizatort a textilia hatuljara
és szorosan flizziik be a textiliat a keretbe.
Amikor vékony vagy stretch anyagra
himziink, két réteg stabilizatort
hasznaljunk. Ha nem hasznalunk

stabilizatort, a textilia tdinydlhat, gydrédhet.

Nagy méreti grafika himzésekor a 178.
oldalon talalunk tippeket a stabilizator
régzitésére.

Cikkcakk oltést alkalmazzunk a kérvonalak
varrasahoz, hogy a koérvonalon kivil ne
himezzilnk.

®) X

Tobb allasu kerettel himzendd mintak
esetén a tervezéskor hagyjunk atfedést a
minta egyes részei kdzott, igy
megelézhetjiik a pontatlan illesztésbél
eredd esztétikai problémakat.
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Tobb allasu kerethez beallitott
tervezéfelllet nyomtatasa

llyen esetben a tervezéfellilet teljes tartalma az elsd
lapon jelenik meg a nyomtatasban, a kévetkezé
lapokon az egyes keret allasokhoz tartozo részletek
és ezek varrasi jellemz6i (méretek, keret allasa,
varrasi szinsorrend, 6ltésszam). A nyomtatott lapok
szama a terv figgvényében alakul.

» 130 x 300 mm-es tervezdfelilet esetén a
minta 130 x 180 mm-es mezdkre lesz
felosztva; mindegyik minta kilon lapon
jelenik meg.

« 100 x 172 mm-es tervezéfelilet esetén a
minta 100 x 100 mm-es mezdkre kerdl
felosztasra; mindegyik minta kiilén lapon
jelenik meg.

A tervezoéfellilet tartalma az alabbi beallitasok
szerint nyomtathat6:

Actual Size (valés méret) mod kivalasztasakor:
Az elsé oldalon a tervezéfeliilet teljes tartalma
jelenik meg 1:1-es méretben. (130 x 300 mm-es
tervezéfelilet esetén kicsinyitett kép jelenik
meg.) Ezutan a mintat alkot6 egyes mezdk
jelennek meg kiilén lapon, az els6 keret allasu
mezével az élen, ezt kdveti kilén lapon a hozza
tartozo varrasi adatok.

Reduced Size (csokkentett méret) mod

kivalasztasakor:
Az elsé oldalon a teljes tervezdfelilet kerll
nyomtatasra 1:1-es méretben. (130 x 300 mm-
es tervezéfelllet esetén kicsinyitett kép jelenik
meg.) Ezutan a mintéat alkoté egyes mezdék
jelennek meg kuilén lapon, az elsé keret allasu
mezdvel az élen, a minta mellett egy oldalon a
varrasi adatokkal.

A File — Print Preview menipontok
kijelolését kdvetden a terv a fentieknek
megfeleléen jelenik meg a képernyén is.

186



oo~y OO1hW

[EEY

12

11
10

Eszk6zsav

A menuparancsok gyors elérését teszi lehetéveé.

Mappaék listaja

A szamitdgépen szereplé mappakhoz biztosit
hozzaférést, és a végrehajtott keresések
eredményét mutatja.

Kartya olvas6 gomb
A kartya tartalmét olvassa be.

Mappa tartalmanak megjelenitése gomb
Mappa tartalma jelenik meg a megfelel
ablakban.

Himzoékeret méretének megadasa

Kattintsunk a ikonra, majd kattintsunk a
Minden program (Programok) > PE-DESIGN 8
> Tools > Design Database pontokra.

Kattintsunk a mappa listaban a kivant
mappara.
— Az adott mappéban szerepld 0sszes terv

miniatlr nézékép megjelenik a jobb oldali
ablakban.

10

11

12

Meg kell adnunk a himz&keret méretét, amikor a
himzési tervet adatkartyara mentjik.

Kartyan foglalt tarhely méretet jelz6 sav
Mutatja, hogy a kijelélt terv (az iras (writing)
listAban megjelenitett terv) altal a kértyan
elfoglalt tarhelyet mutatja.

fras gomb

A kivalasztott minta mentésre keril a kartyan.
Torlés gomb

A kivalaszttot terv kijel6lésést megsziinteti (nem
kertl mentésre a kartyan).

iras lista

A Kkartyara irando tervek listaja.

Hozzaadas gomb

A fels6 ablakban kijel6lt terv hozzaadasa a
kartyara irandd tervek listdjahoz.

iras lista megjelenitése/elrejtése gomb
Nyomijuk le amikor kartyara kivanunk menteni
terveket. Ujra a gombra Kattintva elrejthetjiik az
Iras listat.

Tartalom ablak

A kivalasztott mappaban tarolt himzési tervek
miniatlr nézéképeit jeleniti meg.

* A kdvetkez§ kiterjesztésdi fajlokat ismeri fel
a program:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx, .pen
* .pem kiterjesztési fajlok nem jelennek meg,
mivel ezeket himzdgép nem tudja
feldolgozni. Téltsik be a .pem fajlt a Layout &
Editing szoftverbe, majd mentsuk el .pes
fajlként.
Lasd a 152. oldalon a Betéltés a
Layout & Editing szoftverbe
szakaszt.
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Fajlok nézéképének
megtekintése

A himzési tervet néz6éképen tekinthetjiik meg.

Eszkdzsav ikon:

A mappa listdban valasszuk ki a kivant tervet
tartalmazé mappat.

A Tartalom ablakban valasszuk ki a kivant
tervet.

Kattintsunk a ikonra, vagy kattintsunk a

Display > Preview (néz6kép) pontra.

A .pen formatumu fajlok nem jelennek meg a
nézdéképen.

Fajl adatainak
megtekintése

A Property ablakban megjelennek a fajl adatai: név,
méret, dltésszam, varrasi idd, szinek szama,
modositas datuma stb.

.pes fajl esetén a himzési terv tovabbi adatai
jelennek meg.

» A megjelend varrasi idd csak becsiilt
érték. A valés levarrasi idé fligg a
késziilék tipusatol és a beallitasoktdl.

* A varrdsi id6 .pen formatuma fajlok
esetében nem jelenik meg.
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Eszkdzsav ikon: tl

A Tartalom ablakban jeldljik ki a kivant
himzési tervet.

Kattintsunk a D ikonra vagy a Display >
Property pontra.

Nem PES féjlok és
PES-fajlok

(3.0 vagy korabbi
valtozat)

PES fajlok
(4.0 vagy késébbi
véltozat)

— Ha egyedi méretl vagy tobb allasu
kerethez igazitott tervezéfelllet kerdlt
beallitasra (100 x 172 mm, 130 x 300
mm), az alabbi ablakhoz hasonlé
Property ablak jelenik meg.

« A piros keret mutatja a megjelenitett minta
mezd helyzetét.
* A tovabbi keret 4lldsokhoz tartozd mintak

megjelenitéséhez kattintsunk a _<¢

vagy __** | ikonra.




Fajl megnyitasa a Layout &
Editing szoftverrel

A Layout & Editing szoftverrel kdnnyedén
megnyithatjuk a .pes fajlokat.

A mappa listaban valasszuk ki a kivant tervet
tartalmazé mappat.

Fontos hogy a .pes fjlt tartalmazé mappat
megnyissuk.

A Tartalom ablakban valasszuk ki a .pes fajlt.

Kattintsunk a File > Open in Layout &
Editing (megnyitas a Layout & Editing
szoftverben) pontra.

— A kivalasztott himzési minta megjelenik
az Uj tervezéfelileten.

Fajlok betdltése a Layout &
Editing szoftverbe

Barmely kijel6lt himzési tervet betdlthetjiik a Layout
& Editing szoftverbe. A kévetkezé formatumau
fajlokat ismeri fel a szoftver: Layout & Editing:

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, és .XxX.

A mappa listdban valasszuk ki a kivant tervet
tartalmazé mappat.

A Tartalom ablakban valasszuk ki a himzési
tervet.

Kattintsunk a File > Import Into Layout &
Editing (betdltés a Layout & Editing
szoftverbe) pontra.

— A kivalasztott himzési terv megjelenik a
Layout & Editing munkaterileten.

.pen formatumu fajlok nem tdlthetdk be a
Layout & Editing szoftverbe.
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Kulénbdz6 mappakban menthetjik a himzési terveket, igy kategdrizalhatjuk, szortirozhatjuk 6ket. A himzési
tervek megjelenitheték miniatir formatumban, vagy a minta kiegészité adatai, ,részletei” alapjan.

Uj mappa létrehozasa

Uj mappék létrehozéasa a tervek szétvalogatasat,
kategorizalasat szolgaljak.

A mappa listaban jeléljik ki a kivant mappat.

Kattintsunk a File > Create New Folder (Uj
mappa létrehozasa) pontra.

— Egy Uj mappa jon létre a kivalasztott
mappan belil.

Adjuk meg az (j mappa nevét, majd nyomjuk

le az gombot.

— A mappa neve a begépelt névre valtozik.

Fajlok athelyezése,
masolas masik mappaba
A Design Database szoftverben a kijelolt fajl

kénnyedén athelyezhetd az egyik mappabdl a
mésikba.

A mappa listaban keressik ki a mappat,
amelybe a tervet athelyezni kivanjuk.

A mappa listdban keressiik ki a mappat,
amelyik az athelyezni kivant tervet
tartalmazza.

HUzzuk a Tartalom ablakban szereplé tervet a
korabban kivélasztott célmappaba.

— Ha a két mappa ugyanazon meghajtén
van, a kivalasztott mappa athelyezésre
kerQl (t6rl6dik az eredeti helyrdl).

— Ha a két mappa eltéré6 meghajton van, a
kivalasztott terv &tmasolasra kerdl
(megmarad az eredeti mappaban is).

* Ha ugyanazon meghajton Iévé két mappa
kodzott kivanunk masolni, tartsuk nyomva a
gombot a terv athizasa alatt.

« A fajl thelyezéséhez az egyik mappabdl a
masikba eltéré meghajtdk esetén, tartsuk
lenyomva a gombot a terv athlizasa
alatt.

« A fajl az Edit - Cut (kivagas) és Edit - Copy
(masolas) meniparancsokkal is
athelyezhetd az egyik mappahdél a méasikba.
A célmappaban adjuk ki az Edit - Paste
(beillesztés) parancsot.

Fajl nevének modositasa

A Design Database szoftverben a fajl nevét is
modosithatjuk.

A terv neve csak akkor médosithatd, ha a
varrasi adatok kertiltek megjelenitésre
(Display — Details meniparancs).

Lasd a 191. oldalon.
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A mappa listaban véalasszuk ki a himzési
tervet tartalmaz6 mappét.

Valasszuk ki a himzési tervet. Kattintsunk
Ujra.
— A név kiemelésre keril a kereten beldl.

Gépeljiuk be az (j fajlnevet, majd nyomjuk le

az gombot.

A fajl atnevezésekor a fajl kiterjesztése nem
maodosithatd.

Fajlok torlése

A Design Database szoftverben torolhetjik is a
himzési terveket.

A mappa listaban valasszuk ki a tordlni kivant
himzési tervet tartalmaz6 mappéat.

A Tartalom ablakban jel6ljik ki az adott
himzési tervet.

Nyomjuk le a gombot.

— A fajl a Lomtarba kertil.

Fajlok megjelenitésének
modositasa

A Tartalom ablak a himzési terveket mutaté miniatdr
nézéképek mérete allithato, valamint jellemzé
adatikat (részletek) is megjelenithetjik.

Kattintsunk a Display menipontra, majd a
megjelené mentben valasszuk ki a kivant
megjelenitési médot.

Nagyobb nézékép megjelenitéséhez valaszuk

a Large Thumbnails-t vagy a ikont.

Kisebb néz&kép megjelenitéséhez valaszuk a

Small Thumbnails-t vagy a lil ikont.

A tervek megjelenitéséhez kattintsunk a

Részletek gombra vagy a ikonra.
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A Keresés funkcioval gyorsan kikereshetjiik a kivant himzési tervet (.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jjef, .sew, .csd, .xxx, vagy .pen) a kijeldlt meghajtén, mappaban, a megadott keresési feltételek szerint.
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A mappa listdban valasszuk ki a mappat.
Kattintsunk a File > Search (keresés) pontra.

Adjuk meg a keresési feltételeket. A kivant
keresési feltétel elétt pipaljuk ki a kapcsolét.

File Name (fajl neve)

Keresés adott név szerint. Gépeljik be a
mezG8be a nevet.

,Joker” karaktereket is hasznalhatunk: a ,?”
egy (ismeretlen) karaktert helyettesit, a ,, %"
(ismeretlen) karaktersorozatot helyettesit.

Format (formatum)

Keresés adott fajl formatumra. A kivant
formatum mellett pipaljuk ki a kapcsol6t.

Stitch Count (6ltésszam)

Adott 6ltésszamot tarold fajlokra vald kereseés.
A mezékben adjuk meg az also és felsd
kiiszbbértéket (ezek kozott keres a program).

Color Count (szinek szama)

Adott szamu szinbdl allo grafikat tarolo
fajlokra val6 keresés. A mezdékben adjuk meg
az also és felsd kuszobértéket (ezek kdzotti
fonalszineket tartalmazé fajlra keres a
készilék)

Width (szélesséq)

Adott szélességl himzési tervre kereshetlink.
A mezékben adjuk meg az also és felsd
kiiszobértéket.

Height (magasséag)

Adott szélességl himzési tervre kereshetlnk.
A mezd6kben adjuk meg az alsé és felsd
kiiszdbértéket.

Date Modified (médositas datuma)

Keresés adott idépontban médositott fajlra.
A mezbkben adjuk meg a keresés idGtartamét
(-tol -ig).

.pes fajlra esetében tovabbi feltételek szerint
is kereshetunk:

Design Name (terv neve)

Keresés a terv megnevezése alapjan.
Gépeljik be a mezébe a terv nevét.

Category (kategoria, téma)
Keresés kategoria szerint. A mezében adjuk

Author (szerzé)

A fajlhoz rendelt szerz6 alapjan térténé
keresés. A mez6ben gépeljik be a szerzé
neveét.

Keywords (kulcsszo)

Adott kulcssz6 alapjan térténd keresés. A
mez6ben gépeljik be a kulcsszot.

Comment (megjegyzés)

A fajlhoz tartozo kiegészité megjegyzés alapjan
torténd keresés. Gépeljik be a keresett
szOveget.

« Almappéakban torténd kereséshez pipaljuk
ki a Search subfolders kapcsoldt.

« A program a File Name felirat melleti
mezdébe gépelt karakterek egy egységes
karaktersorként kezeli. A név szerinti
kereséskor tobb eltéré szora is kereshetiink
a Search Conditions (csak PES fajlok
esetén) alatti mezékbe begépelve a
szoveget, a szavak szokozzel valo
elvalasztdsa mellett.

Kattintsunk a Search pontra.

— A keresési feltételeknek megfelel6 fajlok
listaja jelenik meg.




A mappa listdban valasszuk ki az atalakitani
kivant fajlt tartalmaz6 mappat.

A Tartalom mappaban véalasszuk ki a himzési
terv fajlt.

Kattintsunk a File > Convert Format pontra.

A Format Type mezében adjuk meg a kivant
forméatumot.

Convert Format ==l

Fomat Type: |PES =
KR
Output To
% Same folder

 Following folder

T4 sershem_vista_e\DocumentsiPE-[

DST formatum esetén megadhatjuk, hogy az
ugro oltések az ugro kodok szama alapjan
elvagasra keriljenek vagy sem. Mivel a kodok
szama az alkalmazott varrogéptdl fliggéen
valtozhat, gépeljik be vagy valasszuk ki a
megfeleld értéket a Number of jumps for
trim (ugrésok szama vagashoz) mezében. Ez
a bedllitas kizarolag DST formatum esetén
jelenik meg.

Output To pont alatt:;, adjuk meg, hogy az Uj
fajl az eredetivel egyezé mappaba keruljén
mentésre (Same folder) vagy masik, eltéré
mappéaba (Following folder - adjuk meg a
mappat).

» Same folder (ugyanoda) beallitassal t6bb
fajlt eltéré formatumban mentiink le, egy (j
fajl formatumaval egyezd formatuma fajl
mar nem keril mentésre.

Ha a fajl az eredetitdl eltéré mappaba kerdl
mentésre, barmely fajl, amelyik az djjal
megegyezd formatumd, masik mappan
mentésre kerdl.

* A célmappa mddositasahoz kattintsunk a

% ikonra.

A himzési terveket a kdvetkez6 formatumokba menthetjik at: .pes, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, vagy .xxx.

Kattintsunk a Convert (atalakit) gombra.

— Af4jl az Uj formatumban kerll mentésre a
megadott célmappaba.

* Ha a fajlt .pes formatumban mentjik el, a
fonal szinek olyan médon keriilnek men-
tésre, mintha betdltottiik volna a Layout &
Editing szoftverbe.

.phc és .pen formatumba nem mentheték a
fajlok.
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A fajlokat adatkartyara is irhatjuk. A kartyat a
himzdgépbe helyezve a rajta tarolt himzési terv
levarrhato.

Helyezzlk be az adatkartyat az USB-s
kartyairo egységbe. PHC kiterjesztési fajlon
kivll barmilyen fajlt irhatunk kartyara.

Terv lementése adatkartyara a 17.
oldalon.

Kattintsunk a " ikonra.

— Card writing list (kartyara iras) ablak
jelenik meg.

Tartalom ablak
(vélaszthaté mintak)

iras lista
(kivalasztott mintak)

¢ Az iras lista elrejtéséhez kattintsunk a
ikonra.

A Hoop size (keret méret) kivalasztoban
adjuk meg a himzékeret méretét.

i) [oost00/ 0810w ~]

Ne valasszunk a himzégépben ténylegesen
alkalmazott himzékeret méreténél nagyobb
méretet. Ellenkezd esetben az adatkartya
nem fog megfeleléen egyuttmdkddni a
himzégéppel.

Kattintsunk a = ikonra, majd

valasszuk ki a mappat, ahol a kivant terv
talalhato.

— Az adott mappaban talalhat6 6sszes
himzési terv megjelenik a Tartalom
ablakban.

Valasszuk ki a kivant tervet.

Kattintsunk a ¥ ikonra, vagy a jobb-

egérgombbal a fajlra, és valasszuk az Add to
Writing List (hozzaadas az iras listahoz).

— A kivalasztott fajl megjelenik az iras
listdban.

Egy adott fajlt gy is kijelolhetlink irasra, hogy
kivalasztjuk a f4jlt, majd athtzzuk az Irds
listaba.

Ha a minta nagyobb a 3. Iépésben megadott
himzdkeret méretnél, vagy az dltések
szama, szinek szama tallépi a himzé-
keretnél megengedett értéket, a fajl nem
adhat6 hozza az irés listahoz.

Csak az Iras listaban megjelend tervek
kertilnek mentésre az adatkartyan.
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* Terv torléséhez a listabol, valasszuk ki az
adott tervet, majd kattintsunk a  jp
ikonra, vagy jobb egérgombbal kattintsunk,
majd valasszuk a Remove from Writing
List (torlés az iras listabdl) pontot.

* Egyedi méret(i tervezdfeluleten létrehozott
mintakat mezdénként felosztva irhatjuk
kartyakra.

Lasd a 139. oldalon a ,Ne
feledjuk” keretes részt.

Mindezt addig folytassuk, amig az 6sszes
kartyara irni kivant fajlt kijeloltuk.

» Amiivelet kozben a kartyan folgalt tarhelyet
jelzé sav segit az adott kartyara irhato
tervek dsszeallitasaban. A kartyak altal
elfoglalt tarhely kék szinben lathaté.

| I

100%
* A himzési fajlok Ujrairasahoz kattintsunk a

gombra, majd valasszuk ki ezen
fajlokat, és hizzuk az Irés listaba.

Miutan a kartyara irni kivant tervek
megjelennek az iras listaban, kattintsunk a

by ikonra a tervek kartyara irasahoz.

Kattintsunk az OK-ra.

— A himzési tervek a kartyara irodnak.

Ne vegyik ki a kartyat, vagy hdzzuk ki az
USB-kabelt, amig a tervek kértyara irasa
folyamatban van (a LED-lampa villog).

A Kértyara irt himzési tervek ellenérzéséhez
kattintsunk a ikonra.

- ikon jelenik meg a Mappa
listaban, és az 6sszes terv megjelenik a
Tartalom ablakban.

¢ A Tartalom ablakban az adatkartyara irt
fajlok ,Card Data” megnevezéssel lathatok.
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Nyomtatas

A kivalasztott mappaban szerepl6 himzési tervekrél
indexlap, katalégus nyomtathato.

A Mappa listdban jeléljik ki a himzési terveket
tartalmazé mappat.

Kattintsunk a File > Print Setup (beallitas
nyomtatasa) pontra.

A Print Layout (oldalterv kialakitasa)
beallitasnal megadhatjuk, hogy minden terv
egy kulénallé lapon jelenjen meg, 4 terv
jelenjen meg egy lapon vagy 12 terv jelenjen
meg egy lapon.

A Color Description (szin leirasa)
beallitasnal megadhatjuk, hogy a fonalszinek
a szin megnevezésével jelenjenek meg, vagy
a fonal mark4janak és szamanak
megjeldlésével.

Ha a marka neve és a fonal szama tul hosszu
volna, a széveg vége lemarad a
nyomtatasbol.

Kattintsunk a Print gombra.

» Ha a Tartalom ablakban egy vagy tébb
himzési terv kivalasztasra kerdlt, kizarélag
a kivalasztott tervek keriilnek nyomtatasra.

* A levonatok a File > Print mentpontra
kattintva nyomtathatok ki. A tervek a Print
Setup ablakban megadott bedllitAsoknak
megfeleléen kerliinek nyomtatasra.
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Exportalas HTML fajlként

Nyomtatas helyett a katalogus HTML fajlként is
elmenthetd.

A Mappa listdban jeléljik ki a himzési terveket
tartalmazé mappat.

Kattintsunk a File > Create HTML (HTML
létrehozasa) pontra.

Valasszuk ki a meghajtot, a mappat, majd
gépeljuk be a HTML f4jl nevét.

A Page Title mez6ében cimet adhatunk a
HTML oldalnak.

A Page Layout (oldalterv kialakitas)
bedllitasnal megadhatjuk, hogy hany terv
szerepeljen az oldalon.

Kattintsunk a Save (mentés) gombra.




Exportalas a CSV
formatumban

A .csv fajlban kimenthetjik a himzési terv jellemzé
adatait (fajl neve, méretek, oltések szama, szinek
szama, elérési (t, fajl tulajdonsagok (.pes fajlok),
fonalszinek megnevezése, fonalak szama).

A Mappa listdban valasszuk ki a kivant tervet
tartalmazé mappat.

Kattintsunk a File > Create CSV (CSV
létrehozasa) pontra.

Vélasszuk ki a meghaijtét, a mappat, majd
gépeljik be a .csv f4jl nevét.

Kattintsunk a Save (mentés) gombra.
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Programmable Stitch Creator alapmiiveletek

A Programmable Stitch Creator szoftverrel egyedi kitdlté és bélyegzéminta oltést készithetiink, melyet mind a
Layout & Editing, mind a Design Center szoftverben felhasznalhatunk. A kitolt6/bélyegzéminta oltések
programozhato kitolté oltésként és bélyegzémintaként alkalmazhat6 a szoftverekben. Tovabbi latvanyos
oltésmintakat hozhatunk Iétre ezen a 6ltések felhasznalasaval.

Programmable Stitch Creator munkaablak

1 Eszkézsav
1-— Billentylparancsok a fé6bb menuparancsokhoz.

2 Eszkoztar

— 9 Motivum, kit6lt6 és bélyegzdminta 6ltési mintak
kivalasztasara és létrehozasara szolgal.

(Az als6 négy gomb nem jelenik meg motivum
maédban.)

/3 3 Preview (nézékép) ablak
A minta levarrasat jeleniti meg.

4 Tervezéfelllet
A munkateriilet menthet6, ténylegesen
felhasznalhat6 része.

5 Munkaterilet

Kitolté/belyegzéminta Oltések keszitése

Meglévé programozhat6 6ltési mintak felhasznélasaval hozhatunk Iétre (j mintékat.

s
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—
1. lépés Kitolté/bélyegzéminta 6ltési minta megnyitdsa
2. lépés Vonalrajz készitése a kitolté/bélyegzéminta 6ltési mintdhoz
3. lépés Dombor/véset effekt végrehajtasa a kitolté/bélyegzéminta oltési mintan
4. lépés Médositott kitolté/bélyegzéminta 6ltési minta mentése
5. 1épés A kitolté/bélyegzéminta 6ltési minta mentése a Layout & Editing szoftverben
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Kitolté/bélyegzéminta
megnyitasa
Els6 lépésként megnyitjuk a kiindulasi alapként
szolgalo kitolté/6ltési mintat: a wavel.pas mintat
fogjuk felhasznalni.

0 Kattintsunk a ikont, majd valasszuk a
Programok > PE-DESIGN 8 > Tools >
Programmable Stitch Creator pontot.

Kattintsunk a File > Open (megnyitas) pontra.

Vélasszuk a wavel.pas fjlit a Pattern
mappéban a PE-DESIGN telepitési helyén
belil. (Példaul: Program Files > Brother >
PE-DEISGN 8 > Pattern mappa.) Kattintsunk
az Open parancsra vagy kétszer a fajlon.

2]
©

Vonalak rajzolasa a kitolté/
bélyegzéminta dltéshez

Az Eszkoztarbdl a Vonal eszkdzzel rajzolhatunk
vonalakat.

A kovetkezd példaban Medium (kdzepes)
racsbeallitast alkalmazunk. Részletesen lasd
a 215. oldalon a ,Racsbedllitas modositasa”
pontot.

@ «attintsunka <. | pontra.

e Kattintsunk a tervezéfelileten a 1-4. pontokra.

/s

N

N
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« A vizszintes és fliggéleges mindig a
racshoz igazodnak. A létrehozott pontok
mindig a fliggbleges és vizszintes vonalak
metszésébe kerilnek, igy 45 fokos atlés
vonalat is kénnyen rajzolhatunk. Tehét
barhova is kattintunk, a pont automatikusan
legkdzelebbi metszéspontha kertil.

« Az utols6 megadott pont térléséhez
kattintsunk a jobb egérgombbal.

A 208. oldalon kattintsunk a Minta
|étrehozasa Kitolt6/
bélyegzéminta mddban
szakaszra.

e Kattintsunk kétszer a tervezéfeliiltere az 5-0s
pont kijel6léséhez (vég pont).

.\\
d
o
.// .
=
@ Ismételjik az el6z6 miveleteket egy Ujabb
rajzolasahoz jobb oldali két hullam kozé.
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Dombor/véset hatés a
kitolté/bélyegzé mintan
A kitolté mintan vagy a bélyegzémintan dombor
vagy veéset effekt végrehajtasaval késébb a
mintakat alkalmaz® himzés egésze kap egy
dombor- vagy véset hatast.
A minta vonalainak zart fellleteket kell alkotnia az
effekt végrehajtasadhoz. Példankan a vonalak
nem alkotnak zart feluleteket, igy zar6 vonalakkal
még ki kell egésziteniink a mintat.

0 Kattintsunk a s ikontra, majd kattintsunk
egyszer a tervezéfellleten az 1-es, kétszer a
2-es pont kijeldléséhez.

Ezutan kattintsunk a tervezéfeliletre a 3-as
pont kijel6léséhez, kétszer a 4-es ponthoz.

14 ) 22
7 MR
_ /
o
\
\. N
" \\
N
% .
74
i
i
\
: N
RN, N
4 \ N3

— A tervezéfeliilet alsé és fels6 szélén
futnak majd a vonalak.

e Kattintsunk a xU (Felul (véset)) ikonra,
majd az 1. és 4. hullam feluletre.

— Ezek a felliletek piros szinben jelennek
meg, és rovid oltésekkel kertilnek
levarrasra a véset hatas eléréséhez.

e Kattintsunk a @ ikonra, (Felulet (dom-
bor)), majd a masodik és 6todik fellletre.

— A felliletek kék szinben és folytonos
oltéssel keril levarrasra, domborhatast
keltve.

Kitolté/bélyegzéminta
Oltés mentése
A maddositott mintat elmenthetjik. A kitdlt6/
bélyegzéminta .pas formatumban keril mentésre.

@ Kattintsunk a File > Save As (mentés mint)
pontra.

e Vélasszuk ki a meghajtét és a mappat, majd
gépeljik a fajl nevét.

Kattintsunk a Save (ment) pontra.

e Kattintsunk a File > Exit (kilépés) pontra.
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et U e £ — @ Ha sziikséges, moédositsuk a varrasi
Az elkeszillt kitolté/belyegézminta jellemzéket.
hasznalata a Layout & Editingben
Inditsuk el a Layout & Editing szoftvert. g

valasszunk egy himzési tervet. * A kitolté/bélyegzéminta bélyegzémintaként

A Region sew type (felilet oltéstipus) is felhasznalhaté a L | ikon
legérdil6é listaban valasszuk a Prog. Fill hasznalataval.

Stitch (programozhato kitolté 6ltés) pontot. A 114. oldalon Bélyegzéminta

o 0006

Kattintsunk a Sew > Sewing Attribute Setting hasznélata, mddositasa
(varrasi jellemzdk) mendpontra. szakaszt.
Lasd a 47. oldalon a Layout & Editing * Aszebb himzés érdekében olvassuk a 109.
munkaablak szakaszt. oldalon a ,Tudnival6k a programozhat6

e Kattintsunk a ikonra a Programmable szakaszt.

E.,, kitdlts oltésekrdl és bélyegzémintakrdl”
fill (programozhato kitoltd oltés) pont mellett.

Q Vélasszuk ki a meghajtét és a mappat, ahova
a 4. 1épésben mentettik a mintat.

e Kattintsunk a kitolt6/bélyegzéminta mintara,
majd kattintsunk az OK-ra.
— A minta végrehajtasra keril a teljes minta
belsé fellletein.
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Egy teljesen (j motivum 6ltési mintat hozunk létre. Ehhez a motivum médba kell valtanunk.

1. 1épés Motivum mdédba torténd belépés

2. |1épés Egyetlen vonal atalakitasa motivum 6ltési mintava

3. 1épés Az (Gj motivum minta mentése

4. lépés Az Gj motivum oltés alkalmazasa a Layout & Editing szoftverben

Belépés motivum modba

0/ Inditsuk el a Programmable Stitch Creator

programot.

e Kattintsunk a Mode > Motif (motivum) pontra.

— A program motivum maodba valt.

Vonal atalakitdsa motivum
mintava
Motivum mddban teljesen Uj mintat fogunk
létrehozni egyetlen vonal alakjanak modositaséaval.
Ezen mintak felhasznéalhatok a vonal és felulet
himzéséhez a Layout & Editing programban, és
fellilet varrasahoz a Design Center programban.

@ Kattintsunk a f): ikonra, majd hizzuk meg
ta

az alapvonala

ezdd pontra (kék négyzet)

€s a zard pontra (piros négyzet) kattintva.

— Négyzet fogopont jelenik meg.

e Hulzzuk el a pontot.
A pont elhuzasakor a vonal zéldre valt.
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* A pont vizszintes vagy fliggéleges
mozgatasahoz a hizas kdzben tartsuk

lenyomva a gombot.

* A nyil gombok lenyomésaval a kijel6lt
pontot egy racskdzzel arrébb ugratjuk a
lenyomott nyil irAnyaban. Ha a rdcs nem
lathatd, a minta a legkisebb racskdznél
kisebb mértékben mozdul el a nyil
iranyaban.

* A kijeldlt pont torléséhez nyomjuk le a

gombot.

A motivum oltési minta
mentése

Az 6ltési mintat el is menthetjik. A motivum o6ltési
minta .pmf formatumban is menthetd.

A minték a kitolté/bélyegzéminta 6ltési mintakkal
egyez6 moédon mentheték.

Lasd a 201. oldalon a Kitolts/
bélyegzdminta &ltési minta mentése
szakaszt.

Az Uj oltési minta alkalma-
zasa a Layout & Editingben

Inditsuk el a Layout & Editing szoftvert.
Vélasszunk egy &ltési mintat.

A Line sew type (vonal dltéstipus) legérdiilé
menubél valasszuk a Motif Stitch pontot.

© 0006

Kattintsunk a Sew > Sewing Attribute Setting
(varrasi jellemzd beallitasa) pontra.

L4sd a 47. oldalon a Layout & Editing
munkaablak pontot.
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@ Kattintsunk a E—N pontra a Pattern (minta)
mellett.

G Vélasszuk ki a meghajtot és a mappat, ahova
a 4. lépésben a mintat mentettik.

0 Kattintsunk az 4j motivum o6ltési mintara, majd
az OK-ra.

— A minta végigfut a himzési minta
kdrvonalan.

@ Igény esetén madositsuk a varrasi
jellemzéket.

Motivum 6ltési minta alkalmazasahoz a felllet
6Oltéstipus beallitasnal a motivum (motif), a
sarkos (piping) vagy quilt (steppel6 - stippling)
oOltést valasztjuk.




Eqyedi 6ltési minta létrehozasa (Programmable Stitch Creator)

A fejezet Programmable Stitch Creator program kuilonféle miiveleteit, bedllitasait ismerteti. A programmal
létrehozott, szerkesztett és elmentett 6ltési mintakat programozhatd kitolt6 6ltésként vagy motivum oltésként
alkalmazhatjuk. A kétféle minta kezeléséhez be kell Iépniink a megfelelé modba.

Kitolté/bélyegzéminta dltési minta

» Ezen mintak a Layout & Editing és Design Center programokban bélyegzémintaként és
programozhato 6ltési mintaként hasznalhatok.

* A mintak egyetlen vagy tobb vonal bevonasaval is késziilhetnek. A levarrt feliiletet dombor- és
vésethatassal tehetjiik még latvanyosabba.

¢ A mintakat Kitolt6/bélyegzéminta (Fill/Stamp) mddban hozhatjuk létre.

véset dombor

(101e81D yo1IS B|gqewwelbold) BSEZOYD19] BIUIW 1S9)|Q IpaAbh]

Motivum o6ltési mintak

=

» Ezen mintdk a Layout & Editing és Design Center programokban vonal varrasahoz motivum (motif)
oltéstipus, vagy felllet varrasahoz a motivum (motif), sarkos (piping) és pontozott (stippling)
oltéstipusok kivalasztasaval hasznalhatok.

« A mintak egyetlen vonalbdl 4linak, igy egyetlen vonassal meghuzott rajz hatasat keltik, és diszité gépi
varrasra szolgalnak.

* A mintdkat motivum (motif) médban hozhatjuk Iétre.
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A korabban elmentet f4jl barmikor megnyithato.
e 7 - l"l
Eszkozsav ikon: [

ul
Kattintsunk a E;.r ikonra, vagy a File >

Open pontra.

Vélasszuk ki a meghajtét és a mappéat.

Kit6lté/bélyegzéminta 6ltési minta
megnyitasahoz a .pas formatumau fajlt
tartalmaz6 mappat valasszuk ki. Motivum
6ltési minta megnyitdsahoz a .pmf
formatumu fajlt tartalmazé mappat
valasszuk ki.

* A faljok miniatdir nézéképes
megjelenitéséhez kattintsunk az Open
ablakban a Browse (talléz) gombra.

Browse ==l

=

mation2 Motz

22 9

motit004 motit005 motif(06

Open Cancel |

* A minta kdzepén atfuté zoéld nyil motivum
oltést jelez (.pmf), ha ez nem jelenik meg,
kitolté/bélyegzéminta 6ltési mintat latunk
(.pas).

* A bélyegzémintakat piros (véset hatasu
kitoltd - fill - oltéssel levarrasnal) és kék
(dombor hatasu satin dltéssel levarrasnal)
terlletek jelzik.

Fajl megnyitasahoz jeldljik ki a fajlt, majd
kattintsunk az Open (megnyitas) parancsra,
vagy kattintsunk kétszer a fajl ikonjan.

— A kivélasztott fajl tartalma megjelenik a
munkateruleten.

A program a kivalasztott mintanak
megfeleléen automatikusan valt a megfeleld
madra (kitolté/bélyegzéminta modba .pas fajl
és motivum modba .pmf fajl esetén).

Hattérkép megnyitasa

Megnyithatunk egy képet, amely a hattérben
sablonként, kézvezetéként szolgalhat a kit6lt6/
bélyegzéminta és a motivum minta vonalainak
megrajzolasahoz. Szamos formatuma fajlt
megnyithatunk.

Lasd a 19. oldalon a Kompatibilis képi
formatumok szakaszt.

Kattintsunk a File > Template Open (sablon
megnyitasa) pontra.

Valasszuk ki a meghajtét, a mappat és a
kivant fajlt.

Kattintsunk az Open (megnyitas) pontra a fajl
megnyitasahoz.
— A kép kitdlti a teljes munkateriletet.

Kizarolag egy képet tolthetlink be a
munkatertletre. Ha masik képet téltiink be,
az el6z6 kép eltiinik.
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Ures munkateriilet megnyitasaval teliesen Uj mintat
hozhatunk létre.

Eszkozsav ikon: D

Kattintsunk a D ikonra, vagy a File > New
(4j) pontra.
— Uj munkateriilet megnyitasa.

A létrehozandd minta
tipusanak mentése
Adjuk meg a kivant tipusnak megfelel6 modot.

Kitodlté/bélyegzéminta modba véltashoz
kattintsunk a Mode > Fill/Stamp pontra.
Motivum médba térténd belépéshez
kattintsunk a Mode > Motif pontra.

— A kivalasztott médban tres munkaterulet
jelenik meg.
Kitolté/bélyegzéminta mod
Ebben a médban egy vagy tobb vonalbdl is
létrehozhatunk mintakat, ezutdn dombor vagy véset
hatéas kialakitasahoz kitolthetjiik a vonalak altal
kozrezart fellleteket.

Az Eszkdztarban a vonal eszkdzzel rajzolhatjuk
meg a kitolt6 vagy bélyegzéminta vonalait, és a
Felllet (véset) és Felllet (dombor) és a Feliilet
(nullaz) eszkozokkel szerkeszthetjik, télthetjik ki a
kdzrezart teruleteket.

A programozhato kit6ltd 6ltés varrasi modja eltér a
normal kit6lté 6ltésekétdl, mivel az utébbiaknal a
fonal mindig egy adott irdnyba kerul levarrasra.
Ehelyett az el6bbinél minta olyan médon kerl
levarrasra, hogy a ti kdzvetlen a létrehozott mintan
fut tal.

Példa programozhat6 kitolté
oltéssel kialakitott mintara

Motivum madd

Motivum médban egyetlen vonal atalakitasaval
hozhatunk Iétre sormintat alkoto 6ltést.

Z6ld nyil jelenik meg a munkaterilet jobb oldalan,
mutatva a sorminta levarrasanak iranyat.

Egyetlen r6zsaszin vonal jelenik meg a zold nyil
mentén: a motivum 6ltés alapvonalat jelzi, amely a
Pont szerkesztd eszkdzzel Gj pontok beszurasaval
és tetszéleges elmozditasaval moédosithato.

A munkateriilet bal oldalan 1évé kék négyzet jelzi a
vonal kiindul6 pontjat, és a jobb szélen a piros
négyzet mutatja az oltés zaro pontjat.

A kezdd és zar6 pontok nem torélhetdk, és egy
magasséagba kell essenek. igy ha az egyiket fel
vagy le mozgatjuk, a masik pont is automatikusan
elmozdul ugyanabba az iranyba.

Példa sormintéra: felilet varras

vonal varras
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A Preview (néz&kép) ablakban ismétl6dé sorminta formajaban lathatjuk a szerkesztett mintat.

A Preview ablak megjelenitéséhez A Preview ablakban megjelent kép a

kattintsunk a Display > Preview pontra. munkaterileten végzett valtoztatasoknak

. L ) megfeleléen azonnal moédosul.
A Preview ablak a kivalasztott mdédnak

megfelel6 bedllitasokkal jelenik meg. A Preview néz6kép ablak bezarasahoz

kattintsunk a [E] gombra, vagy kattintsunk a

— ] | Prevew = Display > Preview gombra a pipa kivételéhez
***** KRR KK a kapcsoloboal.
FORAHH | Motvum mo

Kitolté/bélyegzéminta
maod

A Vonal eszk6zzel tort vonalakat rajzolhatunk a kitdlté/bélyegzéminta szerkesztésekor.

A vizszintes és fliggbleges vonalak kévetni fogjak a racsot. A munkateriletre kattintassal kijel6lt pontok a racs
fuggbleges és vizszintes vonalainak metszéspontjahoz fognak igazodni, igy 45 fokos &tlds vonalakat is
hazhatunk. Fiiggetlenil attél, hogy hova kattintunk, a pont automatikusan a legkdzelebbi metszéspontra ugrik.
A rajzolni kivant mintatol fliggéen eltéré racskozt is kivalaszthatunk. A None (nincs) kivalasztasat kévetéen a
jelélt pont mar nem fog a metszéspontokhoz igazodni, igy gorbéket is létrehozhatunk. A racs allitasarol
részletesen lasd 215. oldalon a Réacs beallitdsai szakaszt.

Folytassuk a kévetkez6 pontok kijelélésével,
majd kattintsunk kétszer a zar6 pont
kijeloléséhez, vagy kattintsunk az utolsé

pontra, majd nyomjuk le az gombot.

Kattintsunk az <% | ikonra.

Kattintsunk az 1-es kezd6pontra a
munkaterileten. Kattintsunk Ujra a kdvetkez6
2-es pont kijel6léséhez.

Ismételjik a teljes miveletsort a kit6It6/
bélyegzéminta 6ltési minta elkészultéig.

Az utolsé megadott pont térléséhez
kattintsunk a jobb egérgombra, vagy nyomjuk

le a gombot.
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Mintak kivalasztasa Minta méretezése

i . Vigyuk a mutatét a kivalasztott minta valamely
Kattintsunk a k ikonra. f e
ogantyuja folé.
. L - Hazzuk a fogantydt a kijeldlt minta kivant
Kattintsunk a kijeldIni kivant mintara. . S
méretre igazitasahoz.
— Az alakzat koriil fogantyuk jelennek meg, ez

mutatja hogy a minta ki van jeldlve.

» Ha a fogantyl hizésa alatt nyomva tartjuk a
gombot, a minta nagyitasa,
kicsinyitése a k6zépponthdl kiindulva
torténik.

* A minta tiikr6zéséhez vizszintes tengely

mentén, kattintsunk a EJ ikonra, vagy az
Edit > Mirror > Horizontal (vizszintes)

pontra.
Tovabbi minték kijeldléséhez tartsuk A kivalasztott minta fiiggdleges tengely
lenyomva a gombot, majd kattintsunk a mentén térténd tikrozéséhez kattintsunk a
tovabbi mintakra. ry ikonra, vagy kattintsunk az Edit >

Mirror > Vertical pontra.
* A kivalasztott minta forgatasahoz

* Mintékat a mutaté huzéséaval is kattintsunk a 4) ikonra, vagy Kattintsunk
kijelolhetiink. az Edit > Rotate pontra, vagy hizzuk el a
* Ha kijeldltink olyan mintat is, amelyet nem fogantydt.

allt szandékunkban, kattintsunk a
munkaterilet egy Ures pontjara, és kezdjik
Ujra a folyamatot.

Mintak athelyezése

Vigyuk a mutat6t a kivalasztott minta folé.

HuUzzuk a mintat a kivant helyre.

A mintak fuggdleges vagy vizszintes
mozgatasahoz a huzas kdzben tartsuk

lenyomva a gombot.

* A nyil gombokkal vigyiik a kivalasztott
mintat egy racskoznyivel arrébb a
lenyomott nyilgomb iranyaba.

» Az eszkdztar gombok és a menuparancsok
révén egyéb miveletekre is lehetdség van:
pl. duplikalasra, torlésre.

Lasd a 256. oldalon a
Programmable Stitch Creator
pont alatt a Menirendszer/
Eszkdzok szakaszt.

Kitolté/bélyegzéminta
oltési minta atalakitasa

Az elmozditott vagy beszart pontok a racs
vizszintes és fliggbleges vonalainak
metszéspontjaiba keriilnek. Fiiggetlendl attél, hogy
hova hiizzuk a pontot, vagy a vonalon hova szUrjuk
be a pontot, az automatikusan a legkdzelebbi
metszéspontba kerul beszurasra.

A létrehozni kivant 6ltéstél fliggéen eltéré racskozt
is bedllithatunk. A racs bedllitdséardl részletesen a
215. oldalon, a Racs beallitasok szakaszban
olvashatunk.

Kattintsunk a /'; ikonra.
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Kattintsunk a tort vonalra.

— A t6rt vonal csomoépontjai kis fehér
négyzetek formajaban jelennek meg.

2

Egyszerre csak vonalat jel6lhetiink ki.

Pont szerkesztéséhez kattintsunk a kivant
pontra.
— A kivalasztott pont kis fekete négyzetként
jelenik meg.
« A pont athelyezéséhez hizzuk azt egy Uj
helyre.

— Az 6sszes kijeldlt pont egy iranyba,
egylttesen mozdul el.

» Pont beszurasahoz kattintsunk a vonalra.

— Egy Uj pont jelenik meg kivalasztott
allapotban (kis fekete négyzet).

* Pont torlésélhez kattintsunk az Edit >

Delete pontra vagy nyomjuk le a

gombot.

Ha egy vonal két pontbdl all, és valamelyiket
toroljuk, a teljes vonal eltdnik.

* T6bb pont egyidejdi kijeldléséhez mikdzben
a pontokra kattintunk vagy hizzuk a
mutatét, tartsuk nyomva a gombot.

<A gomb lenyoméasa kézben nyomjuk

lea vagy gombot. A kijellés

az elsé és az utolso pontra ugrik.
* A pontok vizszintes vagy fliggdleges
mozgatasahoz hlzas kdzben tartsuk

lenyomva a gombot.

» Nyomjuk le a nyil gombot. A pontok a
lenyomott nyil gomb iranyaba folytonos
mozgast fognak végezni.




Kitolté/bélyegzéminta médban dombor vagy véset hatast érhetiink el a zart fellilethez 6ltéstipust rendelve.

Nyissuk meg a meglévé kitolté/bélyegzéminta — A felliletek kek szinben jelennek meg,

fajlt (.pas fajlt) vagy rajzoljunk egy Gj mintat a amely az eszkdz sajat szine, és gobelin

vonal eszkézzel. (satin) 6lteshez hasonlo oltésekkel kerdl
levarrasra.

A fellileti hatas végrehajtasahoz (dombor/
véset hatas) a mintanak zart fellileteket kell
tartalmaznia.

A munkaterilet széle zarhat fellileteket. Ezt
vonalak szélre rajzolaséaval érhetjiik el.

Az adott fellileten a dombor/véset hatas

megsziintetéséhez kattintsunk a |—JU (fellilet
(torlés) ikonra.

Kattintsunk azon fellletekre, ahol tordini
kivanjuk a dombor, véset beallitast.

] — A felllet fehér szinben jelenik, amely az
Véset hatas létrehozasahoz kattintsunk a eszkdz sajat szine, és az alapéltéshez

, - i . bedllitott irdnyba kertil levarrasra a feliilet.
fu (Felllet (véset)) ikonra.

Kattintsunk az egyes feluletekre. * Ha a felllet kit6ltése utan az 6ltési

— A felliletek piros szinben jelennek meg, vonalakat szerkeszteni kivanjuk, fontos

amely az eszkoz sajat szine. hogy a vonalak egy feliiletet zarjanak be,

egyébként a dombor, véset hatas eltdinik.
« Fellleti beallitasokkal rendelkezé .pas

fajlok a program 6.0-s verzional kordbbi
verziéival nem hasznalhatok, valamint a
korabbi verzidkkal Iétrehozott .pas fajlok
bélyegzéminta létrehozaséara
forrasanyagként nem hasznalhatok.

Az ilyen tipusu felllet 2,0 mm-es
oltéshosszlsagu kitolts oltéssel, és 30%-0s
striséggel keriil levarrasra, és a ti kifutasi
pontja a kérvonalra fog esni.

Domborhatas létrehozasahoz kattintsunk a

@ ikonra.

Kattintsunk a kivant feltletre.
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Motivum mdédban a motivum 6ltés alapvonalara szuarjuk be a kivant pontot, majd hizzuk el a pontot az 6ltés
formazéasahoz: a minta egyetlen vonassal megrajzolt 6ltés képét fogja mutatni.

A beszurt vagy athelyezett pontok a racs vizszintes és fliggéleges vonalak metszéspontjaihoz fognak
igazodni. Fliggetlendl attél, hogy hogy a vonal hova szurjuk be a pontot, vagy hlzzuk a pontot, az a
legkozelebbi metszéspontra fog kerdlni.

A létrehozni kivant 6ltéstél fliggden ki kell valasztanunk a megfelel6 racskozt. A 215. oldalon olvashatunk a
racsrol és allitasarol.

Kattintsunk a M | ikonra.

« A pont vizszintes és fliggdleges

Kattintsunk a kezdd pont (kék négyzet) és a mozditasahoz huzas kozben tartsuk
zar6 pont (piros négyzet) kozott az nyomva a gombot.
alapvonalra. « A nyil gombokkal egy racskdznyivel
— Egy (j pont jelenik meg, kijeldlt allapotban ugratjuk arrébb a kijel6lt pontot a lenyomott
(kis fekete négyzet). Az (ijj pont szabadon nyil iranyaba.
szerkeszthetd. « A kijel6lt pont térléséhez nyomjuk le a

gombot.

Ismételjik meg a 2-3. Iépéseket, amig a
motivum 6ltési minta el nem késziil.

« Ha elmozditjuk a kezdd pontot (kék
négyzet) vagy a zard pontot (piros négyzet)
a masik pont automatikusan koveti és a két
pont egy sikban marad.
* A kezdé és zar6 pontok nem hozhatdk
Hlzzuk el a pontot. kozelebb egymashoz, a koztik 1évé

— A vonal egyiitt mozdul el az G ponttal. tavolsag adott.
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Minta létrehozasa utan vagy meglévé motivum fajl megnyitasat kdvetéen médosithatjuk a motivum formajat,
elhelyezését. Ezt az el6z6 oldalon ismertetett miveletekkel tehetjik meg, de ezenfelil egyidében jelélhetiink

ki, helyezhetiink at vagy térélhetiink t6bb pontot.

ToObb pont egyideji
athelyezése, torlése

Kattintsunk a /'; ikonra az Eszkdztarban.

Kattintsunk a pontra.

— A kijel6lt pont kis fekete négyzetként
jelenik meg. A kezd6 pont és a zar6 pont

teli négyzetként lathatd, sajat szineikben.

T6bb pont kijeldléséhez tartsuk lenyomva a

gombot a pontokra kattintas alatt, vagy
mikdzben hidzzuk a mutatédt a pontok felett.

Tartsuk lenyomva a gombot a

vagy gombok lenyomasa alatt. A

kivalasztas iranya véltozik a kezdé pont és a
zaré pont kozotti iranyok kozott.

Szerkessziik a pontokat.

« A pont mozgatasahoz vigyik a kivant
helyre.

— Az 6sszes kijelolt pont ugyanabban az
irAnyban egyitt indul el.

» Akijeldlt pontok torléséhez nyomjuk le a

gombot.

— Az 6sszes kijeldlt pont torlésre kerdil.

A kezdé pont (kék négyzet) és a zaré pont
(piros négyzet) nem torélhetdk.

Mintak méretezése

Kattintsunk a R | ikonra az Eszkoztarban.
— A motivum 6ltés kijel6lésre kerUl.

Vigylk a mutatét minta valamelyik fogantyu
folé.

Ha a foganty( hizésa kdzben nyomva tartjuk

a gombot, a minta nagyitasa,
kicsinyitése a kbzéppontbdl kiindulva térténik.

Hlzzuk a fogantyut a minta kivant méretre
igazitasahoz.

A minta vizszintes tengely mentén torténé

tikrozéséhez kattintsunk a §¢ ikonra, vagy

kattintsunk az Edit > Mirror > Horizontal
pontra.
A fuggdleges tengely mentén torténé

tikrozéshez kattintsunk a gy ikonra, vagy
kattintsunk az Edit > Mirror > Vertical pontra.
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Fellliras

Ha egyszer elmentettiik a mintat, a modositast
elmenthetjik, igy a legUjabb valtozat barmikor
megnyithato.

Eszkozsav ikon: E

Kattintsunk a E ikonra, vagy a File >

Save (mentés) pontra.
— A fajl mentésre kerdlt.

Mentés masik néven

Az aktudlis fajl eltérd fajlnévvel is menthet6, igy az
eredetit valtozatlan formaban megérizzik, és a
modositast egy kilon fajlban taroljuk. Ugyanarrél a
mintarol, képrél kildnféle valtozatok hozhatunk igy
létre. Kit6lté/bélyegzéminta modban a .pas
formatumban taroljuk az adatokat, .pmf
formatumban motivum moédban.

Kattintsunk a File > Save As (mentés
masként) menupontra.

Vélasszuk ki a meghajtét és a mappat, majd
gépeljik be a fajl nevét.

Kattintsunk a Save (pontra) a minta
mentéséhez.
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Racs beallitasa

A racs vonalai k6zotti tavolsagot (racskoz)
allithatjuk.

Kattintsunk a Display > Grid (racs) pontra.

— Egy almenii mutatja a racskoz aktudlis
bedllitasait.

Kattintsunk az oltési minta szerkesztéséhez,
létrehozasahoz sziikséges bedllitasra.

A munkaterileten rajzolt vizszintes és fiiggéleges
vonalak mindig a racs vonalaira fognak esni. A
munkateruletre kattintassal kijel6lt pontok mindig a
racs fuggdleges és vizszintes vonalainak
metszéspontjara fognak esni, igy 45 fokos atlos
vonalat is hizhatunk. Mindegy hogy hova
kattintunk, a pont automatikusan a legkdzelebbi
metszéspontban keriil beszirasra. Az 6ltés
tipusanak megfelel6 racskozt allitsunk be: az oltés
vonalainak ives megjelenés kolcsdnzéseéhez vagy
részletgazdag grafikahoz valasszunk kisebb
racskozt, egyszer(ibb mintdhoz valasszunk
nagyobb racskozt.

Hattéerkép megjelenésének
modositasa

A munkateriileten hagyott, sablonként szolgalé kép
elrejthet6, megjelenithetd, illetve halvanyitott,
alnyomatszer(i valtozatot is létrehozhatunk.

Kattintsunk a Display > Template pontra,
majd valasszuk ki a kivant bedllitast.

* A sablonos kép normal megjelenitéséhez
kattintsunk az On (100%) pontra.

« Halvany, alnyomatos megjelenitéshez
valasszunk a 75%, 50% vagy 25% formak
kozott.

» A sablonos kép elrejtéséhez kattintsunk az
Off gombra.

* A funkci6 nem elérhet6 ha nem toltottiink be
a munkatertletre sablon képet.

* Nyomjuk le a funkciégombot a
megjelenitési médok (On (100%), 75%,
50%, 25%, Off - ki) koz6tti valtashoz.
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Font Creator alapmiveletek

Font Creator munkaablak

1—
2
5
3
—8
6
7
| 4
n
o
=
7 o)
5
.z @
1 Eszkozsav g
Az ikonok gyors elérést biztositanak a meniparancsokhoz. o
2 Karakter kivalaszt6 sav .%_’
A betlkészleten beliil a tervezni kivant bet(, karakter kijeldlése. g
3 Eszkoztar S
A font tervezésére, kijelolésére szolgald eszkézok. §
@
4 Preview (nézoékép) ablak ~
Mutatja az 6ltési minta levarrt képét.
5 Tervezoéfelllet
A munkaterilet ténylegesen menthetd, levarrasra kerilé része.
6 Segédvonalak (nem mozdithatok)
A két segédvonal kdzotti tavolsag a tervezett betitipus magassaga. ~—

7 Segédvonalak (mozgathatok)
A tervezett bet(i formajanak megfeleléen a segédvonalak athelyezheték. A két piros segédvonal kozotti
tavolsag a betli szélességét adja. A harom kék segédvonal illesztévonalak az ékezet igazitasahoz, a
kisbetli magassaganak bedllitdsahoz, és a kisbetl also élének kijeldléséhez.

8 Munkaterulet
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Segédvonalak a
tervezofellleten

A betlitervezésnél szokasos segédvonalak
megjelennek a tervezéfeluleten. Az egyes
segédvonalak feladatat az alabbi abran talaljuk:

(F) allitévonal

218

(E) fels6 szar vonala

(B) nagybet( teteje
(C) kb6zépvonal
(A) alapvonal

(D) lenyul6 szar v.

haromszég

(G) allitévonal szimbdlum

(A) Alapvonal

A bet( irasi vonala, a betli ,hasanak” alja erre
Ul. Normal esetben ez a vonal és a nagybet
felsd vonala adjak a bet(i magassagot. Nem
mozdithato.

(B) Nagybetii fels6 vonala

A betli normal magassaga az alapvonal és a
nagybet( felsé vonala kozotti tavolsag. A
vonal nem mozdithat6.

(C) Kbzépvonal

Kisbet(i (kurrens) normal magassaga a
kdzépvonal és az alapvonal tavolsaga. A jobb
oldali haromszég szimbdélumnal kattintva
elhGzhatjuk a vonalat.

(D) Lenyulo szér alsé vonala

A lenyul6 széru betik (pl. a,9”, .j")
tulnyulasanak alsé hatarat jeldli. A jobb oldali
haromszdg szimbolumnal kattintva
elhdzhatjuk a vonalat.

(E) Fels6 széar vonala

A felnyulé széaru betlik, és az ékezetek (pl. a
J0K0 BT, LAY tainyGlasanak felsé hataréat
jeloli. A jobb oldali haromszdg szimbdlumnal
kattintva elhizhatjuk a vonalat.

(FIG) Allitévonalak

A betii szélességeét allitjuk az alsé haromszdg
szimbélumnal fogva a vonal elhtizasaval.

« Az alapvonalra, nagybetd felsé vonalara,
allitévonalakra vonatkozé szélességi és
magassagi bedllitdsok a betli tervezésének
sablonjat adjak.

« A Font Creatorral készitett bet(itipusokat a
Layout & Editing programba betéltve a
betiik szélességét és magassagat a
kdvetkezé teriiletek jelentik majd:

« Betdi magassaga: az alapvonaltél (A) a
nagybetd felsé vonalaig(B).

* Betli szélessége:az (F) allitovonaltél a
(G) allitévonalig.

* A betiik egységes méretezéséhez a felsd
szér vonala, a kbzépvonal és az alapvonal
minden karakternél egyforman jelenik meg.
igy még ha elmozditjuk valamely fenti
vonalat, a modositas érvényben marad
eltéré karakter kivalasztasakor is.

* Az llitbvonalak kiilén allithaték minden
egyes karakternél.




A Font Creator programmal egyedi betltipusokat hozhatunk létre, melyeket hasznalhatunk a Layout & Editing
programban. igy teljesen egyedi himzési feliratokat hozhatunk létre.

1. 1épés Hattérkép megnyitasa

2. |1épés Betlkép tervezése

3. lépés Tobbi betlikép megtervezése

4. lépés A betilikészlet elmentése

5. 1épés Himzési minta létrehozéasa az egyedi font hasznalataval

Hattérkép megnyitasa

Egyedi betlikép tervezéséhez segitséget
jelenthet egy sablonként szolgalé kép. A
kovetkez6 példaban a ,T” betli tervezéséhez egy
.1 betlt formazo képet nyitunk meg.

Q

(2]
3]

Kattintsunk a ikonra, majd a Minden
program (Programok) > PE-DESIGN 8 >
Tools > Font Creator pontot.

Kattintsunk a File > Template Open > from
File pontra.

Tolsuk be a Capital_T.bmp fajlt.

Valasszuk ki a Capital_T.omp fijlt a
Dokumentok > PE-DESIGN8 > Sample >
Font Creator > Font Template mappaban.

(4]

Az alapvonal, a nagybetd felsé vonala és az
allitévonalak a sablonként szolgal6 képen
piros segédvonalak formajaban jelennek
meg, igy a hattérkép igazitdsa nem jelenthet
problémat.

Helyezzik ugy a bet(t, hogy teteje a nagybet(
felsé vonalaval alljon. A betli magassaganak
allitdsdhoz huzzuk el valamelyik fogantyut a
nagybeti felsé vonala és az alapvonal kdzotti
teriileten.

nagybet felsé
vonala

fogantyu

alapvonal
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e Kattintsunk a ikonra , majd a

pontra.

Ha a fogantyUk eltdinnének, kattintsunk jobb
egérgombbal a képre, majd a legordiilé
meniben vélasszuk a Modify Template

(sablon mdédositasa) pontot.
Ot gomb jelenik meg a ‘ ikonra kattintva.

Betlikép tervezése : Egyenesekkel hatarolt tombés minta
(! |: Gérbékkel hatérolt tsmbos minta
0 Valasszuk ki a tervezni kivant betdit. , L s
' G‘ : Fél-automatikus atalakitast

egyenesekkel hatarolt ttmbds minta

. M: Elgoltéses (running-type) minta
A karakternek szerepelnie kell a
karaktertablaban (Select Character R Feed-type minta
tablazatban), csak ez esetben alkalmazhatjuk :
a Layout&Editing szoftverben.

Kattintsunk a tervezéfellletre sorban az 1-4.

L.éISd 85,80' gldalon a_FeIirat/ pontok kijel6léséhez.
kisbetis szbveg bevitele
szakaszban.

1 3

2 4

e Kattintsunk a ikonra, majd a M

Kattintsunk a Karakter kivalaszté gombra, ikonra.

ma]d Vé.lasszuk kl a |étreh02ni kiVé.nt Ezutén kattintsunk az 5-7. pontok
karaktert. Jelen példaban a ,T" betdt.
kijeloléséhez.

A sablonkép elrejthetd, megjelenithetd, 7
halvanyitott, alnyomatszer{ masolata is 5
megjelenithetd. A példa kdvetéséhez

kattintsunk a Display > Display Template

pontra, majd valasszuk a 25% opciét.
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@ Kattintsunk a ikonra, majd a

ikonra. Ezutan kattintsunk a 8-10. pontok

kijeldléséhez.

10 8

(o

Kattintsunk a majd a /\/ ikonra.

Ezenapontona A/ | ikonra kattintva
elkerulhetjiik az atfedd oltéseket.

© Kattintsunk a majd ikonra.

Ezutan kattintsunk a 11-12. pontok
kijeldléséhez.

11

12

@ Kattintsunk kétszer a 13. pontra (a teljes minta
utolsé pontja), vagy kattintsunk a 13. ponton
és nyomjuk le a gombot.

13

Az utolsé megadott pont torléséhez
kattintsunk a jobb egérgombbal, vagy

nyomjuk le a gombot.

© Kattintsunk a M ikonra, majd htizzuk az

allitévonalakat a betl szélességének meg-
adasahoz.

allitovonal  allitévonal

Tobbi betlikép
megtervezése

Ezutan hozzuk létre a tobbi betliképet.
A példaban a ,g" bet(ivel folytatjuk.

0/ Toltsik be a Small_g.bmp fajit a ,T” sablont
tartalmazé kép betéltésével egyezé modon.

9/ Kattintsunk a Karakterkivalaszté gombot,
majd valasszuk ki a létrehozni kivant karak-
tert. Jelen példaban a ,g"-t.
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e Allitsuk be a bet(i helyét, méretét a ,T” betiinél
megismert modon.

A kék illesztévonalak athelyezéséhez hiizzuk

R 22
el a haromszdg szimbolumokat: a vonalak Is 20 ‘;1-24
igazodjanak a bet( aljahoz, tetejéhez. 951
626 17733
kozépvonal

] © Kattintsunk a majd ﬂ ikonra.

lenyul6 szar p . o s
vonala Ezutdn kattintsunk a 25-26. pont kijelolésé-

hez.

Kattintsunk a £%| majd ikonra.
" Eg /\/

Ezutan kattintsunk az 1-7. pontok kijelolé- 26

i 25
séhez.

2

L -

Uéﬁ @ Kattintsunk a majd ikonra.
4 Fl

Ezutan kattintsunk a 27-29. pontok kijel6lé-

séhez.

© Kattintsunk a ‘ majd /| ikonra.

Ezutan kattintsunk a 8-24. pontok kijelolé- 27

séhez.

.. |28
A
169
AT
14
12 10
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Kattintsunk a &% majd ikonra.
2 & N

Ezutan kattintsunk a 30-34. pontokra.

© Kattintsunk a majd ./ ikonra.
Ezutan kattintsunk a 35-44. pontok
kijel6léséhez, majd kétszer kattintsunk a 45.
ponton, vagy kattintsunk a 45. pontra, és

nyomjuk le az gombot.

44 _F15

@ Hlzzuk az allitovonalakat a karakterszéles-
ség megadasahoz.

allitbvonalak

Betlikép mentése

0/ Kattintsunk a File > Save (mentés) pontra.

e Vélasszuk ki a MyFont mappat: ezt a PE-
DESIGN telepitési mappéjan beldl talaljuk.
(Példaul Program Files > Brother > PE-
DESIGN 8 > MyFont. Ezutan gépeljik be a
fajl nevét. Példaul: ,My font1”.

Kattintsunk a Save pontra.

®

Mentsik a fontot az aldbbi helyre (méasik
mappaba mentve, a font nem lesz
hasznalhat6 a Layout & Editing
szotverben): Program Files\Brother\
PE-DESIGN 8\MyFont.
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Himzési minta létrehozésa az
Ujonnan tervezett betiikeszlettel

Az imént tervezett fontot felhasznalhatjuk a
Layout & Editing programban feliratok
készitéséhez.

0 Inditsuk a Layout & Editing programot.

Ha a Layout & Editing progam mar fut, [épjink
ki, és inditsuk Ujra. Az (j font csak a program
inditasakor kertl felismerésre.

@ Kattintsunk a ﬂ majd H ikonra.

@ Kattintsunk a Font legérdild mentre, majd
véalasszuk ki a ,Myfont1” bet{tipust.

A font neve elétt a Ify jelzés
mutatja, hogy sajat készités fontrol
van szé.

e Kattintsunk a tervezéfeliletre.

Gépeljik be a széveget, majd kattintsunk az
OK-ra.

Edit Text Letters

e

Enter directly from the keyhoard,
or gelect from the following list.

Insert Character

g Insert ‘
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— A felirat megjelenik a tervezéfelileten.

Lasd a 80. oldalon a Felirat hozzaadasa
c. szakaszt.




Egyedi fontok létrehozasa (Font Creator)

A kovetkez6ékben a Font Creator kilonféle miiveleteinek, beallitdsainak részletes ismertetését talaljuk.

Ezenfellil szamos extra funkcié is ismertetésre kertil.

Fajl megnyitasa
Uj betiitipus létrehozésa

Ures munkateriiletbél kiindulva is készithetiink Gj
betlikészletet.

Eszkdzsav ikon: D

1. Kattintsunk a D ikonra, vagy a File > New

(4j) pontra.
— Uj munkateriilet jelenik meg.

Font f4jl megnyitasa

Korabban létrehozott és mentett font f4jl barmikor
megnyithato.

Eszkdzsav ikon: Eﬁ

1. Kattintsunk a Eﬁ? ikonra, vagy a File >
Open (megnyitas) pontra.

7. Valasszuk ki a MyFont mappat, ahova a PE-
DESIGN mappat telepitettiik. (Példaul:
Program Files > Brother > PE-DESIGN 8 >
MyFont mappat.

A f4jl megnyitdsdhoz vélasszuk ki, majd
kattintsunk az Open parancsra, vagy
kattintsunk kétszer a fajl ikonjan.

— A kivélasztott fajl tartalma megjelenik a
munkateruleten.
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A tervezni kivant beti
kivalasztasa
Valasszuk ki a tervezni kivant karaktert.

Kattintsunk a Karakter kivalaszté gombra a
betl kivalasztisara.

A karaktertablaban kattintsunk a kivant
betlre.

Ha a kivant karakter nem jelenik meg a
tablazatban, a karaktert begépelhetjik az
ablak aljan Iévé mezébe. Ezutan nyomjuk le

az gombot.

* Azon karakterekhez, melyeket mar
megterveztink, kék hattérrel jelennek meg.

* A bal-felsé sarokban megjelend ures cella a
szOkoz karakter. Erre a cellara kattintva a
szokdzt valasztjuk ki.

Ha a tervezett betiikép valamelyik része
lelog a tervezdéfeliletrdl, egy masik karakter
kivalasztasakor egy izenet jelenik meg.
Maodositsuk a betiiképet tigy, hogy ne I6gjon
tul a tervezdfeluleten, és csak ezutén jeldljuk
ki az uj karaktert.

Karaktertabldban szereplé betilk
hozzaadasa, torlése

Alapértelmezés szerint a sz0koz, szamok (0-9),
nagybetik (A-Z), és kisbetik (a-z) megjelennek a
karaktertablaban. A ,?” és ,!” hasonl6 karakterekkel
bévithet6 a betlikészlet, ugyanakkor a felesleges
karakterek torolheték. Egy font legfeljebb 1024
karaktert tartalmazhat.

Kattintsunk a File > Add/Remove Letters
(betlik hozzdadasa/torlése) pontra.

A billenty(izeten gépeljiik be a hozzaadni
kivant karaktert.
— A megadott karakter megjelenik a
Directly type in text (gépeljuk be
kozvetlen) felirat alatt.

Kattintsunk az Add (hozzaadas) pontra.
— A megadott karakter hozzdadoik a
karaktertéablahoz.

Ha a karakter méar szerepel a tablazatban,
vagy korabban mar hozzaadasra kertilt,
hibalizenet jelenik meg. Kizarélag olyan
betlvel bévithetjik a tablazatot, amelyet
korabban még nem vittlink fel.

Egy méar a tablazatban szerepl6 karakter
torléséhez kattintsunk a kivalasztott bet(ire,
aztan kattintsunk a Remove (t6rlés) pontra.

A cella piros szinben jelenik meg. Minden
egyes kattintassal valtunk a kijel6lt és ki nem
jelolt allapot kdzott.
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Amikor a beallitdsokat végrahajtottuk,
kattintsunk az OK-ra.

» A médositasok elvetéséhez kattintsunk a
Cancel (elvet) gombra.

» Ha a készletet egy Uj karakterrel bévitettiik,
de a fontot még nem hoztuk létre, az (j
karakter adatai a font fajlban kertdil
mentésre.

Hattérkép megnyitasa

A tervezéfelileten megjelenitett kép vagy a
TrueType font sablonként szolgalhat a betiikép
tervezésekor. Nyissunk meg a kivalasztott
karakterhez mintaul szolgalé képet.

* Kizarélag egy képet nyithatunk meg a
munkatertleten. Ha méasik képet jelenitiink
meg, az fel fogja véltani az el6z6t.

* A hattérkép erdssége allithato, egy halvany,
alnyomatos valtozatot is megjelenithetlink.

Lasd a 235. oldalon a ,Hattérkép
megjelenitésének allitasa”.

* Ha a kép a hattérben marad, a font fajlban
a kép adatai is mentésre kerllnek. A
kovetkezé alkalommal a fajtl megnyitva a
hattérkép is megjelenik.

Sablon megnyitasa (kép fajl)
A program szamos képforméatumot képes
kezelni, megnyitni.

L4sd a 19. oldalon az ,Kép fajlformatum”

pontot.

Kattintsunk a File > Template Open (sablon

megnyitasa) > from File (f4jlbdl) pontra.

Kattintsunk a meghajtéra, a mappéara és a
kivalasztott fajlra.

Kattintsunk az Open (megnyitas) gombra a
fajl megnyitasahoz.
— A kép kitolti a munkateriletet.

A hattérképet elhlizhatjuk, vagy a fogantytkat
elhtzva atméretezhetjiik. Ha a fogantyuk
eltéinnének, kattintsunk a jobb egérgombbal,
majd kattintsunk a legdrdilé meniiben a
Modify Template pontra.

Sablon megnyitasa (TrueType font)

A szamitégépre telepitett TrueType fontok
sablonkeént is felhasznalhatok.

Kattintsunk a File > Template Open (sablon
megnyitadsa) > Select TrueType Font
(TrueType Font megnyitasa).

A Font kivalasztéban vélasszunk egy
betiitipust. A Style (valtozat) kivalasztoban
adjuk meg a betivaltozatot.

Select TrueType Font
Font
T Aeon AaBbYyZz -

Style:

Regular -

Kattintsunk az OK-ra.

— A karaktertablaban kijeldlt bet(
megjelenik a munkaterileten.
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» Egy betl tervezése kdzben ugyanaz a
TrueType font jelenik meg, amig egy masik
sablont ki nem valasztunk hattérként.
Minden alkalommal, amikor egy eltéré
karaktert kivalasztunk a karaktertablabdl, a
karakter sablon ugyanabban a TrueType
betitipusban jelenik meg.

« Ha a karaktertablaban kijelolt betli nem
taladlhaté meg a TrueType betlkészletben,
a sablon helyén ,?” lathatd.

 Ha sablonként egy TrueType betditipust
valasztottunk, az nem méretezhetd, nem
helyezhetd at. llyen esetben a betd
automatikusan karakter himzési mintava
alakithatd.

Lasd a 229. oldalon a TrueType
font automatikus atalakitasa
szakaszt.

« Ezenfeliil a betii nem rajzolhat6 kérbe a fél-
automatikus tdmbds korberajzold
eszkozzel.
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Minta lIétrehozasa a Kézi
korbrajzold eszkdzokkel

A Kézi kdrberajzold eszkdzokkel hozzuk létre a
karakter mintat.

Hattérkép is megjelenithetd, igy a karakter minta
még egyszeriibben létrehozhaté.

Lasd a 227. oldalon a Hattérkép
megnyitasa szakaszt.

Az Eszkdztarban a ikon szolgal a minta félig
automatikus létrehozasara.
Amikor a gombra kattintunk, a kdvetkez6 6t

gomb jelenik meg.

. A betlikép leképzése egyenesekkel hatarolt
tombds mintaval (felllet varras).

(Billentyliparancs: @ )

(|1 Abetlikép leképzése ives tdmbos mintaval

(felilet varras).
(BillentyGparancs: @ )

G‘ : A betlikép félig automatikus leképzése
egyenesekkel hatarolt tdmbds mintaval.

A félig automatikus korberajzolas (tracing) a
sablon vonalait fogja leképezni.

(Billentyliparancs: (€))

N |: Eloltéses leképzési minta létrehozasa
(vonal varras).

(Billentylparancs: @ )

Feed-type o6ltéses leképzési minta

létrehozasa.

(Billentyliparancs: )

Lasd a 219. oldalon az Egyedi betditipus
tervezése kézi rajzzal szakaszt.

* A pontok felvitele soran sokféle eszk6z
kodzul valaszthatunk. Ez nagyban
megkdnnyitik a billentydparancsok.

* A félig automatikus tdmbds korberajzolo
eszkdzok csak sablon kép alapjan tudnak
mdkddni. Kép nélkil olyan alakzat jon létre,
mint amilyet a sima egyenesekkel hatarolt
tdmbods korberajzol6 eszkdz hoz Iétre.
Emellett az eszk6z akkor sem funkcional,
ha sablonként TrueType fontot
alkalmazunk.

» Miutan a minta elkészilt, az egyenesekkel
hatéarolt tdmbdket gond nélkil atalakithatjuk
ives tombokké és forditva. Részletesen
l4sd a 231. oldalon a ,Pontok szerkesztése”
szakaszban.

TrueType fontok
automtikus atalakitasa

Ha a TrueType fontot hasznalunk sablonként,
egyszerilen atalakithatjuk karakter mintava.

Nyissuk meg a sablonként hasznalni kivant
TrueType fontot.

Lasd a 227. oldalon a Sablon megnyitasa
(TrueType font) szakaszt.

Kattintsunk a Sew > Convert TrueType Font
to Data (TrueType font atalakitasa himzési
adattat) pontra.

— A hattérkép alapjan létrejon a karakter
himzési minta.
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Mintak kivalasztasa

230

Kattintsunk a ikonraaz R | Eszkoztarban.

Kattintsunk a mintara.

— Fogantyuk jelennek meg a minta kordil,
jelezve hogy ez kivalasztasra kertilt.

Tovabbi minta kijel6léséhez tartsuk lenyomva

a gombot és kattintsunk a méasik
mintara.

« Kivalaszthatunk mintékat a mutato
elhizaséaval a mintak felett is.

* Ha kivélasztottunk egy nem kivant mintat is,
kattintsunk a munkafeliilet tres részére az
0sszes minta kijellésének megsziin-
tetéséhez, majd kezdjik Gjra a mdveletsort.

Mintak mozgatasa

Vigytk a mutat6t a kivalasztott mintak folé.

Hlzzuk a mintakat a kivant helyre.

» A minta fliggdleges vagy vizszintes
mozgatasahoz az egér hizasa kdzben

tartsuk lenyomva a gombot.

* A nyil gomb lenyoméasaval a kivalasztott
mintak egy racskéznyit ugranak arrébb a
lenyomott nyil iranyaba. Ha a racs nem
lathat6, a minta a legkisebb racskdznél is
kisebb tavolsaggal ugrik arrébb a lenyomott
nyil irdnyaba.

« A nyil gombot nyomva tartva a minta
folytonosan mozog a lenyomott gomb
iranyaba.

Mintak méretezése

Vigylk a mutatot a kivalasztott mintak korli
valamelyik fogantyu folé.

Huzzuk el a fogantydt a minta kivant méretre
igazitasahoz.

» Ha a fogantyd hizasa kézben nyomva

tartjuk a gombot, a nagyitas,
kicsinyités a minta kdzéppontjatol torténik.

» A minta fligg6leges tengely mentén térténé
tiikrézéséhez kattintsunk az Edit > Mirror >
Horizontal (vizszintes) pontra.

A minta vizszintes tengely mentén torténé
tiikrézéséhez kattintsunk az Edit > Mirror >
Vertical (fliggéleges) pontra.

« A kivalasztott minta forgatasahoz
kattintsunk az Edit > Rotate (forgatas)
pontot, majd kezdjik el hiizni a fogantyikat.

» Az eszkdzsav tovabbi ikonjaival és
meniparancsokkal tovabbi miveleteket
hajthatunk végre, pl. duplikalhatunk,
torolhetiink. L4sd a 259. oldalon a
Menlrendszer, eszkzok fejezetben a Font
Creator pontot.




Pontok szerkesztése és
mintak atalakitasa

Kattintsunk a f; ikonra az Eszkodztarban.

Kattintsunk a szerkeszteni kivant mintara.

— A mintat alkotd pontok kis fehér
négyzetek vagy korok formajaban
jelennek meg.

Egyszerre csak egy mintat valaszthatunk ki.

Pont szerkesztéséhez kattintsunk a pontra a
kijeldléséhez.
— A kivalasztott pont kis fekete négyzet
vagy kor formajaban jelenik meg.
« A pontot hizzuk az j helyre.

— Az 6sszes kijeldlt pont ugyanabba az
iranyba indul el.

¢ Pont beszurasahoz kattintsunk a vonalra.
— Az (j pont kijeldlt allapotban jelenik (kis
fekete négyzet).
* Pont torléséhez kattintsunk az Edit >

Delete pontra, vagy nyomjuk le a
gombot a pont torléséhez.

* Tébb pont kijel6léséhez tartsuk lenyomva a

gombot, mikdzben a pontokon
kattintunk, vagy mikdzben elhtzzuk a
mutatot.

* Tartsuk lenyomva a gombot a

vagy gombok lenyomésa

kdzben. A kivalasztas iranya a két végpont
kdzott valtakozik.

e Tartsuk lenyomva a gombot a pontok
hlzéasa alatt. A pontok vizszintesen vagy
fliggdlegesen mozdulnak el.

» Nyomjunk le egy nyil gombot. A pontok a
lenyomott nyil gomb irdnyaba mozdulnak
el.

Csomopont szerkesztése

A csomoépontok kdzé esd vonalszakasz egyenessé
vagy gorbévé is alakithat6. A csomépontnal az ives
talalkozas lehet sima, de lehet cslcsos is.

Jeldljiik ki a kivant pontot.
Kattintsunk az Edit > Point (pont).

Kattintsunk a kivant parancsra.

« Kattintsunk a To Straight (egyenes) parancsra a
szakasz egyenessé tételéhez.

« Kattintsunk a To Curve (gorbévé) parancsra a
szakasz ivessé alakitasahoz.

« Kattintsunk a To Smooth (simavé) parancsra a
keét iv torésmentes talalkozasahoz.

« Kattintsunk a To Symmetry parancsra a pontnal
Osszefutd két iv szimmetrikus igazitasahoz.

« Kattintsunk a To Cusp (csUcsos) parancsra a
pontnal az ivek csucsos, szabad allitasu
Osszefutdsahoz.

231

(1012810 JUO4) BSRZOYDI9] Y01UO0} IPaABT



A karakter minta varrasi sorrendje és a létrehozott karakterek listaja nézéképen ellendrizhetd, megtekinthetd.

Varrasi sorrend ellenérzése

A font minta varrasi sorrendje megtekinthetd,
modosithatoé.

v e
Eszkdzsav ikon: :E

. W .
Kattintsunk a EE ikonra, vagy kattintsunk a

Sew > Sewing Order (varrasi sorrend)
pontra.

— A Sewing Order (varrasi sorrend) ablak
jelenik meg.

: Az ikonra Kattintva az egyes mintakat

a keretet kitoltd méretre nagyitjuk.

Minta kivalasztasa
Vélasszunk egy mintat a Sewing Order
ablakban.

— A kivalasztott minta korll rézsaszin vonal
jelenik meg és a tervezéfelileten a hozza
tartoz6 mintat futé pontozott vonal jelzi.

Varrasi sorrend szerkesztése

A varrasi sorrend médositasahoz jeléljik az
athelyezni kivant keretet, majd hizzuk at az Gj
helyre. Fliggéleges piros vonal jelzi a keret aktualis
helyzetét.

Az ablak aljan 1év6é gombokkal is athelyezhetjuk a
kereteket.

Eﬁl | : A kijelolt minta a varrasi sor elejére kerdl.

T,El : A kijelélt minta a varrasi sorban egy
hellyel elére ugrik.
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If't, | : A kivalasztott minta eggyel héatra ugrik a
varrasi sorban.

E‘% : A kivalasztott minta a varrasi sor végére
kerdl.

A varrasi sorrend médositasahoz kattintsunk az OK
gombra.

Himzési minta
megtekintése

A Font minta nézéképe megjelenik a Preview
(néz6keép) ablakban.

Eszkozsav ikon:
Kattintsunk a ikonra, vagy kattintsunk a

Display > Preview Window (nézékép ablak)
pontra.

— A Preview (néz6kép) ablak megjelenik.

Preview Window =]

T




A megtervezett betik
kilistazasa
Az Ujonnan tervezett font betlikészletének
kilistazasa.

Eszkozsav ikon:

Kattintsunk a ikonra, vagy kattintsunk a

Display > Browse Window (ablak keresése)
pontra.

— A Browse (tall6z) ablak jelenik meg.

Browse

T

SPACE T i

m Betiik kivalasztasa

A Browse ablakban kivalasztott betli megjelenik a
tervezéfelileten.

Kattintsunk a ikonra, vagy kattintsunk a

Display > Browse Window (ablak keresése)
pontra.

Kattintsunk az adott betlire, majd a Select
(kivalasztas) gombra.

Browse

T

SPACE T i

— A Browse ablak eltiinik, és a kivalasztott
betl tervezési anyaga megjelenik a
tervezéfelileten.
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Fellliras

Az eredeti font betlikészletét felllirjuk, ha azonos
font f4jlba mentjik a modositott karaktereket.

Eszkozsav ikon: E

Kattintsunk a E ikonon, vagy kattintsunk a

a File > Save (mentés) pontra.
— A fajl mentésre kerult.

— Ha nem adtunk meg fajlnevet, vagy ez
nem talalhatd, a Mentés masképp ablak
jelenik meg.

Ha a tervezett betdikép valamelyik része
lelog a tervezéfeliletrdl, a mentéskor egy
lizenet jelenik meg. Mddositsuk a betdiképet
ugy, hogy ne l6gjon tul a tervezdfelileten,
ezutan ismételjik meg a mentési miveletet.

Mentés dj név alatt

Eltéré fajinévvel is elmenthetjiik a megnyitott
betlikészletet, igy az eredeti valtozatlan formaban
megmarad. Ezzel a médszerrel tdbbféle valtozatot
készithetlink a bet(tipusrol.

A font betlimintai .pef formatumban kertinek
mentésre.

Kattintsunk a File > Save As (mentés
masként) pontra.

Valasszuk a PE-DESIGN mappéak alatt a
MyFont mappara. (Példaul:Program Files >
Brother > PE-DESIGN 8 > MyFont.)
Gépeljik be a fajl nevét.

« A fontot a MyFont mappaba mentsik.
(Példaul kattintsunk a PE-DESIGN
telepitési meghajtojara majd a Program
Files > Brother > PE-DESIGN 8 >
MyFont mappéba. A font nem nyithatd
meg a Layout & Editing szoftverben, ha
eltéré mappaba mentjik.

* A Layout & Editing programban csak ugy
jelenik meg az yj font, ha a programot a
font mentése utan inditjuk. Ezért ha mar
fut a Layout & Editing program a font
mentésekor, zarjuk be és inditsuk Gjra.

Kattintsunk a Save (mentés) pontra a
betlikészlet mentéséhez a megadott font
fajlba.
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Rajzolé madd valtasa

Két rajzol6 mad van a Font Creator programban.
* Kit6lté méd
A tdmbok kitolté médban jelennek meg. Ebben a
modban az egymast atfedd mintak jobban
kivehetdk, atlathatok.

R

« Kérvonal maéd (Kitolté mod kikapcsolva)
A tdmbok belul Uresek, csak korvonal jelzi 6ket.
Ebben a médban a csomoépontok kdnnyebben
szerkesztheték.

[ —

Hajtsuk végre az alabbi miveletet a két méd kodzotti
véaltashoz.

Eszkozsav ikon: |-

Kattintsunk a |-fgj| ikonra, vagy kattintsunk

a Display > Fill Mode (kit6lté mod) pontra.

— Valtunk a kitolté és a kdrvonal médok
kozott.

Hattérkép megjeleni-
tésének modositasa

Hattérkép halvany, alnyomatos
megjelenitése
A sablonként szolgal6 kép megjelenithets,

elrejthetd, illetve egy halvanyitott, alnyomatszeri
véltozat is |étrehozhato.

Kattintsunk a Display > Display Template
(sablon megjelenitése) pontra, majd
véalasszuk ki a kivant megjelenitést.

* A héattérkép megjelenitéséhez kattintsunk
az On (100%) pontra.

« A kép halvanyitott valtozatanak
megjelenitéséhez valasszunk a 75%, 50%
vagy 25% beéllitasok kdzott.

» A kép elrejtéséhez kattintsunk az Off
pontra.

* A funkcié nem él, ha nincs kép betéltve a
munkateriiletre.

* Az funkciégombbal valthatunk a
megjelenitési médok kozdtt (On (be), 75%,
50%, 25%, Off (ki)).

Hattérkép mozgatdsa, méretezése
Kattintsunk a Display > Modify Template
(sablon médositasa) pontra.

— A hattérkép kijelélésre kerul.

A hattérkép a betitervekkel egyezé médon
szerkeszthet6k, méretezhetdk.

Lasd a 230. oldalon a Betiiterv
szerkesztése szakaszt.

A héttérkép nem méretezhetd, nem
mozgathato, ha sablonként TrueType
betdtipust alkalmazunk.
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Racs beallitasa

A munkaterileten megjelenitett racsot alkotd
vonalak tavolsagat allithatjuk.
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Kattintsunk a Display > Grid Setup (racs
beallitas) pontra.

A racs megjelenitéséhez pipaljuk ki a
Show Grid kapcsol6t, az elrejtéséhez vegyik
ki a pipat a kapcsolobadl.

Grid Setting
W' Show Grid W with Axes
¥ Shap to Grid

Grid Interval MEDILIM hd
(] 8 | Cancel |

Ha a betlikészletet egységes vastagsaggal,
egyez6 vizszintes és fliggbleges
elhelyezéssel kivanjuk szerkeszteni, pipaljuk
ki a Snap to Grid (racsra igazit) kapcsolot.

A mutatd a Grid Interval mezében beéllitott
tavolsagnak megfeleléen fog elmozdulni.

A racsra igazit6 funkcié akkor is mdkddik, ha
a racs rejtve van.

A Grid Interval mezében valasszuk ki a
racsk6z mértékét.

A racs csak a vonalak nélkil, csak a
metszéspontok formajaban is megjelenithetd,
ehhez vegyuk ki a kapcsolét a with Axes
kapcsolébol.

Kattintsunk az OK-ra a beéllitasok
végrehajtasahoz és az ablak bezarasahoz.




A betoltott 6ltési mintak a kdvetkezé harom modon nagyithaték, kicsinyitheték a Layout & Editing programban.

1 Egyszeriien nagyitjuk, kicsinyitjik a mintét.
2 Oltési mintak nagyithatok, kicsinyithetdk a gomb nyomvatartasa mellett.

3 Az Oltésbdl tomb (Stitch to Block) funkcidval az 6ltési minta azutan méretezhet, hogy kézi kérberajzolasu
mintat alakitottunk beléle.

Az 1. modszerrel az 6ltés slriibbé vagy riktabba valik anélkil, hogy az 6ltések szama véltozna. Vagyis a
nagyitassal, méretezéssel az oltési siirliség valtozatasa miatt a himzési mint minésége is valtozik. Kizardlag
akkor alkalmazzuk a modszert, ha az 6ltési mintat finoman kivanjuk nagyitani, kicsinyiteni.

A 2. mbédszernél a minta gy médosul, hogy az 6ltési slirliség és a t kifutasi pontja valtozatlan marad.
Azonban ha az 6ltési mintaban az eredeti 6ltési sirliség és ti kifutasi pont nem egységesek, lehet hogy
maddosulni fognak a mivelet soran. A nagyitéas, kicsinyités soran kovessik az eredményt a nézéképen.
Miniméalis nagyitasndl, kicsinyitésnél ne alkalmazzuk a miveletet.

A 3. mbdszernél az oltési slriség megmarad, mikdzben a minta nagyitasra, kicsinyitésre kertil. Azonban a ti
kifutdsi pontja enyhén véltozhat. Akkor alkalmazzuk, ha az 6ltést vagy az alakot kivanjuk médositani.
Minimalis nagyitasndl, kicsinyitésnél ne alkalmazzuk a miveletet.

A programmal szamos himzési mintat el6allithatunk és varrasi jellemzdk széles skalajat alkalmazhatjuk
(Oltési slirliség, oltéshossz sth.). Azonban a végeredmény nagyban fiigg az alkalmazott himzégép
tipuséatol. Mindenképp ajanlott egy prébavarras elvégzése mielétt a végleges anyagra varrnank. Fontos
hogy a prébavarrast a kész varrassal egyez6 anyagra, egyez6 tlvel és fonallal végezzik.

Az anyag zsugorodasat elkeriilendd az anyag nagyobbik méretére merdéleges iranyu varrasi iranyt
valasszunk.

Val6szinlibb zsugorodéas Kevésbé val6szinli zsugorodéas

Mivel t6bb kiilonb6z6 részbdl Iétrehoztuk a kész himzési mintat (a Layout & Editing vagy Design Center
programban), fontos hogy ellenérizziik a varrasi sorrendet és sziikség esetén korrigaljuk.

Layout & Editing programmal az alapértelmezett varrasi sorrend az elemek levarrasanak tényleges sorrendje.

A Design Center esetében az alapértelmezett varrasi sorrend az varrasi jellemzék végrehajtasanak sorrendje.
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¢ Szebb eredmény érdekében széles anyag varrasakor az Under sewing (alavarras) funkciot kapcsoljuk be
(On bedllitas).

Részletesen lasd a 98. oldalon az Alavarras szakaszban.
* A Sewing Direction (varrasi irany) beallitAssal megel6zhetjuk az anyag zsugorodasat, dsszeugrasat.

¢ Himzéshez mindig alkalmazzunk stabilizatort. Kénnyd, vékony anyag és stretch textilia himzésekor mindig
hasznaljunk stabilizatort, enélkil a ti elhajolhat, eltérhet, az 6ltés 6sszeugorhat, vagy a minta elcsiszhat,
rendezetlenné valhat.

¢ Amikor a szatén (gobelin) dltést széles feliileten alkalmazzuk, az anyagtél és a fonal tipuséatol fiiggéen a
lehimzett terlilet 6sszeugorhat. Ez esetben a kdvetkezé megoldassal élhetiink: valasszuk a kitélté (fill)
Oltést és hasznaljunk a textilia fonak oldalan stabilizatort.

Minta

Varras utan

Amikor a szatén (gobelin) apro oltést széles felileten alkalmazzuk, a ti egyes készllékeknél akar 10 mm-
rel is elmozdulhat helyébdl. Ezt elkeriilendd, valasszuk a fenti alternativ modszert.

Ha a himz&gép rendelkezik az ugré oltést vago funkcidval, és a funkciot aktivaljuk, a fonal automatikusan
vagasra kell az ugro 6ltéseknél.

A himz&géptdl figgéen az ugro 6ltés egy adott hossznal révidebb ugré dltések nem vaghatdk el.

Az ugro o6ltés vagasi funkciorol részletesen a himz&gép hasznélati Gtmutatojaban olvashatunk.

Oltés Ugro oltés Oltés
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m Kisbetiis sz6veg himzése ® TrueType font atalakitasa himzési
Kis bet{iméret(i széveg himzésekor az alabbi mintava
ajanlasokat érdemes betartanunk: A szebb eredmény érdekében amikor TrueType

fontot himzési mintava alakitunk, valasszunk minél

Alkalmazzunk a himz,és’nél megszokottnal vastagabb vonalakbol felépitett fontot, amilyen pl. a
kisebb fonal feszességét. Gothic.

Varrjunk kisebb sebességgel, mint a himzés
soran altalaban szoktunk.

(A fonalfeszesség és varrasi sebesség
allitasarol részletesen a himzégéphez kapott
hasznalati dtmutatéban tajékozédhatunk.)

Ne vagjuk at az ugroé oltéseket a karakterek
kozott.

(A késziiléken a fonal vagasanak beallitasarol
ahimz6égéphez kapott hasznalati itmutatéban
tajékozodhatunk.)
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A Shape (Alakzat) eszkdzzel rajzoljunk egy
alakzatot.

A részletesen lasd a 70. oldalon az
Alakzatok rajzolas szakaszban.

Valasszunk ki egy karatkert TrueType fontos
betliképpel.

Kattintsunk a jobb egérgombbal a karakteren,
majd valasszuk a Convert to Outline Object
(atalakitas koérvonalas elemmé) parancsot a
legordilé menlibél.

Részletesen lasd a 89. oldalon a ,Szdveg
atalakitasa korvonalas mintava”
szakaszt.

Helyezzlk az alakzaton belulre a karaktert.

A Convert to Outline Object parancs a TrueType font betlit kbérvonalas alakzatokka alakitja at.

Miutan kivalasztottuk a korvonalas karaktert,

tartsuk lenyomva a gombot, majd
valasszuk ki az alakzatot. Kattintsunk a Sew >
Set hole sewing (lyukvarras beallitas) pontra.

Részletesen lasd a 75. oldalon az Atfedé
oOltések kiiktatasa (lyukvarras)
szakaszban.

A

Valasszuk ki a kdrvonalas mintat a karakteren

belll, majd kattintsunk a M (Felllet varras)
ikonra. (Mivel a hattér szine a példaban

fekete, a feliileti szin M| fekete lesz.)

— A korvonalas karakter elkésziilt.




A himzési minta TrueType fontok esetén tébbféle specialis karakterbdl is létrehozhatd, pl. japan, kinai, koreai
frasokbal.

Jelen példaban japan feliratbol hozunk létre himzési mintat.

Valasszuk a Felirat eszkdzt, majd vélasszunk
egy japan TrueType fontot (pl. MS Gothic).

Kattintsunk a tervezéfelileten, ahova
begépelni kivanjuk a széveget. Az Edit Text
Letters ablak megjelenik.

Jelenitsiik meg a 2. Iépésbhen megjelend
karaktertablatol eltérd karaktertablat (Start —
Programok — Kiegésziték — Rendszer-
eszkdzok— Karaktertabla).

A Betltipus mezében valasszuk az MS
Gothic fontot, majd valasszuk a Specilis
nézet kapcsolét alul. Valasszuk a Windows:
Japan betlkészletet, majd jeldljuk ki a kivant
karaktert, és kattintsunk a Kijel6lés gombra.
(Jelen példaban a japan hiragana szét irtuk le,
amely ,jo estét” jelent.)

Miutan az 6sszes kivant karaktert kijel6ltik,

kattintsunk a Copy parancsra a karakterek
masolasahoz.

Toltslik be a karaktereket az Edit Text
Letters ablakba, majd kattintsunk az OK-ra.

* A kdvetkezé miiveletsor ismerteti a japan,
kinai, koreai fontok telepitését a Windows®
XP szoftverre.

1) Kattintsunk a Start > Vezérlépult >

Terileti és nyelvi beallitasok pontra.

2) Itt valasszuk a Nyelvek filet.

3) Pipaljuk ki a Kelet-azsiai nyelvek
fajljainak telepitése kapcsolét, majd
kattintsunk az OK-ra.

4) A megjelend utasitasokat kdvetve
végezzik el a telepitési miveletet.
Amennyiben a japan vagy koreai
karakterek kozvetlendl a billentydzetrdl
begépelheték, az Edit Text Letters
ablakban is megadhatjuk a széveget.
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Eszkoztar elemek ismertetése

A mutat6 kérvonal rajzolé

k Mutatd kivalaszté médba valt. 52. 0. EJS . . 73.0.
’ modba valt.
) . 56. 0., e o
- Mutaté pont szerkesztd A mutat6 kézi korberajzold
.| | modba vat. 60.0., LI | modba vatt. 8.0.
62. o.
T /
I\._AL Mutaté nagyitd6 modba valt. 51. o. & A mutat6 vonalzé mddba valt. 51. 0.
a
A '.T‘“‘ato felirat, klsbetug . A mutato oltést darabold
szdveg, monogram beviteli 80. o. . . 64. o.
. . modba valt.
J—— modba valt.
A mutato téglalap, kor, koriv, A mutat6 bélyegzéminta és
E’: '] korszelet és ives korszelet 70. o. ﬂ bélyegzéminta szerkeszt6é 114. o.
— rajzolé médba valt. ] maodba valt.
\?'"*'p A mutato6 kilonféle alakzat 72,0
dy rajzolé maédba valt. o
Menurendszer
File menu
New (j) D Uj, ures tervezéfelilletet nyit meg. Ctrl + N 47. oldal
Open (megnyitas) Eﬂ? Korabban mentett himzési terv megnyitasa. Ctrl + O 48. o.
Import (betbltés) |E H|mze’S| ’tervek bt’etolt,es:e a Design Library-bdl, 8 48. 0.
mappébol, adatkartyarol.
Import from Design
Center (betoltés a % Himzési terv betoltése a Design Centerbdl. F7 50. o.
Design Centerbél)
Save (mentés) E A hll.mze3| ter\{ m’entese alszam|togep merevlemezén Ctrl+S 138. o.
a fajl legutolso véltozataként.
Save As (mentés . A himzési terv mentése a szamitogép mereviemezére o 138. 0
masképp) Uj néven. T
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Tervezéfellleten Iévé terv kivitele: .dst, .exp, .pcs,

SIESG O o .hus, .vip, .shv, jef, .sew, .csd and .xxx formatumban. - 138. 0.
Xg:;;?aci?;g') Q;l Himzési terv mentése adatkartyara. F4 11375.0'(;.
Property - . . PP .
(tulajdonsagoK) A .pes fajlhoz megjegyzés flizése. 140. o.
Print Setup o A megjelenitett himzési terv és kép nyomtatasi . 43. 0.,
(nyomtatasi beallitas) beallithsainak médositasa. 143. o.
Print Preview P L e o,
(nyomtatasi kép) A himzési terv nyomtatas elétti megtekintése. 143. o.
Print (nyomtatas) — Himzési terv és kép nyomtatasa. Ctrl+P 143. o.
Exit — Kilépés az alkalmazasbdl. Alt + F4
Edit menu
Undo (mégse) L,_:—“ Elveti az utols6 miiveletet. Ctrl+Z
Redo (mégis) "—ﬂ Az utolso elvettett (Undo) miveletet allitja vissza. Ctrl + Shift + Z
Group (csoportba . A kijelolt mintakat egy elemként fogja kezelni a Ctrl+ G
foglalas) program. 55 o
Ungroup . A csoportba foglalt elemek killonallé elemekké vélnak Shift+ G T
csoportbontas Gjra.
p |
Cut (vagas) x A klval’asztott mlr,na'kat torli aj(epernyorol, mikdzben Ctrl + X
egy masolat a Vagolapra kerdl.
Y A kivalasztott minta méasolata a Vagdlapra kerdl,
+
Gy (meeelte) |__L| kozben az eredeti megmarad a képernyén. Cirl +C
Dupllcate" — A kivalasztott mintakrol masolat készil. Ctrl+D
(megkett6z)
Paste (beillesztés) DD_'-I A Véagolap tartalméat betdlti a tervezéfelliletre. Ctrl +V
Delete (torlés) . A Iflvalasztott mintéat tc’)rll,a képernyérol, anélkul hogy Delete p. 123
mésolat maradna a Véagolapra.
To £ CLar
Straight . A pontnal’osszgf_uto két ives szakaszt egyenes . 58. 0.
szakassza alakitja.
(egyenes)
To Curve . A sarokpontnal 6sszefut6 két egyenes szakaszt gorbe o 58 0
(gorbe) ivekké alakitja. o
To .
Point Smooth . A ponfnal Osszetalalkozo két iv torés nélkil fut o 59 o.
L egymasba.
(pont) (kisimit)
To . A pont érint6i szimmetrikus poziciot vesznek fel. A . 59 o
Symmetry pontbdl kifuté gorbék szimmetrikus ivet vesznek fel. T
To C,Zusp — A pontban a gorbék sarkosan, cstcsosan talalkoznak. — 59. o.
(csucsos)
Delete o, o
(torol) A kivalasztott pont(ok) torlése. 58. o.
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Horizontal

Vizszintes tengely mentén, fejjel lefelé tikrozi a

R +
(vizszint.) I:H) mintat. Cul+H
Mirror 54. 0.
Vertical ﬁ E]Lijr?tgé?leges tengely mentén, balrdl jobbra tikrozi a Ctrl + J
Rotate (forgatas) t} Tetsz6leges szogben kézzel forgathatjuk el a mintat. Ctrl +Y 54. o.
Numerical | Size . A kivalasztott mintat atméretezését szamszeriien - 53. 0
Setting (méret) vezérelhetjik. T
(szamsz. | Rotate - o ; :
miivelet) (forgatss) — A kivalasztott mintat szamszer{ien forgathatjuk el. — 55. 0.
Center (kézépre) . ﬁ\elf;\g;l?sztott mintat a tervezéfelilet kbzepére Ctrl + M 52. 0.
Left — A kivalasztott mintakat bal oldalukhoz igazitja. —
(balra)
Center . A kivalasztott minték vizszintes kdzépvonalait igazitja o
(k6zépre) O0ssze egymashoz.
R."ght — A kivalasztott mintakat jobbra igazitja. —
. (jobbra)
Align = 53. 0.
op o o - o iAo . .
(felilre) A kivalasztott mintak felsé szélét igazitja egymashoz.
Middle . A kivalasztott mintak figgéleges kdzépvonalait -
6zép igazitja 6ssze egyméashoz.
K626 e 4sh
Bottom — A kivalasztott mintak als6 szélét igazitja egymashoz. —
(alulra)
S_(_ele.(.:t All (mindet — Az 6sszes mintat kijeloli. Ctrl + A 52. 0.
kijeldl)
Image (kép) menu
from File - s s 2
(f4jlbol) — Képi adatok bettltése meglévé fajlbol. 120. o.
from A TWAIN szabvéanyos szkennerbél vagy egyéb
TWAIN T | eszkozbsl tolti be a képi adatokat - 120.o.
'(Ep;{tlt, ) device P :
etoltés
from o Az arckép rajzolé funkcio altal készitett arcképet tolti - 121. o
Portrait be. T
from - s o .
& sz Képi adatok betdltése a vagolaprol. 122. o.
to File — Kép, képi adat mentése fajlba. — 124. o.
Output
(kivitel) | to - i .y
Clipboard Képi adatok felmasolasa a vagolapra. 124. o.
Select TWAIN Device o Kivalaszthatjuk, hogy a telepitett TWAIN eszkdzok - 120. 0
(TWAIN eszk. kival.) k6zul melyiket kivanjuk felhasznalni. T
Modify (médosit) — Allitsuk a méretet, iranyt és a képi adatok poziciéjat. — 123. o.
90Degrees . Forgassuk el a képi adatokat 90 fokkal az 6ramutato o 123. 0
R Clockwise jarasaval egyez6 iranyba. T
otate
(forgatas) 90Degrees Forgassuk el a képi adatokat 90 fokkal az 6ramutatéd
Counter- — jarésaval ellentétes iranyba. — 123. o.
clockwise
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Image to Stitch

Wizard (képbal & Lgp(e}srs)l}epes}re} v§g|gvezeto utasitasok kép himzési - 125. o.
P Ay q\ mintavé atalakitasahoz.
himzés varazslo)
On (be) . . . o o p
(100%) A sablon kép megjelenitése (100%-os fedettség). F6
A kép halvanyabb, alnyomatos megjelenitése
. 0, J—
Display | /5% (75%-0s fedettség). F6
Image , , - —
(kép 50% . A kép halvanyab'b, alnyomatos megjelenitése F6 123. o.

5 (50%-os fedettség).
megjele-
nitése) 250 . A kép halvanyabb, alnyomatos megjelenitése F6

0 (25%-o0s fedettség).
Off (ki) — Kép elrejtése. F6

Text menu
i Lettel:’s Ceeity — Szoveg bevitele, szerkesztése. Ctrl + L 91. o.
szerkeszto)
Tex"t Attrlbute’S(::‘ttlng — A felirat forméazasa. Ctrl + K 83. 0.
(szbveg formézas)
Fit Text to Path * i . . .

. P . + . 0.
S (e ) kBo | A szoveget egy gorbe mentén helyezi el Ctrl+T 87.0
Release Text from AEC
Path (goOrbére iras e A felirat gorbére irasat megsziinteti. Ctrl + Q 88. 0.
megszintetése) —

TrueType Font Himzési mintava alakitott TrueType fontbdl allé

: - — ; s — 89. 0.

Attribute Setting szbveg formazasa.
Convert to Outline . A TrueType fontb6l himzési mintava alakitott feliratbol o 89 o
Object kérvonalas szerkeszhet® gorbét hoz Iétre. T
Sew (varras) menu
Sewing Attribute . N . . P
Setting (varrési A mln.ta fellleteinek, kdrvonalainak varrasi jellemzéit Ctrl + W 96. o.
. 2 adhatjuk meg.
jellemz6k)
. A minték szineinek és az egyes mintak levarrdsanak
L |
SeW|r,19. e 5 sorrendjét ellendrizhetjik, médosithatjuk, valamint F10 118. o.
(varrési sorrend) 123 . A
zarolhatjuk.
Set hole sewing A nagyobb mintabol kimarad a kisebbik, lyuk
(Ilyukvarras — képzddik, igy az atfedd részeken kiiktatjuk a — 75. 0.
beéllitasa) kétszeres levarrast.
e h(?Ie Sewing — Elveti a lyukvarrast. — 75. 0.
(Ilyukvarras elvetése)
Remove Overlaps . Amikor tébb himzési minta atfedi egymast, az alsé o 75 o
(atfedések kiiktatasa) minta atfed6 tertletét torli. T
Merge (6sszevonas) — Az atfed6 Oltési mintakat 0sszeolvasztja egy mintava. — 76. 0.
Divide Stitches by
Color (szinenkénti — Szinenként bontja szét az 6ltési adatokat. — 64. o.

bontas)
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Stitch to Block (6ltés

Az oltési adatokat tombokké alakitja (kézi
korberajzolas funkcid) igy méretezés soran

tdmbbé) T | atallithatjuk a varrasi jellemzéket a minéség o 63.0.
megdrzéséhez.
(?.0 n'vert t’o Stlt’cr]es — Az alakzatot 6ltési mintava alakitja. — 62. 0.
(6ltések atalakitasa)
Applique Wizard — Lépésrdl Iépésre vezet végig foltvarras készitésén. — 137. 0.
Select Sewing Area — A varrasi terllet kijelolése. — 140. o.
Obtimize hoo A tervezéfelileten szereplé mintdk varrasi sorrendjét
ct?an . P — | tobb &llast himzskerethez igazitjuk (100 x 172 mm — 183. o.
9 vagy 130 x 300 mm).
Optimize Entry/ . A himzési minta belépé és kilépd pontjainak . 60. 0
Exit points automatikus elhelyezése optimalis struktiraba. T
Display meni
G”,d §?tup (e — A racs megjelenitésének, jellemzgéinek beallitasa. — 69. o.
beallitas)
. s A mintat megtekinthetjik a levarrasra kerulé
PIERTIE (5 48 sltésekbsl all6 formaban vagy normal nézetben. Fo 65. 0.
Realistic Preview wa Val6saghi kép szemlélteti, hogy a minta himzés utan .
+

(valésaghii nézokép) B milyen latvanyt fog nydijtani. Shift + F9 65. 0.
Realistic Preview il T
Attribute Setting A valosaghi nézékép funkcio beéllitasa. 65. o.
Refresh Window . e

s — . +
(@blaK riss(iése) Képernyé frissitése Ctrl+ R
Stitch Simulator =i s L . s o
(Oltés szimulator) = A gépi 6ltések szimulalt megjelenitése. 66. 0.
Reference Window PO . o .
(attekintd ablak) Attekint6é ablak megjelenitése, elrejtése. F11 66. o.
Ruler (vonalzé) — Vonalzé elrejtése, megjelenitése. — 69. o.
Toolbar (eszkbzsav) — Eszkozsav elrejtése, megjelenitése. — 47. 0.

Status Bar
(&llapotsor)

Allapotsor elrejtése, megjelenitése.
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Option menu

(online regisztracio)

honlapjat.

145. o.
Design Center Design Center inditasa. F5
2 9 153. 0.
PICE RS St A Programmable Stitch Creator inditasa. — 199. 0.
Creator 205. o.
Design Database A Design Database inditasa. F12 187. o.
Font Creator A Font Creater inditasa. — 217. 0.
225. 0.
Design Property (terv A kivalasztott minta varrasi adatait tartalmaz ablak . 137. 0
adatai) megjelenitése. T
Design Page Property A tervezéfelilet méretét, szinét, hatterét o 68. 0
(tervezéfelllet adatai) modosithatjuk. T
CE:?]:rlther Hareee Egyedi fonalkészlet 6sszedllitasa, szerkesztése. — 110. o.
Select mm Milliméter lesz a mértékegység. —
System 69. o.
Unit inch Inch (huivelyk, col) lesz a mértékegység. —
Help meni
Instructuon_ Manual Hasznélati itmutat6 inditasa. F1 13. 0.
(hasznalati atm.)
Ched,( for Update§ Az interneten keres r4 az elérhet6 frissitésekre. — 14. o.
(frissitések keresése)
Customer Support A vasarléi terméktamogatasi oldal megnyitasa a o 14. 0
(terméktamogatas) Brother honlapjan. T
Online Registration Nyissuk meg a honlapon az internetes regisztracio . 14. 0

About (névjegy)

A program verziészamanak megjelenitése.
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Eszkoztar elemei

Vonalas kép fazis

|t‘\ 2 Radir eszkoz.
It‘\ ®~. Nagyitas.
! Az els6 6t gomb tollként és
I radirként hasznélatos (a jobb 3 A tervezéfelllet nagyitadsa az
t\; egérgomb lenyomasaval) 147. o. Che ablakot kitolté méretre. 147. o.
eltérdé vonalvastagsag
[\ mellett.
—_— @ Kicsinyités.
L. *
Csomoponti abra fazis
A mutato6 kivalaszté médba ‘
£ s
k valtasa, 148. o. Q» Nagyitas.
f_ A mutat6 pont szerkesztd 149. o "3 A tervezéfeliilet nagyitasa az
> modba véltasa. T e Ty ablakot kitoIt6 méretre.
S A mutat6 vonal rajzolo 148. o. @» Kicsinyités.

modba véltasa.

A kivalasztott elem(ek)
nagyitasa az ablakot kitoIt6
meéretre.
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Varrasi jellemzék fazisa

! A mutat6 beallitasa felileti (T
T -
U varras médba. 163. o. k—)» Nagyitas.
: ! A mutato allitasa teljes "3 A tervezéfeliilet nagyitasa az
kérvonalat levarré médba. Cl ablakot kitoIté6 méretre.
— 164. o.
%QN A mutato allitasa kodrvonalat @ Kicsinvités
(részben) levarr6 modba. - yies.
! A mutat6 beallitasa lyukvarré A mutat6 bélyegzéminta
@ madba. 168.o. é madba allitasa.
A mutato bedllitasa 168. o.
k ; bélyegzéminta szerkeszt6
— modba allitasa.
Menurendszer
File menu
New Line !mage (] D Ures ter\{e;ofelulet megnyitasa Vonalas kép (Line Ctrl + N 157. 0.
vonalas kép) Image) fazisban.
New Figure Data (Uj Ures tervezéfelillet megnyitasa Csomoponti abra
A o — . . — 160. o.
csomoéponti abra) (Figure Handle) fazisban.
Wizard (vargzsld) | — | LEPesllépésre vezet végig minta készitésén, a 3| 1540
létrehozni kivant adattipustdl fuiggé maédon.
. | Korabban mentett fajl megnyitasa (.pem, .pel vagy
+
Open (megnyitas) E? Kepfail). Ctrl+ O 155. o.
Select TWAIN Device . Valass’zu_k ki, melyik TWAIN-eszkozt kivanjuk .
hasznalni.
155. o.
Ian_Jt e T.WAIN TWAIN-kompatibilis szkenner vagy egyéb eszkdz
elaviiEe (et | betoitése képkent -
TWAIN-eszkozbél) prent.
Input from Clipboard Ures tervlegofelule’t me’g'nyltasa Ered?tl ’kep (Original
. . e — Image) fazisban, és képi adatokt betdltése a —
(vagolaprol betdltés) Pl .
vagolaprol.
Output to Clipboard . Az Eredeti kép fazisban szereplé képi adatok o
(kivitel vagolapra) bemésolasa a vagolapra.
Import Figure (abra .pem fajl betdltése a tervezéfeluletre (kizardlag
e . - . F8
betdltése) csoméponti abra fazisban).
Save (mentés) E T(’ervezofe’lulet tarta}lmanak mentése lemezre legutolsé Ctrl+S 169. 0.
véltozatként (alapértelmezett).
rSnEiIXte) S (ETEes — Aktudlis minta mentése Uj fajlnév alatt. — 169. o.
Exit (kilépés) — Kilépés az alkalmazasbdl. Alt + F4

250




Edit meni

Undo (mégse) I*_'{:-" Utolsé miivelet elvetése. Ctrl+Z
Redo (mégis) "—ﬂ Utolsé elvetett (undo) miivelet visszadllitasa. Ctrl + Shift + Z
Cut (kivagés) x A k|val’asztott m|r11ta'kat torli all.<epernyorol, mikdzben Ctrl + X
egy masolat a Vagolapra keril.
A A kivalasztott minta masolata a VVagoélapra kerdl,
+
ey (ese s |__L| kbzben az eredeti megmarad a képernydn. Cul+C
Duplicate (kett6zés) — A kivalasztott mintakrél masolat készdil. Ctrl + D
Paste (beillesztés) DD_Ll A Véagolap tartalmat torli a tervezéfeliletre. Ctrl +V
Delete (torlés) . A I'<|valaszt0tt mintéat tc,)rll'a képernyérél, anélkil hogy Delete
masolat maradna a Vagolapra.
Split (felosztas) — A vonalat az adott pontnal két vonalla osztja fel. — 149. o.
Horizontal R Vizszintes tengely mentén, fejjel lefelé tikrozi a
- o S Ctrl + H
Mirror (vizszint.) - § mintat.
(tok- 160. o.
rozés) Vertical ¥ | Fuggdleges tengely mentén, balrdl jobbra tiikrozi a
I -2 Ctrl+J
(fuiggél.) RHA | mintat.
Rotate (forgatas) t} Tetsz6leges szogben kézzel forgathatjuk el a mintat. Ctrl+Y 160. o.
Numerical | Size A kivalasztott mintat atméretezését szamszeriien
. . — . — 160. o.
Setting (méret) vezérelhetjik.
(szamsz. | Rotate . A kivalasztott mintat a sz6g megadésaval forgathatjuk . 160. 0
miivelet) | (forgatas) el. T
Select All . . L
— +
il i) Az 0sszes minta kijelolése. Ctrl + A
Sew (varras) menu
Sewing Attribute . A minta fellleteinek, kdrvonalainak varrasi jellemzéit
+
Setting (varr. jell.) adhatjuk meg. Cul+w 165. 0.
. . A mintak szineinek és az adott szin( mintak
. _——
S e (L levarrdsanak sorrendjét ellenérizhetjiik, F10 168. o.

sorrend)

madosithatjuk.
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Display menu

Grid Setup (racs

Elrejthetjuk, megjelenithetjiik a racsot, bedllithatjuk a
racskozt és valaszthatunk a csak pontokbdl allo, vagy

161. o.

=) racsvonalas megjelenitési moédok kdzott.
Modify Template — | Allitsuk be a hattérkép méretét, helyzetét. — 159. 0.
(sablon médositasa)
Display On (be) — A sablon kép megjelenitése. F6
Template Faded
(sablon . A sablon kép alnyomatos valtozatdnak megjelenitése. F6 159. o.
. (halvany)
megjele-
nitése) Off (ki) — | sablon kép elrejtése. F6
- RV A mintat megtekinthetjik a levarrasra kerilé
FGIEY (172-T0) oltésekbdl allé formaban vagy normal nézetben. Fo
Real'IS'EIC Firev'le)'/v ) i Va_llosaghu !(ep szemle'llteu,_hogy a minta himzés utan Shift + F9
(valésaghii nézokép) milyen latvanyt fog nyujtani.
Realistic Preview A Al s
Attribute Setting A valésaghi nézékép funkcid beallitasa.
Refresh Window . e e s
— . +
(frissftés) Képernyd frissitése Ctrl + R
Stitch Simulator b-w s Lo S L
(6ltés szimulator) =5 A gépi dltések szimulalt megjelenitése. p. 169
Reference Window P . i o
(4tteKints ablak) % Attekint6 ablak megjelenitése, elrejtése. F11 p. 161
Toolbar (eszkdzsav) — Eszkdzsav elrejtése, megjelenitése. — p. 153
Status Bar — Allapotsor elrejtése, megjelenitése —
(allapotsor) P g » meg) '
Option menu
Layout & Editing — Elinditja a Layout & Editing ablakot. F5 47. o.
Programmable Stitch o N . . 199. 0.,
Creator Elinditja a Programmable Stitch Creator programot. 205. 0.
Design Page Property . A tervezéfelilet méretét, szinét, hatterét - 159. o
(tervezéfelllet adatai) modosithatjuk. T
Select mm — Milliméter lesz a mértékegység. —
System 161. o.
Unit inch — Inch (huivelyk, col) lesz a mértékegység. —

252




Stage mentu

To Original Image

e i) Visszalépés az Eredeti kép fazisba. — 146. o.
To Line Image . . sl o
I B 'I%‘, Visszalépés a Vonalas kép fazisba. 156. o.
To Flglfre He}qdle ;| Visszalépés Csomoponti abra fazisba. — 158. o.
(csomoponti abra) =11
To Sew Setting Lépés Csomoponti abra fazisbol Varrasi beallitasok

e o — 163. o.
(varrasi beéllitadsok) fazisba.

. g Himzési terv kivitele a Varrasi beéllitasok fazisbol a
U LRI e % Layout & Editing szoftverbe. 152.0.
Help menu

Hasznélati Gtmutaté — Hasznalati Gtmutat6 inditasa. F1 13. 0.
Customer Support A véasarloi terméktamogatasi oldal megnyitasa a

e s X — iy — 14. o.
(terméktamogatas) Brother honlapjan.
About (névjegy) A program verziészamanak megjelenitése. —
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Menurendszer

File menu
Megnyitas a Layout & A himzési terv megnyitadsa a Layout & Editing

et — — 189. o.
Editing programban programban.
Betoltés Layout & . P s - o
Editing prograipa Himzési terv betoltées a Layout & Editing programba. 189. o.
Create New Folder (0j . - . " P -
mappa) A kivalasztott mappaban (j mappat nyit meg. 190. o.
Convert Format — Himzési terv f4jl atalakitadsa masik formatumba. — 193. 0.
Delete (torlés) — Kivalasztott himzési terv fajl kivalasztasa. Delete 191. o.
Search (keresés) — Himzési terv fajl kikeresése. Ctrl + F 192. o.
PrintSetup — | A himzési tervek kivonatanak nyomtatasi beallitasai. — 196. 0.
(nyomtatasi beallitas)
Print Preview . A himzési terv kivonatanak nézéképen valo o
(nyomt. néz6kép) megtekintése a nyomtatast megel6zden.
Print (nyomtatas) — A himzési terv fajlok kivonatanak nyomtatasa. Ctrl + P 196. o.
Create HTML — A himzési terv fajl kimentése HTML f4jlként. — 196. o.
Create CSV (CSV fajl . A himzési tev fajlok varrasi adatainak kimentése CSV o 197. 0
létrehozasa) fajlként. T
Exit (kilépés) — Kilépés a programbal. Alt + F4

Edit menu

s Torli a kivalasztott himzési tervet a mappabol,
+
Cut (kivagas) 4\?{- mikdzben eltarol egy méasolatot a Vagolapon. Curl+X
Bl A kivalasztott himzési terv elmentése a Vagolapra,
+
Copy (masolas) |__L| anélkul hogy az eredeti térl6édne a mappabdl. Cirl +C 190. 0.
Paste (beillesztés) DCL_LI A h|m,ze3| terv fajl beillesztése a VVagolaprol a kijelolt Ctrl + V
mappéaba.

S el (el — | Az 6sszes f4jl Kijelolése a Tartalom ablakban. Ctrl + A

kijel®li)
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Display meni

Large Thumbnails
(nagy nézoéképek)

A himzési terv fajlok kilistazasa nagy nézéképek
formajaban.

Small Thumbnails

A himzési terv fajlok kilistazasa kis miniatGr

(kis néz6képek) I:I nézokeépek formajaban. - 191 o.
Details (részletek) I:I A hlmze5| terv f4jlok kilistazasa a varrasi jellemzék .
szerint.
Preview (néz8kép) A k|vala_szE0tt himzési terv f4jlok nézéképének o 188. o.
megtekintése.
. ,, A kijeldlt himzési terv varrasi jellemzdinek .
Property (jellemzék) D megjelenftése. 188. o.
Refresh (frissitése) — A himzési terv fajlok frissitése a Tartalom képernyén. Ctrl+R
Toolbar (eszkdzsav) — Eszkozsav megjelenitése/elrejtése. — 187. o.
Status Bar < . o -
(&llapotsor) Allapotsor megjelenitése/elrejtése.
Option meni
Select mm — Milliméter lesz a mértékegység. —
System 69. o.
Unit inch — Inch (hiivelyk, col) lesz a mértékegység. —
Help menu

Hasznalati Gtmutatd — Hasznalati Gtmutat6 inditasa. F1 13. 0.
Customer Support A vasarléi terméktamogatasi oldal megnyitasa a

AT : — s — 14. o.
(terméktamogatas) Brother honlapjan.
About (névjegy) — A program verziészamanak megjelenitése. —
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Eszkoztar elemek

k Mutatd kivalaszté médba valt. 209. 0., letato fellulet (nincs effek) 211. o.
213. 0. modba valt.
) . 203. o. - ) )
r Mutaté pont szerkesztd 209. o Mutaté felulet (véset) médba
F modba valt. 212 o Valt. 201. o.
211. o.
§ Mutaté raizolé modba valt 200. o. Mutat6 fellilet (dombor)
: ' 208. 0. modba Valt.
Menurendszer
File menu
New (0j) D Uj, tres munkateriilet megnyitasa. Ctrl + N 207. o.
Open (megnyitas) Eﬁy Korabban mentett 6ltési minta fajl megnyitasa. Ctrl + O 206. o.
Template Open Hattérkép meg'n.)'nt?sa, amely s’ablonll.<elnt szolgéalhat a
s — programozhaté 6ltés vagy motivum oltés — 206. o.
(sablon megnyitasa) .
megtervezéséhez.
Save (mentés) B Munkaterilet mentése a mereviemezre. Ctrl+ S 214. o.
Sa've ',AS (ents — Uj fajinéven menti az aktualis 6ltési mintat. — 214. o.
maskeént)
Exit ( — Kilépés a programbal. Alt + F4
Mode meniu
Fill/Stamp (kit6lt6/ . Kitolté/bélyegzéminta moédba Iépiink programozhaté o
bélyegzéminta) kitoltd oltés és bélyegzéminta 6ltések létrehozasahoz. 207 o

Motif (motivum)

Motivum médba lépiink motivum &ltési mintak
|étrehozésahoz.
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Edit meni

Undo (mégse) L(” Elveti az utols6 miveletet. Ctrl+Z

Redo (mégis) Lﬂ Az utols6 elvettett (Undo) miveletet allitja vissza. Ctrl + Shift + Z

Cut (vAgas) x A Iflvalasztot’t s,ort torli a Ifepernyorol, mikdzben egy Ctrl + X
mésolat a Vagolapra kerul.

Copy (masolés) |—_|_| A klvalas;tott sor masolatia\ a Vagolapra kerul, kdzben Ctrl + C
az eredeti megmarad a képernyén.

Duplicate (kett6z) — A kivalasztott sorr6l méasolat késziil. Ctrl+D

Paste (beillesztés) Dn_'-l A Véagolapon tarolt sorokat betolti a tervezéfeliiletre. Ctrl +V

Delete (torlés) o A Ifljelolt fehratcgt torli a k?p?rnyqrol, anélkil hogy Delete
masolatot készitene a Vagolaprol.

Horizontal R Vizszintes tengely mentén, fejjel lefelé tikrozi a
o S Ctrl + H
. (vizszint.) H mintat.
Mirror
(tiikréz.) p.213
' Vertical ¥ | Fuggdleges tengely mentén, balrdl jobbra tiikrozi a
I -2 Ctrl+J
(fiiggél.) RHA | mintat.
Rotate (forgatas) t} Tetsz6leges szogben kézzel forgathatjuk el a feliratot. Ctrl+Y
=Rl (i E — Az Osszes sor kijelolése egyszerre. Ctrl + A

kijelol)
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Display menu

Wide . A racs a munkateriiletet nyolc egyenlé részre osztja -
(széles) fel.
. M?dlum — A racs a munkateriletet 16 egyenld részre osztja fel. —
Grid (kozepes)
s N 215. o.
arrow — A racs a munkateriiletet 32 egyenl6 részre osztja fel. —
(keskeny)
N(_)ne — A racs elrejti. —
(nincs)
On . . . .
J— 0/-
(100%) Sablon kép megjelenitése (100%-os fedettség). F6
, - — v
75% . Sablon,kep alnyomatos megjelenitése (75%-os F6
fedettség).
Template p - — o
(sablon 50% . Sablon’kep alnyomatos megjelenitése (50%-0s F6 215. 0.
kép) fedettség).
- - — o
25% . Sablon'kep alnyomatos megjelenitése (25%-0s F6
fedettséq).
Off (ki) — Sablon kép elrejtése. F6

Preview (néz6kép) o A |étrehozott minta ismételt, sormintaszeri . 208, 0
P megjelenités, elrejtés. . 0.

Toolbar — Eszkoztar megjelenités, elrejtés. — 199. o.
Status Bar — Allapotsor elrejtés, megjelenités. —

Help menu
Instruction Manual — Hasznalati Gtmutaté inditasa. F1 13. 0.

Customer support . A vésarloi term'e’ktamogata5| oldal megnyitédsa a . 14. o.
Brother honlapjan.

About Programmable

it et — A program verziészamanak megjelenitése. —
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Eszkoztar elemek

k A,mutato kivalaszto modba 230. o. O A mutat6 nagyité médba valt.
Valt. -
A mutato pont szerkesztd A mutat6 kézi kérberajzold
" médba valt. 231.0. . médba valt. 229. 0.
Mentulista
File menu
New (Uj) D Uj, Ures munkateriilet megnyitasa. Ctrl + N 225 .0.
Open (megnyitas) E? Korabban mentett font fajl megnyitasa. Ctrl+ O 225. 0.
from File o Hattérkép megnyitasa, amely a betiitervezéshez mintaként - 227 o
Template | (451n61) szolgalhat. e
Open Select
(sablon Tl?ui?l' o . TrueType font, amely sablonként szolgél vagy atalakithatjuk . 227 o
megnyit.) yp Oltési mintanak. o
Font
Save (mentés) E A betliterv mentése a merevlemezre. Ctrl+ S 234. o.
Sa've ',A‘S (s — A betliterv mentése (j fajinév alatt a mereviemezre. — 234. o.
masként)
Add/Remove Letters . PR Lo
(betiik toriése, . A krflraktertabla bévitése Uj karakterekkel, meglévék o 226. 0.
. torlése.

hozzéad.)
Exit (kilépés) — Kilépés az alkalmazashdl. Alt + F4
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Edit menu

kijel®li)

Undo (mégse) I*_'(-" Elveti az utols6 mveletet. Ctrl+Z
Redo (mégis) "-ﬂ Az utols6 elvettett (Undo) miveletet allitja vissza. Ctrl + Shift + Z
Cut (Kivagés) \g A I}(lvalasztot't n?lntat torli ?. képernyérél, mikdzben egy Ctrl + X
& mésolat a Vagolapra kerul.
L s A kivalasztott minta masolata a Vagolapra kerdl,
+
Sy (s D kozben az eredeti megmarad a képernyén. Cul+C
Duplicate (kett6zés) — A kivalasztott mintarél masolat készdil. Ctrl+D
Paste (beillesztés) Dn_'-l A Véagolapon tarolt mintat betolti a tervezéfeliletre. Ctrl +V
Delete (torllés) . A Iflvalasztott mintéat tOI’!I a, kep?rnyorol anélkil hogy Delete
masolatot mentene a vagolaprol.
;?rai ht . A pontnal dsszefutd két ives szakaszt egyenes .
9 szakassza alakitja.
(egyenes)
To Curve . A sarokpontnal 6sszefut6 két egyenes szakaszt gorbe o
(gorbéveé) ivekké alakitja.
;?nooth o A pontnal 6sszetalalkozé két iv torés nélkil fut . p. 231
Point (simava) egymasba.
To . A pont érint6i szimmetrikus poziciot vesznek fel. A .
Symmetry pontbdl kifuté gorbék szimmetrikus ivet vesznek fel.
To C,Zusp — A pontban a gorbék sarkosan, cstcsosan talalkoznak. —
(csucsos)
Delete e
(tBriés) Torli a kijelolt pontot/pontokat.
, honzonal | iy siasstott mintat fejel lefelé tikrozi. Ctrl + H
Mirror (VIZSZInt.) 230 o
tukor i . 0.
(tkon) | Vertical — | Akivalasztott mintat balrél jobbra tikrozi. Ctrl +J
(fuggél.)
Rotate (forgatés) . gflg:/;;?s;tj?]tlt( mintat tetszéleges szdgben Ctrl + Y p. 230
Left (bal) — A kivélasztott mintakat bal oldalukhoz igazitja. —
Center . A kivalasztott mintak vizszintes k6zépvonalait igazitja -
(k6zép) 0ssze egyméashoz.
. nght — A kivalasztott mintékat jobbra igazitja. —
Align (jobbra)
igazitas
(ig ) Top" — A kivalasztott mintak felsé szélét igazitja egyméashoz. —
(feltlre)
Middle . A kivalasztott mintak fuggéleges kdzépvonalait .
(k6zépre) igazitja 6ssze egymashoz.
Bottom — A kivalasztott mintak als6 szélét igazitja egymashoz. —
(alulra)
esdaliinder — Az Gsszes minta kijelolése. Ctrl + A
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Sew menu

Sewing Order (varrasi

5
i

Az egyes mintéak varrasi sorrendjének megtekintése,

sorrend) 123 | modositasa. F10 232.0.
Convert TrueType TrueType fontbdl készitett sablon atalakitasa himzési
— s — 229. 0.
Font to Data mintava.
Display menu
Grid Setup (rics Megjelemthetjuk_, elrejtpetjgk a rac,sot,, ata]llthatjuk, ki
vz — és bekapcsolhatjuk a fliggéleges és vizszintes — 236. o.
beaéllitas) p
racsvonalakat.
Fill Mode (kit61t6 Kit6lt6 (blokkok telik) és kdrvonal (blokkok tiresek) F9 235. 0
maod) -l megjelenitési médok kozott valthatunk. e
Preview Window ) P . ol
(ablak néz6kép) Preview (néz6kép) ablak megjelenitése. F11 232. 0.
Browse Window .o . . o
(Kivalaszt6) Kivalaszt6 ablak megjelenitése. 233. 0.
Modify Terpplat’e’ — A hattérkép méretezése, elhelyezése. — 235. 0.
(sablon moédositasa)
emee) — A sablon kép megjelenitése (100%-os fedettség). F6
(100%)
Sablon kép alnyomatos megjelenitése (75%-0s
. 0, J—
D'SP|2|W = fedettség). F6
Template - - — o
(sablon 50% . Sablon'kep alnyomatos megjelenitése (50%-0s F6 235. 0.
. fedettség).
megjele-
nitése 250% . Sablon kép alnyomatos megjelenitése (25%-0s F6
fedettség).
Off — Sablon kép elrejtése. F6
Toolbar (eszkdzsav) — Eszkodzsav elrejtése, megjelenitése. — 217. o.
Status Bar — Allapotsor, megjelenitése, elrejtése —
(allapotsor) P »meg) ' ) ’
Help meni
Instruction Manual — Hasznalati Gtmutat6 inditasa. F1 13. 0.
Customer Support o A vasarléi terméktamogatasi oldal megnyitasa a - 14. o.

Brother honlapjan.

About Font Creator

A program verziészamanak megjelenitése.
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Ha probléma meriilne fel, kattintsunk a Help > Customer Support pontra: a Brother terméktamogatasi
holnapja jelenik meg, ahol valaszokat talalunk a leggyakrabban felmertlé kérdésekre.

Ha probléma mertilne fel a program hasznalata soran, tekintsiik at az alabbi tablazatot. Ha nem talalunk
megoldéast a problémara, forduljunk a hivatalos Brother tigyfélszolgalathoz.

A szoftver telepitése
sikertelen.

Nem az Gtmutatéban
foglaltaknak megfeleléen
hajtottuk végre a
telepitést. (Példaul a
Cancel-re kattintunk, vagy
a CD-ROMot kivettik a
meghajtobol még a
telepités vége elétt.

Kovessiik az utasitasokat és hajtsuk
végre a megfelelé6 miveleteket.

A telepité nem indul el
automatikusan.

Lasd a ,Ha a telepit6 nem indul el
automatikusan.” megjegyzés blokkot.

A “No card writer module is
connected. Please connect
card writer module.” (kartyairo
egység nincs csatlakoztatva,
csatlakoztassuk az egységet)
Uzenet jelenik meg.

Az USB-kartyairé
egység csatlakoztatasa
nem megfeleld.

Amikor az USB-csatlakoz6t bedugjuk
az USB-portba, a kéartyaird driverének
telepit&je elindul.

Ha bal oldali
mivelet nem
oldana meg a
hibat, 1épjiink a
14. oldalon, a
Terméktamo-
gatas szakasz-
ban leirt
honlapra.

Egy korabbi verzié
frissitésekor a ,Cannot connect
to the Internet.” (internet nem
elérhetd) vagy “The server
could not be connected to.
Wait a while, and then try
connecting again.” (A szerver
nem tud csatlakozni. Varjunk,
majd prébéalkozzunk djra.)
jelenik meg, és az USB-
kartyairé nem frissithet®.

A szamitégép, amelyre
az USB-porton keresztil
az USB-kartyaird
egységet
csatlakoztattuk, nem tud
az internetre csatlakozni.

Az USB-kartyairé egység frissitéséhez
a szamitogépnek, amelyhez az
egységet csatlakoztattuk, csatlakoznia
kell az internethez. Ha tiizfal szoftvert
hasznalunk, ideiglenesen kapcsoljuk ki
a frissités alatt. Ha az internet
kapcsolat igy sem jon létre, forduljunk
a hivatalos forgalmazéhoz.

Az USB-kartyair6 egység nem
mikodik megfeleléen.

Nem elegendd a
tapfesziltség.

Csatlakoztassuk az USB-kartyaird
egységet az USB-portra, vagy egy
sajat tappal rendelkez6 USB-
elosztéra, amely megfeleld
tapfeszultséget nyuijt az egységnek.
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